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ゥ ゲー ム 開 始ま で の 湾 れ 
キャ ラ 選 択 (アー ケー ド ) 

まず は キャ ラク ター を 選択 。 制限 時 間 内 に 使用 
し た い キ ャ ラク ター に カー ソル を 合わ せ て 決定 し 
よう 。 ま た 、 梅 喧 の 右 下 、 ミ リア の 左下 に ある 
「random]」 に カー ソル を 合わ せる と 、 文 字 通り ラ 
ンダ ム で キャ ラ を 選択 で を きる 。 キ ャ ラ カ ラ ー は ぬ ⑪ 
ー 振 り 向き 、 そ れ 以 外 の ボタ ン に よる 6 色 が 選択 
で きる 。 な お 、 ア ー ケ ー ド モー ド で は ボス ソル 、 
ボス カイ 以外 の 隠し キャ ラ は 選択 で を な い ぞ 。 


キャ ラ 選 択 (VS、 ト レー ニン グ ) 


VS、 ト レー ニン グモ ー ド で は 、 ま ず 最 初 に ガ 
レー ジ を 選択 する 必要 が ある 。 一 応 、 カ ー ソ ル の 
初期 位置 が ガレ ー ジ ご と に 違い 、1 番 左 は ソル 、 
左 か ら 2 番 目 は カイ 、 右 か ら ど 番目 は メイ 、1 番 右 

ミリ ア と な っ て いる 。 な お 、 キ ャ ラ カ ラ ー は キ 
ャ ラク ター を 選択 後 、 方 向 キー の 左右 で 選択 する 
形式 に な っ て いる 。 こ の モー ド で は 、 レ オバ ルド 
ン を 含 お すべ て の キャ ラク ター が 選択 可能 だ 。 


HIIH 3 は LTdAHJ VHBI HV ヨ ヨ AITIHg 


1 
1 
1 
1 
I 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1] 
I 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
I 
I 
1 
I 
I 
I 
1 
| 
i 
1] 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
I 
1 
1 
1 
1 


| 較 チー ムカ ラー 押 紀 
VS、 ト レー ニン グ の SV ドア ャ ーー 次 に チー ムカ ラー 思 
モー ド の み 、 こ こ で ス 2 - 較 較 を 選択 。 赤 、 青 、 黄 、 : 
テー ジ を 選択 で きる 。 賠 夫 . 記 本 ara 四 
ステ ー ジ の 選択 権 は 、 ーー。 科 生き 、 同 じ カ ラー を 選 し 
チー ムカ ラー の 選択 を 人 択 し た 者 同士 で チー 9 細 
スタ ー ト ボタ ン で 終え お 。 アー ケー 須 
た プレ イヤ ー が 持つ 。 ドモ ー ド で チー ム を 

組む と 協力 戦 と な る 。 


E | 


すべ て の 選択 が 終 * 
わる と 、 チ ー ム カラ 

、 ス テー ジ 、 開 始 き ※ に 
ポジ ショ ン と キャ ラ 

クタ ー が 表示 され る 

デモ が 流れ る 。 な お 、 

ボタ ン を 押せ ば スキ 

ッ プ で きる ぞ 。 


也 53K イヤ ル 隊 廊 


全員 が 誰 と も チー ム を 組ん で いな い 状 況 で の 対 
戦 。 自 分 以外 は すべ て 敵 で あり 、 勝 利 す る に は 全 
員 を 倒す し か な い 。 1VS1 は 相手 だ け を 気 に す れ 
ば いい が 、 敵 が ら 人 以上 に な る と そう も いか な い 。 
どれ だ け 体 力 を 残せ る か が 鍵 に な る ぞ 。 な お 、 初 
期 ソ ウル は 全員 1 つ 。 ソ ウル シス テム に つい て は こ 
の ペー ジ 最 下段 に ある カコ ミ を 参照 し て ほし い 。 


1vs1 対 戦 | 


チー ム 対 シン グル プレ イヤ ー と いう 対戦 。 チ ー 
ム 側 は どちら か 1 人 で も 生き 残っ て いれ ば 勝利 と な 
る た め 、 圧 倒 的 に 有利 。 そ の ハン デ を 補う た め 、 
対戦 形式 に よっ て 補正 が か か る よう に な っ て いる 。 
⑯1VS ら 2/1VS3 : 右 力 コ ミ に ある 通り 、 シ ング 
ル 側 は 条件 こそ 恵まれ て いる が 、 大 勢 に 集中 し て 
狙わ れる た め 、 非 常に 苦し い 戦い を 強い られ る 。 
初期 ソウ ル は 1 VS8 ら の 場合 が お 互い に どら ずつ 、 
1VS3 の 場合 が お 互い の 3 ずつ 、 と な っ て いる 。 
@2VS1VS1 : 初期 ソウ ル が それ ぞ れ ら ず つ 、 と 
いう こと 以外 に これ と いっ た 補正 は な い 。 戦 い の 
流れ と し て 、 シ ング ル 側 ら 人 が 手 を 組ん で チー ム 側 
と 相対 する 、 と いう 場面 多く な る た め 、 ソ ウル 
数 で 負け て いる (体力 が 少な い ) チー ム 側 に と 
っ て は 苦し い 戦 いと な る 。 


お 互い が チー ム を 組ん だ 状態 で の 対戦 。 初期 ソウ 
ル 数 は チー ム ご と に ら つ ずつ で 、 特 別 な 補正 は か か 
ら な い 。 条 件 は まっ た く 同 じ な の で 、 完 全 な 実力 勝 
負 と な る 。 も ちろ ん 、 先 に 1 人 目 を 倒し た チー ム が 
圧倒 的 有利 な 立場 に 立つ こと に な る ぞ 。 ポ ジ シ ョ ン 
取り や 連携 な ど 、 チ ー ム 内 で の 戦略 が 問わ れる この 
形式 こそ 、「 イ スカ 」 な ら で は と いえ る だ ろう 。 


- ゅ 多 人 数 対戦 の ルー ル 


園 1VS1 の 場合 で 最も 重要 な 
の は 、 常 に 相手 方 向 を 向い 
て お く 、 と いう こと 。 振り 
向き ボタ ン の 使い 方 に どれ 
だ け 慣 れ て いる か が 鍵 だ 


最大 で 4 人 が 入り 乱れ て 戦 上 
う 。 攻 撃 中 の 隙 を 他 の 敵 に 
突 か れる こと が 多い の で 、 
無理 に 攻め ず 、 体 力 を 温存 國 
する 戦法 が 基本 だ 


ソウ ル に 差 が 付く 2VS1VS 1 
は 、 チ ー ム 側が 苦し い 戦い に 。 


1VS ら 、 


1VS3 で の 違い は 初期 
ソウ ル 数 だ け だ 


ら (3) vs 1 で の 特殊 補正 
シン グル 側 に 掛か る 補正 

サイ ク バ ー ス ト が 出し た 状況 に 関わ ら ず 黄 色 

開始 直後 か ら テ ンション ゲー ジ & バ ラン ス が MAX 

与え る ダメ ー ジ が 1.1 倍 


チー ム 側 に 掛か る 補正 

バー ス トゲ ー ジ が 開始 直後 OS 増加 量 が 半分 
味方 の 攻撃 で ダメ ー ジ を 受け る (通常 の 1/4) 
シン グル 側 に 与え る ダメ ー ジ が 0.9 倍 


チー ム な ら で は の 戦略 が 問 
われ る この 対戦 形式 。 ま ず 
は お 互い 1 人 う や っ て 


1 人 目 が 倒さ れ て し まう と 、 
2VS 1 が 始ま る 。 こ の 場合 
は 当然 特殊 な 補正 な ど は か | 
か ら な い の で 、 2 人 側 は や り 講 =』 
た い 放 題 で きる ぞ "$ 


ソウ ル シ ス テム に つい て 


バー ス トゲ ー ジ の 下 に ある 赤い マー ク が 「 ソ ウル 」。 
アク ショ ン ゲ ー ム な ど に お ける 「 残 機 」 と 同じ も の と 
考え る と いい 。 体 力 が に な っ て も 、 ソ ウル が 残っ て 
いれ ば それ を 消費 し て 体力 満 タ ン の 状態 で 復活 で きる 。 
チー ム を 組ん だ 場合 は 「 ジ ョ イン ト ソ ウル 」 と な り 、 
バー トナ ー と ソウ ル を 共有 する 形 に な る 。 


ょ よく な る と 、 
残し て 行動 不能 と な る ぞ 


初期 ソウ ル 
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ゆ _ | 


叶 避 で ダッ シュ が 可能 。 ダ ッシュ 中 に 出し た 技 


や ジャ ンプ に は ダッ シュ 慣性 が 付く 。 ポチ ョ ムキ ン 、 
間 種 ザ び コ 、 レ オ パ ル ドン に は な く 、 ア バ ( 通 常 モー 
ド )、NORMAL 版 ジョ ニー、NORMAL 版 スレ イヤ 
ー、NORMAL 版 イノ の それ は 特殊 な 性 質 を 持つ 。 


ら 段 ジャ ンプ 

空中 で 上 方 向 を 入力 する こと で 、 ら 段 ジ ャ ンプ と 

な る 。 移 動 手 段 と し て 使っ た り 、 ジ ャ ンプ 攻撃 を 

ジャ ンプ キャ ン セ ル (P12 参 照 ) し て 空中 連続 技 を 

決め る な ど 、 さ ま ざ ま な 場面 で 活躍 する ぞ 。 な お 、 
チッ プ の み 9 段 ジャ ンプ まで 可能 に な っ て いる 。 


_ バッ クス テッ プ 


ックス テッ プ と な る 。 移動 距離 、 無 敵 の 長 さ 、 動 
作 後 の 隙 は キャ ラ ご と に 違う が 、 敵 の 攻め を 回 避 
する な ど 、 防 御 面 で 役に立つ 。 自 由 に 振り 向け る 
今 作 で は 、 逆 に 接近 手段 に すけ る こと も 可能 だ 。 


> | 


下方 向 に 入れ て か ら ジ ャ ンプ で 、 残 像 が 付き 、 
普段 より も 上 昇 す る ハイ ジャ ンプ と な る 。 通常 ジ 
ャ ンプ と 軌道 、 速 度 が 大 きく 変わ る キャ ラ も いる 
ぞ 。 ハ イジ ャ ンプ 中 は ら 段 ジャ ンプ で き な い が 、 ジ 
ャ ンプ 属性 付加 (P138) を 使え ば 可能 に な る 。 


空中 で 較 中 と 入力 する こと で 空中 ダッ シュ 、 
和 を で と 入力 する こと で 空中 バッ クス テッ プ と な 
る 。 基本 的 に 1 回 の ジャ ンプ 中 に 1 回 、 ミ リア と デ 


で 、 ポ チョ ムキ ン 、 ア バ (通常 モー ド )、 ザ コ A は 
使用 で き な い 。 ど ちら も 空中 で 水平 に 一 定 距離 進 
み 動 作 中 に 技 を 出せ ば 、 ダ ッシュ 慣性 が 残せ る 。 
な お 、 


ィ ズ ィ ー の み 1 回 の ジャ ンプ 中 に 合わ せ て ム 回 可能 


を 人 


mes デコ 


動作 に 移 れる 高度 は キャ ラ ご と に 違う 。 


に タ 


従来 の 対戦 格闘 ゲー ム で は 、 キ ャ ラク ター の 位 
置 が 入れ 替わっ た 際 、 自 動 的 に 対戦 相手 側 に 向き 
直る 。 し か し 、「 イ スカ 」 で は 、 最 大 4 人 が 入り 乱 


れ て 戦う た め 、 任 意 に 振り 向く た め の 振 り 向 き ボ 
タン [ 掘 ] が 用 意 さ れ て いる 。 自 分 の 背後 を カバ ー 
する 攻撃 が 非常 に 少な い の で 、 対 戦 で 勝利 する に 


は この [ 掘 ] を 使い こなす こと か が 必要 不可 欠 と な っ 


逆 側 に 技 が 出 て し まう 。 状 況 を 


ぐさ ま [ 六 ] を 押せ る よ 


ラ 作 で の 振り 向き は 手動 従っ 
ン 更 


と 、 普 通 に } 


振り 向き シス テム 


ぐ _ | 
て くる の だ 。 こ の [ 掘 ] の 入力 は 常時 受け 付け て い 
て 、 攻 撃 中 や ダウ ン 中 、 ガ ー ド 中 に 入力 すれ ば 、 
硬直 が 解け た 瞬間 に 振り 向く 仕組 み に な っ て いる 。 
現在 の キャ ラク ター の 向き は 、 体 力 ゲー ジ 下 の 矢 
印 を 見 る こと で 確認 する こと が 可能 だ 。 ダ ウン 中 
な ど 、 キ ャ ラク ター が 行動 で き な い 状況 に な っ た 
ら 、 こ まめ に 確認 する 癖 を つけ て お こう 。 


技 に よっ て は 、 自 動 的 に 振り 向 


も の も ある 
て 確認 し て ほし い 


相手 側 
が 、 [ 


上 が る と 同時 に 


ダウ ン し て いる 


[ 掘 ] の 存在 に より 、 ガ ー ド 方 法 も 従来 の 格闘 ゲー ム 
と は 一 味 違う 。 今 作 で の ガー ド 方 向 は 、 常 に 自分 の 向 
いて いる 方 向 の 逆 。 相手 の 位置 に よっ て ガー ド 方 向 が 
変わ る わけ で は な い の で 注意 し よう 。 逆 に 、 自 分 の 向 
いて いる 方 向 を 把握 し て お か な いと 、 ガ ー ド 方 向 が わ 
か ら な く な っ て し まう の で 非常 に 危険 だ 。 


ガー ド 方 向 に 注意 


⑬⑯+③ 同 時 押し で 出す こと が で きる 背後 攻撃 は 、 

振り 向 か ず に 背後 を 攻撃 で きる 、 と いう シス テム 共 
通 技 。 攻 撃 モ ーション 、 威 力 や 発生 速度 は キャ ラク 
ター ご と に 違う が 、 出 始め は 共通 し て 上 半身 無敵 な 
で 、 背 後 か ら 仕 掛け られ た 打点 の 高い 技 を 回 避 し 
つつ 攻撃 で きる 。 な お 、 右 表 に 発生 フレ ー ム と 背後 
OM 参考 に し て ほし い 。 
また 、 必 殺 技 と 同じ よう に 通常 技 を キャ ン セ ル し て 
NETESHNEE が 0 
ャ ン セ ル が 可能 と いう 性 質 も 共通 事項 だ 。 


背後 攻撃 性 能 一 覧 

ソル 13 蘭 炒 

カイ 19 。 人 人 横 に 長い 

メイ 8 凍 紀 

ミリ ア 16 尊 層 

エディ 13 ⑤ 

ポチ ヂ チョ ムキ シン | 10  ⑥ カウ ンタ ー 時 壁 バ ウン ド 
チッ プ 15 誤 立 

アウ ス ド RW 15 」2 | カウ ンタ ー 時 壁 バ ウン ド 
梅 中 13 

紗 夢 12 襲 剛 

ジョ ニー 13 2 カウ ンタ ー 時 壁 バ ウン ド 
アク セル 中 園 … 

闇 9 

ヴェ ノム 17 。※ 横 に 長い 

記 欠 タメ シド li 9 』@ 

Bike 1 上 

スレ イヤ mW| | | ^ 

イノ 14 訂 評 

ザッ パ ] ] 人 カウン ター 時 壁 バ ウン ド 
ヲリ ジッ ド | 15 |』 ぺ ぐ カウ ンタ ー 時 壁 バ ウン ド 
ロボ ポカ イ () 10 ※ 

アバ 9 @ 2 ら 段 技 

レオ パル ドン シン 8  ※ 


Sit 


IIH ヨ ヨ LI ヨ は TdHJ VMIHBI HV ヨ g ATIH ロ 


mn 


…MMMMSS 一 


HIHH 3L3TdNHd VMIHBI HV3 ヨ ALTIHg 


ら ラ イン バト ル シ ス テム 


今 作 に お ける バト ルフ ィ ー ル 
ド は 、 手 前 ライ ン と 奥 ラ イン の 
ら つ が 存在 する 。 各 ライ ン は 完 
全 に 独立 し て お り 、 攻 撃 が 当 た 
る の は 同一 ライ ン 上 に いる 相手 
の み 。 例 え 見 た 目 が 当たっ て い 
る よう に 見 えて も 、 別 ライ ン の 
相手 に 攻撃 が 決ま る こと は な い 。 
な お 、 手 前 ライ ン は 明る く 、 奥 
ライ ン は 若干 暗く 表示 され る 。 


HI 


ライ ン 関 係 の シス テム 技 は 、 
「 ラ イン 移動 ]「 ガ ー ド キャ ン セ 
ル ラ イン 移動 」 「 ラ イン 飛ば し 攻 
撃 」 「 ラ イン 移動 攻撃 」 の 2 種類 。 
この 内 、「 ラ イン 移動 」 と 「 ラ イ 
ン 移 動 攻撃 ] に より 、 任 意 の 夕 
イミ ング で 別 の ライ ン へ と 移動 
で きる 。 以下 で これ ら の シス テ 
ム 技 を 詳し く 解説 し て いる の で 、 
し っ か り と 覚え て お いて ほし い 。 


な お 、 別 ライ ン の 相手 に 攻撃 
が 当たら な いと 書い た が 、 例 外 
が 1] つ だ け あ る 。 レ オ パ ル ドン 
の 攻撃 の み 、 ど ちら の ライ ン に 
対し て も 攻撃 判定 が あり 、 さ ら 
に どちら の ライ ン に も や られ 判 
定 が ある と いう 、 特 殊 な キャ ラ 
クタ ー に な っ て いる の だ 。 


に | 


ライ ン 移 動 は ⑩+[ 振 ] と いう 入 
力 で 発生 し 、 別 ライ ン に 移動 する 
こと が で きる 。 移動 後 の 隙 は 小さ 
い が 、 移 動 前 に は 若干 の 隙 が あり 、 
そこ を 攻撃 され る と ライ ン 移 動 に 
失敗 し て し まう 。 乱戦 を 回 避 し よ 
うと し て ライ ン 移 動 す る の は 控え 
た 方 が 賢明 だ ろう 。 な お 、 ラ イン 
飛ば し 攻撃 か ら の み 、 キ ャ ン セ ル 
し て ライ ン 移 動 で きる と いう 特殊 
な 性 質 を 持っ て いる ぞ 。 


ガー ド 硬 直 中 に 只 二 ⑩ 十 [ 振 ] と 
入力 する と 、 テ ンション ゲー ジ を 
ら 5% 使 用 し て 、 ガ ー ド 硬直 を キャ 
ン セ ル し て ライ ン 移 動 を 行う 、 ガ 
ー ド キャ ン セ ル ラ イン 移動 が 発生 
する 。 通常 の ライ ン 移 動 と は 違い 、 
動作 開始 直後 か ら 終 了 ま で 完全 に 
無敵 。 混戦 に 巻き 込ま れ た 際 、 い 
っ た ん ガー ド し て か ら こ れ を 使え 
ば 、 安 全 か つ 確 実に 離脱 で きる と 
いう 、 非 常に 重要 な 行動 な の だ 。 


打 で 、 ラ イ 
在 し な いこ と 


③ 十 [ 振 ] と いう 入力 で 、 地 上 ヒッ ト 時 に 相 
手 を 別 ラ イン に 飛ば す 、 ラ イン 飛ば し 攻撃 が 
出せ る 。 こ の 攻撃 は 必殺 技 と 同じ く 、 通 常 技 
キャ ン セ ル か ら 出 すこ と が で き 、 さ ら に 必殺 
技 で キャ ン セ ル が 可能 。 ま た 、 梅 中 と テス タ 
メン ト 以 外 は ジャ ンプ キャ ン セ ル も 可能 
連続 技 に 組み 込む の が 主 な 使い 方 だ 。 た だ し 
空中 ヒッ ト 時 は 敵 を 飛ば すこ と が で き な い の 
で 注意 。 発生 フレ ー ム に 関し て は 右 表 を 参照 。 


| キャラ 名 | 発生 | キャ ラ 名 | 先生 


ライ ン 飛 ば し 攻撃 

攻撃 発生 一 臣 

| キャラ 名 | 発生 | ファ ウス ト 2 ら 
ソル 14 」 梅 中 18 
カイ 19 紗 夢 19 
メイ 上 E 人 (ーー 18 
ミリ ア , 19 アク セル 15 
エディ 19 」 痢 13 
ポチ ョ ムキ ン 14 ヴェ ノム 20 
チッ プ 16 テス タメ ント 14 


ディ ズィー 19 
スレ イヤ ー 18 
の 2 に 肌 
ザッ パ 19 
ブリ ジッ ト 14 
ロボ カイ (IL) 10 
アバ 9 
レオ パル ドン 7 


⑫ 十 [ 掘 ] と いう 入力 で 別 ラ イン 
に 移動 し つつ 攻撃 する 、 ラ イン 移 
動 攻撃 が 発生 。 別 ライ ン の 敵 に 攻 
め 込 め る 重要 な 攻撃 だ 。 性 能 は キ 
ャ ラ に よっ て 異な る の で 、 下 表 で 
それ ぞ れ 確認 し て お こう 。 な お 、 
ライ ン 移 動 攻撃 は 必殺 技 と 同じ く 、 
通常 技 か ら キ ャ ン セ ル で 出せ る 。 
隙 の 大 きい 通常 技 を ガー ド さ せ た 
あと に つなげ ば 、 通 常 技 の 隙 を カ 
バー で きる ぞ 。 


PrmrcoharOH っ ピー ] 


ソル 有利 アク セル 
カイ ら 不利 CJ カウ ンタ ー で ダウ ン 導 

メイ 3 不利 C よろ け ヴェ ノム 
ミミ リア ら 不利 C テス タメ ント 
6 3 不利 C ダウ ン ディ ズィー 
ポチ ョ ムキ ン 3 staE 提 HCLO 信 ノウ ルス スレ イヤ ー 
チッ プ に 1 不利 C イノ 

ファ ウス ト 4 有利 一 ザッ パ 
梅 貴 4 有利 一 ブリ ジッ ト 
紗 夢 1 不利 C カウ ンタ ー で ダウ ン ロボ カイ (IL) 
ジョ ニー 3 有利 C アバ 


※C ニ 必殺 技 で キャ ン セ ル が 可能 サコ ニ ジャ ンプ キャ ン セ ル が 可能 


ら 


ー D PD よ ト 6 0OGQO ょ SD 


カウ ンタ ー で よろ け 


ダウ ン 


カウ ンタ ー で よろ け 
よろ け 


ダウ ン 
カウ シタ クタ 484 
の ウン の で の ブシ 


MM 
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替 


Sit)t 加 
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| 


テン ショ ン ゲ ー ジ 


キャ ラク ター の 体力 ゲー ジ の 真下 、 画面 下部 に 表示 され て 
いる の が テン ショ ン ゲ ー ジ だ 。 これ を 消費 する 行動 は 右 表 の 
と お り 。 この テン ショ ン ゲ ー ジ は 、 溜まっ た 量 を その 色 で 判断 
で きる 。 ら 5% 未 満 は 青 、 825% 以 上 50% 未 満 は 緑 、 509% 以 
上 100% 未 満 は 赤 で 、100% 溜 まっ て いれ ば 黄色 に な る の 
だ 。 右 表 の よう な アク ティ ブ プ レイ を する こと で 、 テン ショ ン 
ゲー ジ が 溜っ て いく 。 な お 、 よく 見 る と ゲー ジ 内 が スク ロー 
ル し て いる こと が わか る 。 この 速度 が テン ショ ン バ ラ ンス を 
表し て いて 、 速い ほど 溜まり や すく 、 逆 に 遅い ほど 溜まり に く 
い 。 これ は 、 アク ティ ブ プ レイ を すれ ば スク ロー ル が 早く 、 ネ 
ガ テ ィ ブ プ レイ を すれ ば 遅く な る 、 と いう 仕組 みな の だ 。 


It : ロ い 


直前 ガー ド を 3 
バ 
が 溜まり や すく な 


テン ショ ン ゲ ー ジ を 使っ た 行動 


技 名 消費 量 
デッド アン グル アタ ッ ク 
| フォ ルト レス ティ フェ ンス | 随時 | 


| アク ティ フフ レイ 。。。。。 | 


| 英 に 接近 する 
攻撃 を 当て る 
| 直 前 ガ カード 。 。 | 


ネガ ティ ププ レイ 
敵 か ら 離れ る 
敵 と 同 ラ イン に いな い 


一 定時 間 攻 撃 を 当て な い 


ネガ ティ ブ ペ ナル ティ 

消極 的 、 つ まり ネガ ティ ブ な ブレイ を 続け る と 、 テン 
ショ ン ゲ ー ジ 上 に 「DANGER」 と 警告 が 表示 され る 。 そ 
の まま さら に ネガ ティ ブ ブ プレ イ を 続け る と 、「NEGATIVE 
PENALTY」 の 文字 と 共に テン ショ ン ゲ ー ジ が ) に な り 、 
ガー ド バ ラ ンス が MAX に 。 テン ショ ン バ ラ ンス が 最低 


に な る うえ 、 気絶 し や すく な っ て し まう の だ 。 


体力 ゲー ジ の 左下 に ある 小さ な ゲー ジ が ガー ド 
バラ ンス と な っ て いる 。 半分 溜まっ て いる 状態 が 
初期 値 と な っ て いて 、 敵 の 攻撃 を ガー ド す る と 増 
加 し 、 逆 に 喰らう と 減少 する 。 初期 値 以 上 に 溜 ま 
っ て いる 場合 は 、 時 間 と と も に 初期 値 に 向かっ て 
減少 、 逆 に 初期 値 未 満 で は 、 連 続 ヒ ッ ト が 途切れ 
た 瞬間 に 初期 値 ま で 回 復 する 仕組 み に な っ て いる 。 

ガー ド バ ラ ンス は 攻撃 を 受け た 際 の ダメ ー ジ に 
影響 を 及ぼ す 。 初 期 値 未満 だ と 補正 が か か り 、 ダ 
メー ジ が 減少 、 初 期 値 以上 ある 場合 は ダメ ー ジ 補 
正 が か か ら ず 、 結 果 的 に 受け た 連続 技 の ダメ ー ジ 
が 増加 し て し まう こと に な る ワケ だ 。 な お 、 ガ ー 
ド バ ラ ンス ゲー ジ は 75% 以 上 溜まる と 点滅 を 始 
め る 。 こ の 状態 で 攻撃 を 受け る と 、 無 条件 で カウ 


@ 増 加 に 関し て 


@ 注 少 に 関し て 


+ す スー 


ンタ ー ヒ ッ ト 扱 い に な っ て し まう ぞ 。 


男 

テン ショ ン ゲ ー ジ を 50% 消 費 し 
て 攻撃 動作 を 強制 的 に キャ ン セ ル 、 
通常 状態 に 戻れ る 特殊 動作 が ロマ 
ン キ ャ ン セ ル だ 。 相 手 に 打撃 技 を 
当て た 瞬間 か ら 硬 直 が 切れ る まで 
の 間 に 、[ 振 1 以外 の ボタ ン を 3 つ 同 
時 押し する こと で 成立 する 。 ロ マ 
ン キ ャ ン セ ル 対 応 技 に つい て は 各 
キャ ラ の デー タ ベ ー ジ に ある が 、 
基本 的 に 通常 技 は すべ て 可能 で 、 
必殺 技 も 打撃 系 の 技 で あれ ば その 
ほとん ど が 可能 だ 。 ロ マン キャ ン 
セル を か けた 瞬間 、 技 の 硬直 が ま 
っ た く な く な る の で 、 連 続 技 を 強 
化す る の に 使っ た り 、 隙 の 大 きい 
技 を ガー ド さ せ た あ と に 使っ て 逆 
に 攻め に 転じ る 、 と いっ た 利用 法 の ヴォ ルカ ニッ ク ヴ ァ イ バ パー) が 、1 段 ヒ k 技 、 ガ ー ド 時 は 攻め に 
が 考え られ る 。 目 で ロマ ン キ ャ ン セ ル す る c 転じ る な どす れ ば 、 損 は まっ た く な い 


に 

テン ショ ン ゲ ー ジ を ら 5% 使 用 し 
て 技 の 動作 を 中 断 す る フォ ー ス ロ 
マン キャ ン セ ル 。 基 本 的 な 性 質 は 
ロマ ン キ ャ ン セ ル と 同じ だ が 、 対 
応 技 が 決ま っ て お り 、 攻 撃 を 当て 
る 必要 は な く 、 技 中 の 特定 の タイ 
ミン グ で [ 掘 ] 以 外 の ボタ ン を 3 つ 同 
時 押し する と 成立 する 。 各 キャ ラ 
の 対応 技 は P26 ら 以降 を チェ ッ ク 。 


テン ショ ン ゲ ー ジ 50% を 消費 し て 、 地 上 で の ガ テン ショ ン ゲ ー ジ 50% を 消費 し て 出せ る 強力 な 
ー ド 硬直 中 に 只 or% 十 [ 振 ] 以 外 の ボタ ン 2 つ を 同 必殺 技 。 使 用 時 に は 画面 が 暗転 する 特殊 な 演出 が 
時 押し する と 、 ガ ー ド 硬直 を キャ ン セ ル し て 専用 入る 。 打 撃 系 の 覚醒 必殺 技 は 、 複 数 の 敵 に 決ま る 
の 攻撃 が 出る 。 ダ メー ジ は 小さ く キ ャ ン セ ル も 不 _ も の が 多い の が 利点 。 各 キ ャ ラ の 攻略 ペー ジ を 参 
可能 だ が 、 無 敵 時 間 が 長く 、 安 全 に 反撃 で きる 。 考 に 、 コ マン ド や 性 質 を 確認 し て お こう 。 


ロ 
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還 


地上 で と いう 入力 で 出せ 

る ダス ト ア タッ ク は 、 攻 撃 発 生 こ 
そ 遅 い が 、 し ゃ が み ガ ー ド 不能 で 、 
地上 ヒッ ト さ せる と 特殊 な や られ 
を 誘発 、 空 中 連続 技 を 叩き 込め る 
と いう 攻撃 。 ガ トリ ング コン ビ ネ 
ーション に 組み 込め る の で 、 下 段 
攻撃 と 合わ せ て 使い 、 相 手 の ガ ー 
ド を 崩す の が 主 な 使い 方 だ 。 ヒ ッ 
ト 時 の 特殊 な や られ を 活用 し た 連 
続 技 に つい て は 右 写真 を 見 て ほし 
い 。P 146 に ある テク ニッ ク 「 特 
殊 な ダス ト ア タッ ク 」 も 必見 だ 。 


| 腔 足 撤 い ノ 空 中 ダス ト <| 


し ゃ が み 状 態 で ③ 二 を 入力 する こと で 定 払い 
を 、 空 中 で ⑬+⑪ を 入力 する こと で 空中 ダス ト を 
それ ぞ れ 出せ る 。 前 者 は 全 キ ャ ラ 共 通 で 、 ダ ウン 
を 奪え る 下段 攻撃 、 後 者 は キャ ラ ご と に 特徴 的 な 
ジャ ンプ 攻撃 と な っ て いる 。 特 に 前 者 は ガト リン 
グ コ ン ビ ネー ショ ン の 締め に 最適 な の だ 。 


特殊 な 技 が 多い 
て は 、 な ん と 飛び 


9 か か る キャ ラ も わな する 


o 


リャ ンプ 


ダス ト ア タッ ク 


e 還 | 


ッ ト 時 に 方 向 キー を 上 方 向 に 入れ て 

グ ジ ャ ン プ す る 。 こ 
は ジャ ンプ 攻撃 を 方 
タン セル 、 さ ら に ホー ミ 


上 0 ジフ コ ーション 


通常 技 か ら 通 常 技 へ と 連続 的 に つない で いけ る 


シス テム 。 ど の 技 か ら ど の 技 を 出せ る か 、 と いう 
の は キャ ラ ご と に 違う の で 、 各 キャ ラ の ガト リン 
グ コ ン ビ ネー ショ ン ル ー ト を チェ ッ ク し て お こう 。 
相手 に 攻撃 を 当て な いと 出せ な い が 、 通 常 技 同士 


つなぎ は ボタ ン 連 打 で 出す こと が で きる ぞ 。 


ルー ト を 頭 に 叩き 込 


キャ ン 


| 回 


対応 する 通常 技 を 当て た あと 、 
硬直 を キャ ン セ ル し て ジャ ンプ で 
きき る と いう テク ニッ ク 。 主 な 使い 
方 と し て は 、 地 上 技 で 相手 の ジャ 


ンプ を 迎撃 、 ジ ャ ンプ キャ ン セ ル 
か ら 空 中 連続 技 を 叩き 込ん だ り 
技 を ガー ド さ せ て か ら ジ ャ ンプ キ 
ャ ン セ ルー 空中 ダッ シュ か ら 攻 め 
込む 、 な ど が 考え られ る 。 な お 、 
ジャ ンプ キャ ン セ ル を 活用 し た 特 
殊 テ クニ ッ ク に 「 ジ ャ ンプ 属性 付 
加 ]」 や 「 ジ ャ ンプ 準備 モー ショ ン 
キャ ン セ ル 」 が ある (P 138 参 照 )。 


g 中 の 相手 を 対空 技 で 迎撃 し 、 ジ ャ ン 
ャ ン セ ル か ら 空 中 連続 技 で ダメ ー 
5、 今 作 に お い 


ガー ドン ノ 空 中 ガー ド 


ガー ド は 地上 で の 立ち 、 し ゃ が み ガ ー ド と 、 
空中 ガー ド の 3 種類 。 ガ ー ド 方 向 は 、P7 に 
ある 通り 、 常 に 向い て いる 方 向 の 反対 方 向 。 
各 ガ ー ド ご と に 防げ る 攻撃 が 決ま っ て いて 、 
例外 も 当然 ある が 、 基 本 的 に ジャ ンプ 攻撃 は 
立ち ガー ド 、 足 元 ギ リ ギ リ を 攻撃 する 技 は し 
ゃ が み ガ ー ド する 必要 が あり 、 地 上 の 通常 技 
は 空中 ガー ド で き な い と 覚え て お こう 。 


還 フォ ルト レス ディ フェ ンス 


方 向 キー を ガー ド 方 向 に 入れ つつ 、+ 
⑩、⑫+③、⑫ 十 ⑩⑪、⑯ 十 の いずれ か を 
押し 続け る と 、 青 紫色 の バリ ア を は る フォ ル 
トレ ス デ ィ フ ェ ン ス に な る 。 フ ォ ル トレ ス デ 
ィ フ ェ ン ス は それ を 行う だ け で テン ショ ン ゲ 
ー ジ を 消費 し 、 そ の 間 に 相手 の 攻撃 を ガー ド 
する と 、 攻撃 力 に 応じ た 量 の テン ショ ン ゲ ー 
ジ を さら に 消費 する が 、 右 表 の よう な 恩恵 を 
受け られ る 。 な か で も 最大 の 利点 は 、 地 上 で 
使え ば 立ち 、 し ゃ が み 問 わ ず す べ て の 攻撃 を 
防ぐ こと が で き 、 空 中 で 使え ば すべ て の 空中 
ガー ド 不 能 技 を 防げ る 、 と いう こと 。 ガ ー ド 
キャ ン セ ル ラ イン 移動 と 使い 分 け て 、 敵 の 攻 
め を し の いで いこ う 。 


に タ 


敵 の 攻撃 が 当たる 直前 に ガー ド を 入力 、 ガ 
ー ド に 成功 する と キャ ラ が 白く 光る 。 こ れ を 
直前 ガー ド と いい 、 通 常 の ガー ド よ り も ガー 
ド 硬 直 が 短く な り 、 ノ ッ ク バ ッ ク も 減少 、 さ 
ら に P 10 で 紹介 し た テン ショ ン バ ラ ンス が 
増加 する の だ 。 ガ ー ド 人 硬直 が 短く な る お か げ 
で 、 普 段 反 撃 で き な い 技 に 反撃 が で きる こと 
も 。 各種 ガー ド の 硬直 差 は 下記 を 参照 。 


フォ ルト レス ディ フェ ンス の メリ ッ ト 


必殺 技 ガ ー ド に よる 削り 、 ガ ー ド バラ ンス 上 昇 を 無効 化 


空中 ガー ド は ガー ド 方 向 で 惑わ さ 
5 こと が な いも の の 、 地 上 攻撃 
の ほとん ど が ガー ド で き な い 


く | 


ノッ ク バ ッ ク が 増加 


空中 ガー ド 不 能 技 を ガー ド で きる 


立ち 、 し ゃ が み の 状 態 を 問わ ず 、 中 段 、 下 段 両 方 の 攻撃 を ガ 


ー ド で きる 。 


衣 も 、 フ ォ ル 
ス を 使え ば 簡単 


デイ ン 
に 防ぐ こと が 可能 な の た 


で き な い 梅 只 の 連ね 三 途 
渡し だ が 、 直前 ガー ド す る と 


加 攻 撃 レ ベル に お ける 、 加 種 ガ ー ド の 硬 
直 フ レー ム を 右 表 に まとめ た の で 参考 に し 
て ほし い 。 フ ォ ル トレ ス デ ィ フ ェ ン ス は 強 
力 な 防御 手段 で ある 分 硬直 が 長く 、 直 前 ガ 
ー ド は 短く な る 、 と いう 仕組 み だ 。 特 に 空 
中 直前 ガー ド は 硬直 の 減少 が 顕著 で 、 敵 の 
空中 ガト リン グ コ ン ビ ネー ショ ン に 空中 投 
げ で 割り 込め る こと も ある 。 


地上 


吾 種 ガ ー ド に よる 硬直 の 違い 


直前 ガー ド 


通常 ガー ド 


フォ ルト レス ディ フェ ンス 


フォ ルト レス ディ フェ ンス 
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空中 や られ 中 に [ 掘 ] 以 外 の 攻撃 ボタ ン を 押す と 、 


ダウ ン 復 帰 で きる 。 ニ ュー トラ ル 、 前 方 、 後 方 と 、 
方 向 キー に よっ て 3 種類 の 軌道 を 選択 で 可能 。 ニ ュ 
ー ト ラル と 前 方 が 16 フ レー ム 、 後 方 は 14 フ レー 
ム の 対 打 撃 無敵 が あり 、 そ れ ぞ れ 7 フ レー ム 目 か ら 
空中 で の 復帰 動作 が 可能 に な る ( 注 、 


で > * PE デー っ 254 


1 フレ ー ム は 


60 分 の 1 秒 )。 な お 、 ダ ウン 復帰 に 移行 で きる の は 
喰らっ た 技 の ダウ ン 復 帰 不能 時 間 が 終了 し て か ら 
で 、 こ の 時 間 は 主 に 攻撃 レベ ル に 準拠 する が 、 ソ 
ル の ジャ ンプ +⑨⑪ な ど 例 外 的 に 長い 技 も ある 。 
その 場 ダウ ン 復 帰 の み 高度 制限 が あり 、 低 空 で は 
不可 能 。 ダ ウン 追い 討ち 後 は ます 無理 だ 。 


サイ ク バ ー ス ト 

通常 状態 だ け で な く 、 敵 の 攻撃 を 受け 便 用 状況 に よる 違い 
て いる 最 中 に も 使え る サイ ク バ ー ス ト 。 
体 カ ゲー ジ 右 下 に ある バー スト ゲー ジ が | 則 黄色 青色 
MAX の 時 、 攻 撃 ボ タン 4 つ を 同時 押し す | ゲー ジ 使用 量 | 2/3 すべ で 
る と 発動 で きる 。 発生 まで 打撃 に 対し て | ヒッ ト 効 果 | テン ショ ン ゲ ー ジ MAX | バー スト ゲー ジ 1/S 回 復 
無敵 で 、 発 生 速 度 、 攻 撃 判 定 の 大 き さ は | 攻撃 後 の ス キ | 打撃 技 に 対し て 無 英 無防備 
共通 。 複 数 の 敵 に ヒッ ト す る 性 質 を 持つ 。 
な お 、 通 常 状態 に 出せ ば 黄色 、 や られ 状 | aa 
と 請 外 サイフ バー スト 先生 。 | . 拉 低層 技 順 らい 後 、 ダ ウン 復 放す る 起き 上 が る まで 
また 、 使用 で き な い 状況 も な か ら ず 存 ・ や られ 中 介 技 を 出さ れん 類 和 
在 する 。 黄色 と 青色 に お ける 両者 の 違い 、 本 を 信 め 、 放 分 が 技 田 し て いる 
使用 不可 能 な 状況 に 関し て は 右 表 を 参照 。 


隣 黄 双 サイ フ バ ー ス ト 耳 ] 


ヒッ ト 時 テン ショ ン ゲ 
ー ジ MAX に な る の が 大 
きだ な 利点 。 発 生前 に 空 
中 投げ され る こと も あ 
る が 、 着 地 ま で 打撃 に 
対し て 無敵 な の で 、 リ 
スク は ほとん ど な い 。 


| 及 青色 サイ ク パ バー スト 


相手 の 連続 技 を 回 避 
で きる の が 利点 。 た だ 
し 、 ガ ー ド され て し ま 
うと 反撃 され て し まう 
ラ 2S バー デス lb ワー ジジ 
が 0 に な っ て し まう と 
いう リス ク を 抱え る 。 


| 


な いと き は 若干 だ が 増量 が 増え る 。 また 、 
を 受け た と きも 微量 だ が 上 昇 し て いく 。 例外 と し て 、 
敵 ら 人 に 囲ま れ た 状況 で 攻撃 を 受け る と 、 普 段 より も 


敵 の 攻撃 


大 幅 に バー ス トゲ ー ジ が 溜まる 。 こ れ は 、 脱 出 不 可能 
な 連続 技 に 対す る 配慮 とこ な っ て いる わけ だ 。 


| 腔 。 タダ ウン 追い 討ち | 

ダウ ン 状 態 の 相手 に も 一 定時 間 や られ 判定 が 残 
る の で 攻撃 を 加え られ る 。 大 幅 な 補正 が か か る た 
め ダ メー ジ は 微量 だ が 、 トドメ を 刺し た り 、 普 段 
と は 違っ た 起き 攻め を 展開 する の に 活用 し よう 。 


ダメ ー ジ に は 期待 で き を ない が 、 
相手 の 体力 が 残り 少な いと き 
に は 十分 有効 に 活用 で きる 


陣 相 洒 


お 互い の 技 の 持つ 攻撃 判定 同士 の み が ぶ つか り 
合っ た 場合 、 白 い エ フェ クト と と も に 相殺 する 。 
相 殺 後 、 何 も し な けれ ば その まま 技 の 動作 を 続行 
する が 、 ボ タン 入力 で キャ ン セ ル す る こと も 可能 。 
フォ ルト レス ディ フェ ンス に 移行 すれ ば 安全 だ 。 


= ご 、 
攻撃 判定 の 強い ジャ ンプ 攻撃 
と 、 対 空 技 が 応 つ か りあ っ た 
時 に 起こ りや すい | 相 


ゆ 4 


よろ け は ヒッ ト 効 果 の 1 つ で 、 喰 ら っ た キャ ラ の 
頭上 に レバ ー 型 の アイ コン が 発生 する の が 目印 。 
よろ け に よる 硬直 は 、 信 と 以外 の 方 向 キー を 入力 
する こと で 短縮 で きる が 、 よ ろ け を 誘発 させ た 相 
手 か ら の み 、 よ ろ け 中 に 投げ を くら っ て し まう 。 
な お 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 の みよ ろ け を 誘発 する 
技 も 多い 。 各 キ ャ ラ の ペー ジ で 確認 し て お こう 。 


発生 の 早い 技 や フォ ルト レス 
ディ フェ ンス で キャ ン セ ル す 


る の が オス ス メ 』 


よろ け 


隊 気 | 


各種 攻撃 に は 気絶 値 が 設定 され て お り 、 こ れ が 
一 定量 に 達する と 気絶 と な る 。 連 続 ヒ ッ ト が 途 切 
れ て か ら 敵 に 再度 攻撃 され る か 、 方 向 キ ー と ボタ 
ン を 連続 入力 し て 回 復 す る まで は 完全 に 無防備 だ 。 


| 了 及 カウンター ヒット 

相手 の 技 の 動作 開始 直後 か ら 攻 撃 判定 の 持続 が 
消滅 する まで の 間 に 攻 撃 を 決め る か 、P 10 に ある 
よう に ガー ド バ ラ ンス が 75%⑳ 以 上 溜まっ て いる と 
ころ に 攻撃 が 決ま る と 、 喰 ら っ た キャ ラク ター が 
赤く 光り 、 カ ウン ター ヒッ ト の 発生 と な る 。 


通常 より の ” カウンター ヒット で ヒッ ト 効 
果 が 変わ る 技 も 多い 。 各 キャ 
ラ の デー タ を 参照 し よう 


| 


カウ ンタ 


け ぞ る 
け ぞ る 


時 は 、 
うに な り 、 ノ ブック バ 
ッ ク す る まで が 遅く な る 


ヒッ ト 効 果 


隊 


今 作 に は 数 多く の 特殊 な ヒッ ト 効 果 や ダウ ン 効 
果 が 存在 する 。 本 誌 で 使わ れ て いる 名 称 と 、 そ の 
効果 、 見 た 目 を 下 表 に まとめ た の で 、 参 考 に し て 
各 キ ャ ラク ター の 攻略 を 読み 進め て ほし い 。 


ヒッ トノ ダウ ン 効 果 一 覧 

ダウ ン 相手 を ダウ ン さ せる 

叩き 付け 相手 を 地面 に 叩き 付け て ダウ ン さ せる 
叩き 付け 相手 を 地面 に 叩き 付け て バウ ンド さ 
バウ ンド せ 、 空 中 に 浮か す 

ダス ト や られ | きり も み 状 態 で 空中 に 飛ば す 

浮か せ 効 果 空中 に 打ち 上 げ る 
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モー ド の 特徴 

[イス カ 」 に お ける CPU 戦は 、 決 め ら れ た 体 
力 で どこ まで 勝ち 続け られ る か 、 と いう サバ イ バ 
ル 形 式 に な っ て いる 。 対戦 相手 と な る CPU は 、 
通常 1 人 or1 人 S 1 人 で 、 サ バイ バル レベ ル が ら 0 
に な る と CPU2 人 組み が 乱入 、 以 降 は レベ ル が 
10 上 が る ご と に 乱入 し て くる 。 そ し て 、 レ ベル 
が 99 に 達する と ボス で ある レオ パル ドン が 登場 。 
こい つ を 倒せ ば エン ディ ング と な る の だ 。 


に 


る と 、 
現 


攻 胡 去 は P ら 2 を 才 


らら 0 から 始ま り 、 


り ル レベ ル が 一 定 値 に 達 す 較 
で ある レオ バル ド 0 


CPU の 乱入 は サバ イ バ ル レベ ル 


以降 は 10 上 が 


咽 る ご と に 乱入 し て くる ぞ 


引 某 件 に つい て 


em 体力 回 復 索 件 表 


ダメ ー ジ を 与え た 時 の 体力 回 復 量 


に 勝利 する か 、 敵 に 攻撃 本 ME 計 虹 af (イル ルル ベル サイ ルル ルベル 

S と 1 ダメ ー ジ x0.05| | 50=59 証 | ダメ ー ジ x0.18 
by ko ダメージ x007 | 50569 証 | ダメ ー ジ x0.23 
(回 復旦 に つい て は 右 表 参 諾 ! 局 : 誠 及 2O | 140 ||50=59 | ダメ ー ジ x009| |7079 | ダメ ー ジ x0.87 
照 。 た だ し 、 ソ ウル が 復 00X 吹 り タイ ムー 089 | ダメ ー ジ x0.11 | ダメ ー ジ x0.31 
活 す る こと は な い 。 1 ラウ ンド で の バト ル タ イ ム | | 40=49 | ダメ ー ジ x0.13| | 0 以 E | ダメ ー ジ x0.35 


CPU キャ ラ の 強 さ の 基準 と な る サバ イ バ ル レベ 
ル は 、 一 定 の 経験 値 を 溜め る と 上 昇 。 経 験 値 は 敵 
に 攻撃 を 加え た り 勝 利 す る こと で 溜まる (詳し く は 
表 参 照 。 レ ベル 100 を クリ ア す る と オプ ショ ン で 
より 高 レ ベル が 選択 可能 に な り 、 乱 入 キ ャ ラ は レ 
ベル 10 ご と 、 レ オ パ ル ドン は 49 ご と に 登場 する 。 


吾 種 ボ ー ナ ス 
勝利 時 ポー ナス 


覚醒 必殺 技 フ ィ ニ ッシュ 


現在 の レベ ル †100 


バー フェ クト 勝利 


現在 の レベ ル +200 


CPU の 種類 に よる ポー ナス 


通常 CPU | ダメ ー ジ x 1 


乱入 CPU ダメ ー ジ メ ら 


ヒッ ト 数 ボー ナス (1 ヒッ ト ご と に 加算 ) 


男 細 神 喘 9rri> サ ー 斗 黄 咽 
回 同門 


サバ イ バ ル レベ ルレ ベル アッ プ に 必要 な 経験 値 1-49 現在 の ヒッ ト 数 
サバ イ バ ル レベ ル レベ ル ア ッ プ に 必要 な 経験 値 50 以 降 50 
現在 の レベ ル x10 十 150 与え た ダメ ー ジ に よる ポー ナス 

現在 の レベ ル +340 全 ダ メー ジ ダメ ー ジ x4 ょ 5 


現在 の レベ ル +370+ 現 在 の レベ ル エ ら 


サバ イ バ ル レベ ル に よる ボー ナス (1 ヒッ ト ご と に 加算 ) 


現在 の レベ ル メ ら 十 400 


全 レ ベル 


現在 の レベ ル エ 
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勲章 ボイン ト と EX キャ ラク ター 乱入 芝 件 


勲章 を あつ め て ポイ ント が 100 に 達する と EX キャ ラ か が 乱入 。 彼ら を 倒せ ば ば その EX キャ ラ が 使用 可能 に 。 


障 級 レベ ル (ノー マル ) サバイバル レベ ル 獲得 ポイ ント 
0 回 回 見 習い (デフ ォ ルト ) 見 習い (デフ ォ ルト ) 
1 i=e9 | 雪 s 悪 
100-199 5 | 下線 兵 賞金 首 レ ベル 1 
8 goo-gg9 | lo 支援 兵 | 近 金 首 レ ベル 8 
4 300-3g9 15 新 隊員 賞金 首 レ ベル 3 
5 400-499 2o 隊員 賞金 首 レ ベル 4 
6 500-5g9 25 特派 隊員 深 金 間 レ ベル 5 
フ 600-6g9 30 上 級 隊員 賞金 間 レ ベル 6 
8 7oo-799 |  s5 小隊 長 賞金 導 レ ベル フ 
回 800-8g9 40 大 隊長 賞金 導 レ ベル 8 
900-9498 45 守護 天使 賞金 首 レ ベル 9 
g50-gg9 5o 守護 神 指定 S 級 賞金 首 
ー]ooo 1oo 団長 世界 指名 手配 
階級 レベ ル (ノー マル ) 。 サバイバル レベ ル 獲得 ボイン ト 聖 騎士 コー ス 賞金 箇 コ ー ス 
(EX キャ ラ ) 100P ご と に 出現 0 鬼 狩 . 竜 狩 . 剣 聖 KNIGHTBREAKER. NIGHTMARE. HELLGATE 
] | 英 右 伝説 HELLRIDER. TYRANT 


p ア ー ケ ー ド : 攻略 の 基本 


本 


シン グル プレ イ 時 


CPU キャ ラ の 性 質 に 、 プ レイ ヤー が 別 ラ イン に 
いる と 、 す ぐに ライ ン 移 動 や ライ ン 移 動 攻撃 で 追 
いか け て くる 、 と いう も の が ある 。 こ れ を 利用 し 、 
ダウ ン を 奪っ た あと 別 ラ イン に 移動 し 、 敵 の 起き 
上 が り に 合わ せ て 着地 する タイ ミン グ で ジャ ンプ 
する と 、 ほ と ん どの 場合 ライ ン 移動 で 追い か け て 
くる の で 、 こ の 隙 に また ダウ ン を 奪う 、 と いう こ 
と を 繰り 返す と いい だ ろう 。 


VS 1 な の で 、 状 況 的 に は か な り 有 利 。 と に か 
くら 2 人 で 挟み 込む こと を 優先 させ 、 中 段 攻撃 と 下段 
攻撃 を 同時 に 繰り 返す こと で 簡単 に 勝つ こと が で 
きる だ ろう 。 な お 、CPU の ガー ド を 崩す こと に 成 
功 し た あと は 、 で きる 限り 1 人 で 連続 技 を 決め 、 ダ 
ウン を 奪っ て か ら ま た 挟み 込む 、 と いう 方 法 を 取 
っ た 方 が 、CPU の バー ス トゲ ー ジ が 溜まり に くい 
の で 、 よ り 早 く 倒 す と と が で きる だ ろう 。 


機動 力 に 優れ る キャ ラ が ジャ 
/ プ ブー 空中 ダッ シュ で CPU の 


| シン グル プレ イ 時 
1VS ら と な る た め 、 非 常に 分 が 悪い 。 特 に 、 挟 
み 込 まれ る と 中 段 と 下段 の 同時 攻撃 で 簡単 に ガー 
ド を 崩さ れ て し まう 。 挟み込み を 回 避 す る に は 、 
自分 と 敵 の 1 人 で も う 片 方 の 敵 を 挟み 込ん で 固め て 
し まう 、 と いう の が 手 っ 取り 早い 。 な お 、 固 め て 
いる 最 中 に 、 挟 まれ て いな い 側 の 敵 が ジャ ンプ な 
ど で 接 近 し て くる 場合 が ある た め 、 ジ ャ ンプ キャ 
ン セ ル 可 能 技 で 固め る の が 理想 だ 。 


VS26 で は 、1VS1 で 使え た 、 ダ ウン を 奪っ て 
か ら ラ イン 移動 し 、 ジ ャ ンプ で 相手 の ライ ン 移 動 
を 誘っ て 反撃 する 、 と いう パタ ー ン を 画面 端 に 分 
か れ て それ ぞ れ で 実行 する の が 簡単 だ 。 開 始 と 同 
時 に それ ぞ れ 向かい 側 の 画面 端 に 移動 し 、 追 いか 
け て きた CPU に 投げ を 決め て 位置 を 入れ 替え る 、 
と いう の が オス ス メ 。 あ と は 、1VS ら に な ら な い 
よう に 、 し っ か り と 味方 を 援護 し 合え ば 問題 な い 。 


始 と 同時 に 前 方 の 画面 端 
て 素早 く 移動 す 


mlUMMMM 一 


HIH ヨ IL は TdUJ VMIHBI HV ヨ g AILTIHB 


回 


UM9dM 一 


HIHH ヨ L ヨ TdAHJ VMIHBI HV3 ヨ ALTIH ロ 


ここ で は 、 ア ー ケ ー ド モー ド を 1 人 
で 攻略 する に あたっ て 、①1VS1 で 
は ダウ ン を 奪い 、 別 ライ ン に 移動 し 
て 敵 の ライ ン 移 動 を 待つ 。②⑧1VS ら 8 
で は 敵 1 人 を 敵 と 挟み 込み 、 ジ ャ ンプ 
キャ ン セ ル 可 能 な 技 を 使っ て 固め つ 
つ 闘 う 、 と いっ た 前 ペー ジ で 挙げ た ら 
つの 攻略 の 基本 パタ ー ン で 活用 で き 
る テク ニッ ク を 紹介 。 キ ャ ラク ター 
ご と の 具体 的 な 技 、 ガ トリ ング コン 
ビ ネ ー シ ョ ン や 動き を 紹介 する の で 、 
参考 に し て ほし い 。 


| アバ 4 


四 


1VS5 で は ハイ ジャ ンプ な ど で 画 面 端 に 移動 し 、 
【 し ゃ が み ⑯ 一 近 距 離 立 ち ⑬ 一 遠 距 離 立 ち ⑬ 一 立ち 
⑬⑩】ーC 一 抹消 一 覆 滅 (まき 二 ③ が あたる 寸前 で ⑧) 
や 、 忌 避 ( ル W 只 二 ⑪) の 連発 で 敵 の 体力 を 削 ろ う 。 諸 
丸 モ ー ド は トド メ を 刺す まえ に 分 離 を 使わ な いと 、 次 
の バト ル で 体力 が 減少 


1VS 1 で は ヴォ ルカ ニッ ク ヴ ァ イ バ パー( み まさ 
or⑥⑪) が 強力 。 追加 攻撃 後 は 別 ラ イン に 移動 する パ 
ター ン へ 。 1VS2 で は 、 敵 1 人 を も う 片 方 の 敵 と 挟み 
込ん で 【 遠 距離 立ち ⑬ 一 立ち ⑳】 を 絡め た ガト リン 
グ コ ン ビ ネー ショ ン で 固め よう 。 距離 が 詰まっ た ら 後 
方 ジャ ンプ ー 空 中 バッ クス テッ プ で 仕切 り 直す 。 


ォ ル カニ ッ ク ヴ 
な る 


1VS2 で 立ち ⑳ が ヒッ ト し 7 
タイ ラン レイ プ ver gl 


うな げ る と いい 


キャ ン セ ル JC= ジ ャ ンプ キャ ン セ ル 


1VS1 は 【 し ゃ が み ⑲⑳ 一 しゃがみ 一 座談 カイ 
(+⑬+⑨⑪)】 を 多用 し 、 ヒ ッ ト 時 は 別 ラ イン に 移動 
する パタ ー ン へ 。 1VS2 で は 逃げ つつ 【 遠 距離 立ち 
一 座談 カイ 】 で 電力 ゲー ジ を 溜め て 、LV3 町 内 カ 
イ ば ー げ ん (空中 で すみ 二 ⑬) で 敵 を 蹴 散 ら そ う 。 
追い 込ま れ た ら ハ イジ ャ ンプ +⑨⑪ で 逃げ よう 。 


ら カ イ 幕 ホー ムラ ン 


ロボ ナ の 背後 を 攻 
カナ 


1VS 1 で は グリ ー ド セ バ ー(4 必 で 十 ) で ダウ ン 
を 奪い 、 別 ラ イン へ 移動 する パタ ー ン へ 。 1 VS2 で は 、 
画面 端 を 維持 し 、 敵 が 遠い 場合 は スタ ン エ ッ ジ 
(まるみ) や スタ ン エ ッ ジ ・ チ ャ ー ジ アタ ッ ク 
(! さ きみ +⑪)、 近 距離 で は 後方 ジャ ンプ か ら ジ ャ ン 
プ ⑳ーCー@ 空 中 スタ ン エ ッ ジ で 区 の 体力 を 削 ろ う 。 
EEE ik| 1 VS |] で は グリ ー ド セ バ ー が 


ーーー-  、 騰 


2 m 


1VS1 で は 、 ジ ャ ンプ 』⑬⑪ で 接近 し て 【 立 ち ⑲… 
足 払 い 】 で ダウ ン を 奪う と いい だ ろう 。 IVS2 時 は 画面 
端 に 移動 し て か ら 、【 立 ち ⑲… 近 距離 立ち ⑬ 遠 距離 
立ち ⑬】 一 JC 一 空中 バッ クダ ッシュ と 繰り 返す の が 


オス ス メ 。 困っ た ら 究 極 の だ だ っ こ (みす と で +①) 
で 状況 を 打開 する の も ー つ の 手 だ ぞ 。 


エディ 


1VS 1 で は 、 イ ン ヴ ァ イ ト ヘル (!! 二 ⑫orG9orG 
or⑩) を 使っ て ダウ ン を 礁 お う 。 分 身 の 移動 攻撃 も 有 
効 だ 。1VS2 時 は 、 画 面 端 に 移動 し こ て ド リル スペ シャ 
ル (エディ 召 通 に ①⑪) を 設置 し つつ 待つ 。 ヒ ッ ト し た 
ら シ ャ ドウ ギャ ラリ ー (空中 で や 〆 す るみ) や ア 
村 M6 人 AM 


て 端 で 待つ と 
ゃ た 英 天 ま り + 


チッ プ 

1VS1 は 足 払い で ダウ ン を 奪い 、 
移動 し て 待つ パタ ー ン を 繰り 返す と いい 。 1 VS2 で は 、 
片方 の 敵 を 【 立 ち ⑳xo 一 遠 距離 立ち ⑨ 一 立ち ⑪】 
で 固め る 。 どこから で も ジャ ンプ キャ ン セ ル で きる の 
で 、 追 い 込ま れ て も ジャ ンプ ー 空 中 ダッ シュ や 、 憲 中 
に 


5DDNE ポチ ョ ム - キン 4 、 


あと は 別 ラ イン に | 


1VS1 は 足 払 いと ジャ ンプ ⑳ を 主体 に 戦い 、 ダ ウ 
ン を 奪っ た ら 別 ライ ン に 移動 する パタ ー ン に 。 1VS ら 
で は 【 立 ち ⑩xo 一 し ゃ が み 】 で 敵 を 固め 、 危 な 
く な っ た ら ハ イジ ャ ンプ キャ ン セ ルー 空中 ダッ シュ メ 
ら で 逃 げ よ う 。 余裕 が あれ ば シー クレ ッ ト ガ ー デ ン 
(4 と で +⑨⑩⑪) を まほ っ み を と 操作 し て 出す と いい 。 


無敵 


で 複数 の 敵 左 巻き 込む ウ 
表 和 を 間 イン ガー(! ど すさみ 二 


部 ⑩) も 強力 た 


1VS 1 で は 、 ポ チョ ムキ ン バ ス ター (密着 し て 
みさ ます と モー 二 ⑪) を 決め 、 ラ イン 移動 し て 前 ジャ 
ン ブ ー 追 っ て きた 敵 に 再度 ポチ ョ ムキ ン バ ス ター と い 
う パ ター ン で 楽勝 。1 VS2 で は 画面 端 に 移動 し て 
F.D.B.( み と) で けん 制 し つつ 待ち 、 接 近 
し て きた 相手 を が チョ ムキ ン バ ス ター で 投げ よう 。 


画面 敵 で メガ フィ スト ・ 後 方 
(で +⑥) を 連発 する の 間 
も いい 


⑬⑩) を 連発 。 ヒ ッ ト 時 は も う 一 丁 オ イッ ス ! まで 決め て 


1VS1 で は 、 画面 端 か ら レ レレ の 突き ( ぞ 〆 す ふみ 十 


別 ラ イン に 移動 し 、 追 っ て くる と ころ に 再度 レレ レ の 容 | 


きき だ 。1VS2 で は 、 ジ ャ ンプ 中 十 ⑳ーCー ご ー い ん ぐ 
まい うえ い (空中 で すさ み +①⑪) が 基本 。 隙 を 見 て 何 が 
出る か な ? (るみ 二 ②⑫) も 使 お う 。 

1VS1 で は レレ レ の 突き に よ 


5 け 画面 端 まで 


空中 さ ご ー い ん ぐま いう えい は 
Eo っ で + 


攻撃 長く VS ら で も 
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1VS1 で は 遠 距離 立ち ③ 一 C 一 敷 還 (や すさ っ 圭 
⑩) で けん 制す る の が 基本 。 ダ ウン を 奪っ て 別 ラ イン に 
移動 し て 、 室 中 展 替 し (空中 で すみ 十 ⑬) を 出し て お 
こう 。1VS2 で は 画面 端 に 移動 し 、 後 方 ジャ ンプ か ら 
空中 畳 替 し を 連発 。 敵 が 近く まで 迫っ て き て いる 場合 
は 、 ジ ャ ンプ か ら キ ャ ン セ ル で 出す の も いい 。 


1VS1、1VS2 と も に 、 立 ち ⑳ 一 Cー グ リタ ー イ 
ズ ゴー ルド (!% み 二 ⑨⑪) が 基本 。 特 に 、1VS 1 で は 
ここ か ら ダ ッシュ ー 再 度 立ち ⑳ と つなげ て 固め 、 ヒ 
ッ ト 時 は 連続 技 を 決め る 、 と いう の が オス ス メ だ 。 
1VS2 で は 、 グ リタ ー イズ ゴー ルド の あと 、 再 び 立 
ち ⑩ で けん 制 し て 敵 を 近寄ら せな いこ と 。 


1VS1 で は 只 十 一 Cー ラ イン 飛ば し 攻撃 ライ 
ン 移動 まで 入れ 込み 、 ヒ ッ ト 時 は 近 距 離 立ち 一 C 一 
際 ( み する 二 ⑨⑪) と 決め 、 ガ ー ド 時 は 敵 の ライ ン 移 動 
に 貴士 を 当て て いこ う 。1VS2 で は テン ショ ン ゲ 
ー ジ を 溜め て か ら 、 立 ち ⑪ を 振り 回 し 、 ヒ ッ ト し た 
ら 一 誠 奥 二 「 彩 ]」( み きす を ーー 寺 ⑨⑪) に つなご う 。 


紋 夢 
し 4- 

1VS1 で は ダッ シュ か ら 【 立 ち ⑲ 一 近 距 離 立ち ⑬ 
ー し ゃ が み ⑳】 で 、 ヒ ッ ト 時 は 龍 刃 (!% み +⑩) 、 
ガー ド 時 は 百 歩 光 鐘 (#% み 中 に ③) で 攻め る 。 
1VS26 で は 、 サ イク バー スト や 【 立 ち ⑬⑲ 二 近 距 離 立 
ち 一 遠 距離 立ち ⑬】 一 JC 一 鹿 興 脚 ( 空 中 で す 十 ⑬⑪) 
で ゲー ジ を 溜め 、 繧 股 娠 (みゆ \ す の や っ +⑥①) を 狙え 。 


シュ か ら 連 続 技 を 
く の が 1VS1 の 基 
= 


アク セル 


1VS 1 で は し ゃ が み ⑩ で よろ け を 誘発 させ 、 謙 閲 
届 ( 生 溜め み 十 ⑬) で 追撃 。 そ の 後 ダ ウン を 奪っ て 別 | 
ライ ン に 移動 、 追 いか け て きた 相手 に 再度 し ゃ が み 
⑩、 と いう 戦法 で 戦 お う 。 1VS2 で は 、 距 離 を 取っ 
て ジャ ンプ @⑧、 立 ち め 、 鐘 剛 撃 で けん 制 。 特 に 攻撃 
判定 が 3 発 あ る 鐘 剛 撃 は 敵 ら 人 を 巻き 込み や すい 。 

ー 較 題 59 邊 方 の 逆 も 攻撃 で きる 百 重 位 | 


焼 ( す % み さま と セオ ⑪) は 、 
乱戦 時 に 活躍 


1VS1、1VS25 と も に 、 只 十 ⑨ 一 Cー⑦ ボ ー ル 生成 
(と +⑥) 一 立ち ⑦ 打 ち が 基 本 。 こ れ で テン ショ ン 
ゲー ジ が 溜め て ダー クエ ンジ ェ ル (4! どど すさ うみ 圭 
③) を 放ち 、 そ の 間 に @ ポ ボー ル 生 成一 立ち ⑦ 打 ち 。 接 
近 さ れ た ら 【 し ゃ が み ⑬ 一 近 距 離 立ち ③】 一 JCー③ マ 
ツ ド スト ラグ ル (空中 で すき みみ) だ 。 


本 は ボー ル 生 成 か ら の 打 
ち 出 し 。 こ れ を 追い か け て 
( っ +⑨ で さら に けん 制 し よう 


テス タメ ント TESTAMENY 


1VS1 で は 、 ダ ッシュ か ら 【 立 ち ⑳⑩ 一 し ゃ が み 
一 立ち ⑳】 と 出し 、 ヒ ッ ト 時 は グレ イヴ ディ ガー 
(! と モ +@)、 ガ ー ド 時 は ゼイ ネス ト ( ユ で +①) 
に つなぐ 。 グ レイ ヴ デ ィ ガ ー 後 は 別 ライ ン に 移動 し て 
相手 の ライ ン 移 動 の 隙 に 攻撃 し よう 。 1VS2 で は 、 画 
面 端 で 設置 系 必殺 技 で 待ち 、 連 続 技 を 狙 お う 。 


四 マ スタ ー オ ブ バ ベッ ト 
( ま ゃ みみ まさ 人 み 寺 ⑨⑪) も いい 
ヒッ ト す れ ば 


し UL 
< 慰 画面 上 端 で 


の 待ち が 一 


ディ ズィー DI22Y 


1VS 1 で は 急 を 捕る 時 に 使っ て た ん で す ( す る み 十 
⑩) で ダウ ン を 奪っ て か ら ラ イン 移動 、@ よ く 語 し 相 
手 に な っ て くれ ます (4 二 ⑫) を 出し て 待ち 、 敵 の 
ライ ン 移 動 の 隙 を 突 て こう 。1VS2 で は 空中 ダッ シュ で 
距離 を 取り 、 各 種 飛び 道具 を 連発 し て 敵 を 追い 払う 。 
イン ペリ アル レイ (みす と や ーー 二 G) も 有効 。 
テン ショ ン ゲ ー ジ が 潤 ま っ た 
ら 、 す ぐに イン ベリ アル レイ 
, て お く と よい 


敵 の ライ ン 移 動 攻 撃 が よく 語 
し 相手 に な っ て くれ ます に 当 


た る の で 、 簡単 に 反撃 で きる 


スレ イヤ ー SLHYER 


1VS 1 で は ジャ ンプ ⑳⑪ で 接近 し 、 連 続 技 を 狙う 。 
只 二 日 を 出し 、⑫D ロ ステ ッ プ ー ア ンダ ー プ レッ シャ 
ーー イッ ツレ イト (と モ +⑥or 中 に ③or⑥⑪ 中 に 
or⑩) を 連発 、 と いう の も 強い 。 1VS2 で は 、 攻 撃 
力 に 任せ て P ロ ステ ッ プ ー パ イル バン カー(! 必 や 十 
or 中 に ⑫ み を 連発 する の が 強力 だ 。 


バイ ル バ ン カ ー は と に か く ダ 
メー ジ が 大 きく 、 戦 闘 が 早く 
片 付 き や すい の だ 


敵 を も う 片 方 の 敵 と 囲ん だ 関 呈 
ら 、【 近 距離 立ち 一 遠 距離 
立ち ⑬】 で 固め る の も よい 


ザッ パ 4 


1VS 1 、1VS2 と も に 、 霊 魂 追加 技 を 連発 し て 霊魂 
を 8 つ 溜 め 、 ラ オウ 浅 依 を 最 優先 に する 。 な お 、 
1VS2 で 犬 が 洒 依 し た ら 、 画 面 端 で ガー ド を 固め つつ 
待ち 、 攻 撃 の 隙 に 犬 下 撃 ④( 信 二 ③+⑨⑪) を 決め て 霊 
魂 を 稼ぐ の が 安全 だ 。 ラ オウ 江 依 後 は 、 威 力 が 高い 無 

敵 技 の ラス ト エ ドガ イ (! や で +⑬) を 連発 。 
回 明 需 魂 が 溜まっ た ら こ ん に ち お は 


匹 の ムカ デ (! さ み ⑤) 
で ラオ ウ を 召還 し よう 


1VS 1 で は 抗 棚 階 (で +⑫) で けん 制 し つつ 
ケミ カル 髪 情 で ダウ ン を 奪っ て 別 ラ イン に 移動 、 相 手 
の ライ ン 移 動 に ダッ シュ か ら の 攻撃 を 重ね る 、 と いう 
の が オス ス メ 。1VS2 で は 、 し ゃ が み ⑬⑪ 一 CS 大 木 
を さす る 手 ( や すさみ 寺 ⑬) を 連発 し て テン ショ ン 
ゲー ジ を 溜め 、 覚 醒 必殺 技 で まとめ て 攻撃 だ 。 
還 明 低い 姿勢 で 突進 し 、 よ ろ け を 


誘発 する 大 木 を さす る 手 を 連 
発する の が 1VS ら の 基本 


ら 、 使 いや すい 覚醒 必殺 技 を 
出し 、 ダ メー ジ を 与え る 


ジッ ト 

1VS 1 、1VS2 と も に 、 攻 撃 時 間 が 長く よろ け を 誘 
発する ロジ ャ ー ラ ッシュ (YOYO 配 置 中 また は ロジ ャ 
ー ハ グ ヒ ッ ト 中 に すみ キ ⑬⑪) が 強力 。 遠 距離 立ち 
ー し ゃ が み @or 只 寺 ③ か ら 前 方 に YOY0 を 設置 し 
て 、 再 度 遠 距離 立ち か ら ロ ジャ ー ラ ッシュ に つ な 
ぎ 、 さ ら に けん 制 し て ロジ ャ ー が 戻る の を 待 と う 。 


頭 頼れ る 技 、 ロ ジャ ー ラ ッシュ 
技 自体 の ダメ ー ジ が 大 きい の 
峰 も 洲 し いと ころ だ 


ブリ ジ 


囲ま れ た ら ハ イジ ャ ンプ で 逃 
げ る か か 、 ス ター シッ プ 
( 只 す さめ) で 反撃 


Ma '( | 


III ITdHd VMIHBI HV ヨ ヨ AiTIH ロ 


四 


II 3LI ヨ TdUJ VHSI HV3g ALTIH 


llM9MM 


- ゅ アーケード: レオ パル ドン 下 略 


最初 か ら の 場合 は Lv99 で 、 初 期 
Lv100 以 上 か ら 始 め た 場合 は 下 ら 
桁 が 49、99 と な る ご と に 出現 す 
る ボス キャ ラ 、 レ オ パ ル ドン 。 口 
の 中 に いる 犬 & 謎 の 男 が 弱点 で 、 
それ 以外 の 部 分 へ の 攻撃 は 通用 し 
な い 。 強 力 な 必殺 技 を いく つも 持 
っ て いる の で 、 気 を 抜く と 一 瞬 で 
や られ て し まう ぞ 。 


レオ パル ドン は 、 頭 に し か や られ 判 
定 が な い の で 、 攻 撃 判定 が 高い 位置 に 
ある 技 を 使う か 、 ジ ャ ンプ 攻撃 で し か 
ダメ ー ジ を 与え られ な い 。 レ オ パ ル ド 
ン は 数 々 の 強力 な 飛び 道具 系 必殺 技 を 
有 し て いる の で 、 攻撃 を 仕掛 ける 際 は 、 
これ を 飛び 越せ る よう に ダッ シュ ジャ 
ンプ か ら 空 中 ガト リン グ コ ン ビ ネー: 
ョ ン を 決め て 、 ジ ャ ンプ キャ ン セ ル で 
離脱 、 と いう の が 基本 の 動き に な る ぞ 。 
な お 、 レ オバ パル ドン の や られ 判定 は ラ 


互い に 違う ライ ン で 戦 お う 。 


ダッ シュ が な い の で 逆 側 に は 行け な い が 、 ジ ャ ン 
プ 【(@ー@ー⑯】 一 JC 一 【③ー⑳⑩】 が いい 。 諸 
刃 時 も ダッ シュ ジャ ンプ か ら 同 じ パ バターン で OK。 


放す) 


ダッ シュ ジャ ンプ 【⑧ー@+⑪】 一 JC 一 【@ 
| 一 ⑨】 が いい 。 ジ ャ ンプ キャ ン セ ル を で きる 限 
り 遅 ら せ る と 、 次 の ジャ ンプ が 当たり や すい 。 


ダッ シュ ジャ ンプ 【@ 一 ⑩】 か ら レ ステ ィ ブ ロ 
ー リ ング (みす まる 寺 ③) に つなぎ 、 攻 撃 後に に 
入力 し て 方 向 転換 で 逃げ る 。 


セリ 


イン を また いで ある 。 チー ム 戦 の 時 は ニブ. 上 に 生 


ダッ シュ ジャ ンプ 【@ー@ー⑧】 一 JC 一 【@ 一 
⑫ー】 が いい 、。 逆 側 に 離脱 し た けれ ば 、 ジ ャ ン 
プ キ ャ ン セ ル か ら ジ ャ ンプ @ 二 ⑳⑪ を 出す と いい 。 


裏 に は 回 れ な い が 、 ダ ッシュ ジャ ンプ 【@⑩ー@)】 
ーJC 一 【⑬ 一 ⑳⑪】。 ジ ャ ンプ キャ ン セ ル を 遅 ら 
せな いと ら 回 の ジャ ンプ が 決まら な い ぞ 。 


ー@ 一 ⑲】 一 JC 一 


ダッ シュ ジャ ンプ 【⑳⑯-ー@ 
【@ ゆ ーー 一 ⑳⑪】 で 逆 に 回 りつ つつ 攻撃 で きる 。 
技 と 技 の つなぎ を で きる 限り 遅らせ よう 。 


逆 側 に は 回 れ な い が ダ ッシュ ジャ ンプ 【⑳ー⑳ー 
③ 二 ⑩】 が いい 。 な お 、 初 段 は ジャ ンプ ⑩⑯ 一 JC 


ーー と いう パタ ー ン で も 大 丈夫 だ 。 


| 聞 D の 位置 や 空中 ダッ シュ し て 、【@-@】 | 
JC 一 ⑦ 一 C 一 空中 ブレ ー ド (空中 で すさ ユ + 
| | 回 は 出し た 高 さ で 調整 し よう 。 


⑥) で 逆 側 に 退避 し よう 。 


| ダッ シュ ジャ ンプ か ら 【@ーー@⑨ー@ーQ⑩] 
ーJC( 後 方 )ー③ 一 C 一 空中 畳 替 し (空中 で 
| すさ っ み 二 ⑬) か ら 、 再度 ダ ッシュ ジャ ンプ だ 。 


| 計 gReff う が 、 ジャ ンプ フ か 5190 | 
⑬+⑨⑩】 が いい だ ろう 。 リ スク を 減ら す な ら ジャ | 


ンプ ブ @ 一 後方 ジャ ンプ で 逃げ よう 。 


ー【@ー⑧ー⑦ー⑦ー…】 が オス ス メ 。 ジ ャ ン 
プ ゆ は ジャ ンプ 直後 に 出 そ う 。 


ダッ : ッシュ ジャ ン フ 直後 に 【@ー⑳⑩ー@+⑩⑪】 一 


Cー グ レイ ヴ デ ィ ガ ー(! で +⑤) が 手軽 。 移 動 
下 区 が 季 げ る の で 反 英 され に くい >。 


ダッ シュ ジャ ンプ か ら (o-@-@-@】 ーJC 


頭 の 高 さ で 空 中 ダッ > ッシュ ュ し て @Cー フ ッ トル ー 
スジ ャ ー ニ ー( 空 中 で す 必 年 十 ⑬) が オス ス メ 。 ダ 
メー ジ が 高く 、 す ぐに 倒せ る こと も 。 


吉 民 は まず 集め られ な い の で 、 無 江 依 状態 で 戦 お 
う 。 ダ ッシュ ジャ ンプ か ら 【⑩ー@】 一 JC 一 遅 
め に と すれ ば 、 当 て つつ 逆 側 に 回 れる 。 


ーー デー ニャ ニテ ニニ ッ ーーーmーーーー ーーー ニニ ーーーmーー 


接近 し て 前 方 ジャ ンプ 【@-@-@1 を 連発 し 


よう 。 逆 側 に 回 れ な いな ど 不 安 は ある が 、 ダ メー 


ジ が 大 きい の で 意外 と 早く 倒せ る の だ 。 


ダッ シュ ジャ ンプ か ら 【⑳⑩ー@ー⑩⑬ー@ー⑩⑲】 | 


ーJC 一 【⑳⑬ー③ー⑨⑰】 が 基本 。 最初 の ⑩ 一 の 


| タッ シュ ジャ ン フ か ら 【@⑥ー@xo-⑩】 と す | 
| る と 逆 側 に 回 れる の で リス ク が 小さ い 。 ジ ャ ンプ | 


| ⑦ の 回 数 は 高 さと 相談 し て 決め よう 。 


ダッ シュ ジャ ンプ か ら 【⑳ー@⑫xo 一 0⑩】 一 JC 
ー 後 方 ジャ ンプ が 安全 。 ま た 、 垂 直 ジ ャ ンプ か 
ら ③ 一 と 出し 、 繰 り 返す の も いい 。 


の の 7 が 【@-@-@-@】 ーJc 


ー【@⑥ー⑩】 と 決め る 。 一 ゆー③ の つなぎ を 


| ら せ て 、 し っ か り と 形 に 当て よう 。 


| 2 ニシン re -@」 -o-@apF し て | 


| くだ さい (と で 十 ⑬⑲) か ら 空 中 バッ クス テッ プ 
で 泡 を 破壊 、 こ と いう の が 安全 。 


TK の クウ ヤ ジラ 0 ら の 寅 だ で 忠信 


(きき さす と で っ 十 ⑬) を 出 そ う 。 限界 フ ォ ル テッ 
シモ ( 僅 中 で す ゃ つも プ て ⑨) も だ 


ッ グ ドロ ジャ ー(! の を 二 ⑪) だ 。 


| タッ ッ ュ ジャン フ から 【@ も よめ 】 一 JC 前 1 
方 ジャ ンプ か ら 後 ろ 方 向 に YOYO を 設置 し 、 ジ ャ | 


gg | 


HIIHH 3LI3TdHJ VIHBI HV ヨ ヨ AILTIIHH 


2 ポー ンー 


III 3LI ヨ TdNUJ VH5I HV3g AILTIH ロ 


回 


ステ ー ジ 構成 


GGBOO0ST モ ー ド は 、 ザ コ と 闘 

う 5 つ の エリ ア と 、BOSS( ロ ボカ 
イ IL) 戦 と いう 区 切り で 、 全 5 ステ 
ー ジ 構成 と な っ て いる 。 道 中 の ワ 
ー プ ジュ エル を 拾う と 、 ボ ー ナ ス 
ステ ー ジ を 経て いく つか の 面 を ク 
リア せ ず 進め る が 、 基 本 的 に は 25 
の エリ ア と 5 人 の ボス を クリ ア す る 
こと で 、 他 モー ド と は 異な る エン 
ディ ング を 観賞 で きる 。 


コン ボ が 加算 され る 基本 的 な 条件 は 、 他 の モー 
ド と 同じ く 、 敵 に 攻撃 を 当て た 際 の ノッ ク バ ッ ク 
や よろ け 等 に さら に 攻撃 を 加え る こと 。 こ の 
GGBOO0ST モ ー ド で は その 条件 に 加え 、1 人 の 敵 


が や られ 状態 (きり も み 、 ダ ウン も 含む お ) に ある 状況 
で 別 の 敵 に 攻撃 し て も コン ボ 数 が 加算 され る 。 


GGBOOST モ ー ド で は 、 各 エリ ア に 出現 する ザ 
コ や ボス に ダメ ー ジ を 与え る と 得点 が 得 ら れる 。 
右 表 の と お り 、 敵 キャ ラ に よっ て 基本 得点 が 異な 
り 、 さ ら に ロマ ン キ ャ ン セ ル な どの 特殊 な 行動 で 
ダメ ー ジ を 与え る と 、 基 本 得点 に プラ ス し て ボー 
ナス 得点 が 加算 され る と いう 仕組 み に な っ て いる 。 


-plLIIINT シス テム 解説 


51HGE4 
AREHU』REHE B05S 


918D552 開園 THBE5 


91A659 還 較 TMRBE6 


敵 に 攻撃 を 当て る と チェ イン カウ ント が 一 定時 
間 表示 され る 。 こ の 間 に " 最 後に 攻撃 を 加え た 敵 " 以 
外 に 攻撃 を ヒッ ト さ せる と 、 次 々 と カウ ント が 加 
算 さ れ て いく 。 な お 、 チ ェ イ ン が 増え な い 条 件 下 
で 敵 を 攻撃 し て も チェ イン 数 は 加算 され な い が 、 
チェ イン 猫 予 時 間 が 最大 まで 戻る の だ 。 


コウ ント を 一 十 ! 以上 中 払 い の 


キャ ラ 別 基本 得点 

ザコ A…4 ザコ B…6 ザコ C…8B ザコ ロ …4 

ザコ E…6 ザコ F…B ボス ロボ カイ …15 

ボス ソル カイ … ら 0 二 ANWO'YES その 他 …10 


ラ 別 基本 得点 +(CPU レ ベル / ら )) x 


与え た 


衝動 ポー ナス 補正 
コン ボボ ポー ナス : + (現在 の コン ボ 数 X3) % 
(最大 : 9999) 

チェ イン ボー ナス : + (現在 の コン ボ 数 x3) % 
(最大 : 9999%) 

ロマ ン キ ャ ン セ ルポ ボーナス : +100% 

フォ ー ル ロマ ン キ ャ ン セ ルポ ボー ナス : +200% 

デッド アン グル ボー ナス : +50% 

覚醒 必殺 技 ボ ー ナ ス : +50% 


難易 度 に よる 変化 クリ アポ ボー ナス 点 へ の 補正 


オプ ショ ン モ ー ド の 難易 度 の 本 キ ャ ラ 関 係 の 補正 


調整 は 、GGBOOST モ ー ド に も 記 EEDT: 細 較 間 間 間 間 較 


影響 する 。 難 易 度 を 下げ る と 、 1 
通常 よら ザコ 、 ポ ス の HP と 攻撃 | 5..……..…….…O5 作 
力 が 減少 する た め 、 ク リア する 与え る ダメ ー ジ …………… 0.4 倍 
の が 簡単 に な る 。 し か し 、 そ の 2 全 還 間 間 間 間 間 間 間 思 
こ ヽ 計 CPU レベ ル に じじ ドー 1 
か わり に 難易 度 が 高い ほど クリ | キ っ の 生き 移動 速度 。……120 
アボ ー ナ ス 点 、 エ キス トラ ボー | の ROUGE も 0.8 倍 
ナス 点 に 右 表 の よう な 高 倍率 の 与え る ダメ ー ジ ・……………・ 0.6 倍 
補正 が 掛か る の で 、 ハ イス コア 
を 目指 し た い 場合 は 高い 易 度 の | Oo 
凍る ザコ の 奥行 き 移動 速度 
モー ド を 選ぶ 必要 が ある 。 間 陸 vo2CR0eSoiieeenedi 
与え る ダメ ー ジ 8 倍 | |STAGE5 … 
HARD SS_SS SS 詳 Gcmmmm rors 
ザコ の 奥行 き 移動 お 140 ら SAOE この の cei5ic 1109% 
HP・… 1.5 倍 STAGES ……… の の " 12096 
ュ ュ ダメージ Tn 大 瞳 省 STAGE4 で で rme 130% 
与え る ダメ ジ 1.0 倍 隊 唱 GEs .… 
TS ル om +16 


CI 陵 SOCITPRE 
AOEO eeseeoses 
STAGES ro oeeeeitten 
STAGE4 ・… 


ザコ の 遇 行 き 移動 速度 ・‥・ 160 
誰 よ り も 高い 点数 を 目指 し た い 人 は 、 難 HP 
易 度 を 「MANIAC」 に し よう 。 そ の か わ コス る ダメ ー P4 
り 、 敵 が か な り パ ワー アッ プ す る の で 、 5 
クリ ア す る こと 自体 が 難し く な る の だ り 込み カウ ンタ ー 行 動 ん 


ブー スト ダッ シュ 


方 向 キー+ 振 り 向き ボタ ン と いう 操作 で 、 こ の 方 向 キー の 上 下 で ライ ン を 自由 に 移動 で きる か 
モー ド 限 定 の 動作 で ある 「 ブ ー ス ト ダ ッシュ 」 を わり に 、 ジ ャ ンプ の 操作 が ポタ ン に 変わ っ て いる 
行え る 。 通 常 の ダッ シュ や バッ クス テッ プ よ り 素 。 の が この GGBO0ST モ ー ド の 特徴 。 は じ め は 操作 
早く 移動 で きる の で 、 必 ず 活 用 し て いこ う 。 に 戸惑う が 、 練 習 し て 慣れ る よう に 心がけ よう 。 


ブー スト ダッ シュ を 利用 すれ ブー スト ダッ シュ 中 は 足元 が 方 向 キ ー を 上 下 に 入力 する だ ライ ン 移 動 し な が ら ブ ー ス ト 
ば すばやく 自由 に 移動 で きる 無 英 部 の 攻撃 を か わせ る け で 簡単 に ライ ン 移 動 で きる ダッ シュ も で きる 


カイ 


ソル 


ジョ ニー ベノム 2600 | 
アク セル | loO| デ ポチ ョ ムキ ン | 1800 チッ プ gg00 
ィ イノ | 2450 ザッ パ ge00 プリ ジッ ト | 26CO 
ファ ウス ト | OO ロボ カイ ら 8300 アバ | ss5o 


奥行 き 移 動 関連 

プレ イヤ ー キ ャ ラ ・ ボ スキ ャ ラ の 通常 奥 ・ 手 前 歩行 速度 160 ※ 全 キャ ラー 律 

プレ イヤ ー キ ャ ラ ・ ポ ボス キャ ラ の 綱 め 奥 ・ 手 前 歩行 速度 横 速 度 ・ 奥 行き 速度 共に 各 キ ャ ラ の 通常 時 の 4/5 
通常 奥 ・ 手 前 ブー スト ダッ シュ 移動 の 速度 1120 ※ 全 キャ ラー 律 

終 め ブー スト ダッ シュ 移動 の 速度 横 速 度 ・ 奥 行き 速度 共に 各 キ ャ ラ の 通常 時 の 4/5 


っ eo 上 50088 一 
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回 
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III 3L3TdNHd VIHBI HV3 ヨ ALTIH ロ 


回 


間隔 を 深め よう 


敵 の 特殊 な 攻撃 方 法 に 対策 を 立 
て た り 、 あ ら か じ め ア イ テ ム の 効 
果 を 知っ て いれ ば 、 財 酷 な 
GGBO0ST モ ー ド で の 闇 いも 乗り 
切れ る 。 こ こ で は 出現 する 敵 6 種類 
の 詳し い デ ー タ と 各種 アイ テム の 
効果 に つい て 紹介 し て いく ぞ 。 


喘 
キ 
し 


攻撃 が 確実 に レッ 
ト す る 。 必 殺 技 は 
宙返り キッ ク の よ 
うな モー ショ ン の 旧 
隊 天 重要 キッ ク 。 


上 半身 が 裸 の 男 。 
ガー ド や し ゃ が み 
| 攻撃 を し て くる や 
つか いな 敵 だ 。 必 
殺 技 は 遠 距離 か ら 
革 芝 | 守 し て くる 諾 人 | 


お だ ん ご 頭 の 女性 
キャ ラ 。 飛 び 道 具 


剛 間 間 | の 光 隔 導 峰 波 、 空 


中 か ら 急 降下 する 
落 桜 竜神 スパ イク 
な どの 必殺 技 を 使 
用 する 強敵 だ 。 


科技 の スラ イデ ィ 
ング キッ ク で 遠 距 
離 か ら 旋 朋 し て く 
る 。 し ゃ が み ガ ー 
ド で 対処 し よう 。 


上 半身 裸 で 、 朋 カ 


| 撰 減 タッ クル を し 1 
畔 記 て くる が 、 下 段 攻 


ゴ 撃 が な い の で 比較 
4 的 楽に 関 える 。 


ザコ C と 外見 は 似 


思 て いる が 眼鏡 を か 
暫 嘩 け て いる 。 必殺 技 


は 使わ な い が 、 空 
中 ダッ シュ や リー 
チ の 長い 攻撃 が 非 


常に や っ か い だ 。 


還 ECCE3 


生き残る た め の 技術 


GGBO0ST モ ー ド は 、 ス テー ジ 
を クリ ア か 回 復 ア イ テ ム を 取る ま 
で 体力 が 回 復 し な い の で 、 で きる 
だ け ダ メー ジ を 受け な い 闘 い 方 が 
必要 に な っ て くる 。 こ こ で は 生き 
残る た め に 必要 な 基本 的 な テク ニ 
ッ ク を 4 つ 紹 介し て いく ぞ 。 


青色 サイク バー スト は や られ モー ショ ン 中 に 出 
せる の で 、 敵 に 攻撃 を 受け 続け こい る と き の 回 避 
手段 に 使 お う 。 さ ら に 青色 サイ ク バ ー ス ト を 93 人 以 
上 の 敵 に 当て る と 、 バ ー ス トゲ ー ジ が 再び MAX ま 
で 回 復 す る の で 、 囲 まれ て も 再度 使用 で きる ぞ 。 
一 方 、 黄 色 サ イク バー スト は 通常 使う 必要 は な い 
が 、 エ キス トラ ボー ナス の 条件 が 厳し く 、 テ ン シ 
ョ ン ゲ ー ジ か が 必要 な と き の 対 処 法 と し て 使 お う 。 


スト は 3 人 以上 に 
大 : 回 復 。 そ の た め 囲 まれ た と 
金色 サイ ク バ ー ス ト は > 


青色 サイ ク バ ー- 


ショ ン ゲ ー ジ 7 


cr 
る 間 に 背 後 の 敵 か ら 攻撃 され る ケー ス が 多い 。 
の よう な 場合 、 前 後に 攻撃 判定 を 持つ 必 0 
後 攻 撃 ユ ジャ ンプ キャ ン セ ル を 活用 し よう 。 画 面 
端 で 背後 に 回 られ た 場合 、 背 後 攻撃 を 使っ て 対処 
する 以外 に 、 ジ ャ ンプ か ら 真 下 を 攻撃 で きる ジャ 


ンプ 攻撃 を 出す の も 有効 な 解決 手段 だ 。 


ル ア タ 、 ッ ツク な ども 対 外 法 の つと し て 効果 的 だ 
ル ン ) と し て 効 


画面 中 央 で 囲ま れ そ うに な っ た ら 、 ジ 
ャ ンプ で 空中 に 逃げ る 。 さらに 空中 ダ 
シュ を 利用 し て 画面 端 へ 逃げ よう 


ザコ た ちの 攻撃 は 打点 の 高い も の ば か りな の で 、 
上 半身 無敵 や 姿勢 の 低い 攻撃 を 出せ ば 、 潰 し つつ 
反撃 で きる 。 ま た 、 ダ ウン を 奪え ば 敵 の 攻撃 量 も 


減る の で 、 足 払い 連打 が 最も 効率 が いい 。 ザ コ た 
ちの 攻撃 で し ゃ が み ガ ー ド で き な い の は 、 ザ コ C 
の 落 桜 電 神 スパ イク の み 。 そ の た め 、 ザ コ C が ジ 
ャ ンプ し た ら 立 ち ガ ー ド に 切り 替え る か 、 
トレ ス デ ィ フ ェ ン ス を 使っ て お け ば OK だ 。 


フォ ル 


ゅ 姿勢 の 低い 必殺 技 は 敵 の 攻撃 を 受け に くい 
を 連発 し て いる だ け で 、 ダ メー ジ は 最低 限 に 抑 
ゃ が み ガ ー ド も 比較 的 安全 な 行動 だ 


な 攻撃 


/ 


正面 か ら 敵 が 大 量 に 近づい て きた 場合 は 、 攻 撃 
判定 と 持続 時 間 の 長い 突進 技 や 、 攻 撃 範 囲 の 広い 
飛び 道具 系 の 覚醒 必殺 技 で 、 一 気 に 敵 を 一 網 打 尽 
に する チャ ンス 。 特 に 後者 の よう な 覚醒 必殺 技 を 
持つ キャ ラ は 、 前 方 ダッ シュ を 繰り 返し た り 、 黄 
色 サ イク バー スト を 活用 し て テン ショ ン ゲ ー ジ を 
常に 確保 する 戦法 を 取 ろ う 。 


ず 
0 
の 


pm 倒す の に 役立つ 。 また 、 攻 


突進 系 の 必殺 技 は 一 度 に 複数 の 5 
龍 範 囲 の アモ ルフ ァ ス セイ ン ペ リア ルレ イ の よう うな 覚醒 技 
は 、 瑞 を 倒 と き に ボー ナス が 入る の も お 得 だ 


>ooiSU0899 


HIH ヨ ヨ L3TdAHJ VIHBI HV3 ヨ ALTIH ロ 


細 
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ョ DD0051 人 キャ ラク 


レ 了 > ロ ボカ イ 


有 夫 が 低い 足 払 い を 回 打 す る の 
が 基本 。 抹消 (すみ +⑥) 始動 
の 3 段 技 は 攻撃 範囲 が 広く 、 敵 を 
まとめ て 倒し や すい 。 


本 > カイ 


足 払い … 背 後 攻撃 JC で 、 正 面 
と 背後 の 敵 を 同時 に 攻撃 。 ス タ 
ン デ ィ ッ パー( す きみ 二 ⑬) は 瑞 
を まとめ て 倒す と き に 。 


し ゃ が み 人 一 座談 カイ (すす 十 
H) で ダウ ン を 奪い つつ 電力 ゲー 
ジ を 溜め て 、 町 内 カイ バー ゲン 
(空中 で すさ きみ) だ 。 


姿勢 の 低い 足 払い を 連打 し 続け 
る の が 安全 。 画面 端 を 背負 っ て 、 
グレ ー ト 山田 アタ ッ ク 
ント 


し 
ドリ ルス ペ シ ャ ル (エディ 杏 質 に 
⑬⑪) を 設置 し て ガー ド に 徹する 。 
発動 後 は アモ ルフ ァ ス 
(ぎす 付す 和 ) 


本 > フ ァ ウ スト 


足 払 いや 前 後 を 攻撃 で きる 繝 虚 
通 心 乱舞 ( す % み 人) が 主力 。 
何 が 出る か な ? (すみ 寺 ⑤) で 
較 KRDAEGHUNTHRD 


ハン マー フォ ー ル ( 邊 溜め み 十 
⑬) の 突進 力 が 心強い 。 囲 まれ た 
ら ジ ャ ンプ @+⑩⑲ で 真下 に 集 ま 
る 敵 を ダウ ン さ せよ う 。 


足 払 い の 攻 撃 判 定 の 持続 が 長く 、 


連打 し て いる だ け で 次 々 と 敵 を 
倒せ る 。EX 版 は 三 板 畳 返し 
NEP 生 者 め の) 


ター0 呈 本 


性 肖 能 が い 足 払 い を し 続け る 
だ け で 安全 。 囲 まれ た ら 瑞 を 大 
きく 吹き 飛ば す 呆 二 @ を 使っ て 
脱出 する の が オス ス メ だ 。 


正面 の 敵 は ラス トシ ェ イ カー(⑥ 
ボタ ン 運 打 or!〆 や 二 ⑬) 連発 。 
余裕 が ある な ら シ ー ク レッ ト ガ ー 
デン (! と で +⑨⑪) を 使 お う 。 


yS(②+ ま で ) 


f 如 ) で 
さい セコ っ に いか. は ン ) 


正面 の 敵 は 立ち か ら の 別 掌 一 
英 砕 (!% み +③ 中 に すさ うみ 十 
人 ) で 蹴 散 ら せ る 。 足 払い も 判定 
が 強く 、 オ スス メ だ 。 


ダッ シュ 慣性 を 付け て 往 列 
(きみ +⑬) を 出せ ば 、 一 列 に 
並ん で いる 敵 を 次 々 と 倒せ る 。 
足 払い も 安全 な 攻撃 だ 。 


悩 痢 (G+ 8 
人 で どど) 誠 虫 棚 


立ち ⑳⑲ 一 立ち ⑳ 一 ミス ト フ ァ イ 
ナー・ 中 段 (ゆみ) と いう 
連係 だ け で 、 次 々 と 敵 を 倒せ る 。 
背後 の 敵 に は 背後 攻撃 だ 。 


本 > ヴェ ノム 


足 払い の 姿勢 が 極端 に 低く 、 と 段 
技 な の で 強力 。 キ ャ ン セ ル ダ ブ 
ル ヘ ッ ド モー ビッ ド ( み する 十 
or⑩) に つなご う 。 


(の + す で へ 
へ や ) そ HHN 


ァ 癌 > ウ ア クセ ル 


リー チ の 長い 立ち ぬ と し ゃ が み 
⑲、 定 払い で 正面 を 攻撃 。 囲 ま 
れ た ら 痛 後 攻撃 と 弁天 刈り 


し ゃ が み 人 一 立ち 一 の ガト リ 
ング コン ビ ネ ー シ ョ ン で 前 後 の 
敵 に 攻撃 可能 。 ガ ー ド ポイ ント 
も ある の で 攻撃 を 潰さ れ づ らい 。 


姿勢 が 低く 判定 が 強い し ゃ が み 
を 軸 に 、 足 払い や 背後 攻撃 、 
グレ イブ ディ ガー(! や +①) 


に シフ ト し よう 。 


に の 


前 後に 攻撃 判定 を 持つ し ゃ が み 
⑩⑪ が 強い 。 囲 まれ た ら ジ ャ ンプ 
か ら の 直下 型 ダ ン デ ィ ー( 空 中 で 
す 4 と で す と モエ) だ 。 


馬 > ブ プリ ジッ ト 


し ゃ が み ③ 一 し ゃ が み ⑩ の ガト 
リン グ コ ン ビ ネー ショ ン で 正面 
の 敵 を 攻撃 し 、 敵 が 背後 に 回 り 
こん だ ら ジ ャ ンプ で 逃げ よう 。 


隙 の 小さ いし ゃ が み 、 し ゃ が 
み ⑳⑩ で 攻撃 し 、 ヒ ッ ト し た ら キ 
ャ ン セ ル 大 木 を さす る 手 (や 〆\! 
や ゆみ 寺 ⑬) に つなげ る 。 


央 びり 人生 評 壮 


し ゃ が み 、 足 払い 、 背 後 攻 撃 
な ど 、 姿 勢 が 低い 技 が 豊富 。 各 
種 飛び 道具 は 隙 が 大 きい の で 、 
あま り 使 わな く て も いい ぞ 


ol 


還 


9+ 


(の ②+ すす で 
どす ) へ で で コ に ス > 


いい 


ooo 上 5008 間 一 
口 


HIHH 3LI4HTdHd VHBI HV3g AITIH 


本 ウサ ッ パ 


姿勢 の 低い し ゃ が み ⑩、 只 +⑫ 
な ど で 攻 撃 し 、 テ ンション ゲー ジ 
が 溜まっ た ら 履 まれ る !! 
(みさ は と で うみ ⑨⑪) で 一 掃 。 


"su 20 


テン ショ ン ゲ ー ジ が 常に MAX だ 
が 、 一 定時 間 経つ と 勝手 に 気絶 
する の で 注意 。 覚 醒 必殺 技 連発 
が 非常 に 強力 だ ぞ 。 


ボス ソル と 同じ く テ ンション ゲ 
ー ジ が 常に MAX。 ラ イド ・ ザ ・ 
ライ トニ ング (空中 で み ゃ ! 
必 を やみ 二 ⑪) を 連発 だ 。 


1《 て ) 


+ ま 人 を どす ) 
いと よー こい たく 


ザコ A は し ゃ が め な いう え に ガ ー ド が で き な い の で 、 クリ ア は 至難 の 業 。 


ザコ B は し ゃ が み 攻 撃 と 魔 人 撲 滅 タッ クル (や +⑤) で 敵 を な ぎ 倒 そ 
う 。 ザコ C は ジャ ンプ か ら 落 楼 意 神 ス パイ ク (すみ や 十 ⑬) を 連打 だ 。 


oneoil6008 間 一 


HIH ヨ 3L3 は TdAHJ VIHBI HV3g ALTIH ロ 


5 


最初 の ステ ー ジ らし く 和 複雑 な 
仕掛 け な ど は 何 も な い 。 敵 も 必 
殺 技 を 使っ て こない の で 、 ま ず 
は この ステ ー ジ の うち に 操作 に 
な れる こと を 考え よう 。 


RT 1.』 開 還 交 泊 人 a0 チ ェ イン 以上 つなぐ 


敵 人 数 タイ ム クリ アポ ボーナス エキ スト ラボ ー ナ ス オー ル チ ェ イ ン ノー ダメ ー ジ | 


000 | 2000 5000 8000 

本 証 | 取 章 ゆ ) 
y 理 7 細 げ コ A、 ザ コ B、 ザ コ C アイ テム ExyThA pg 
まず は 特殊 な 操作 に 慣れ よう 


最初 の ステ ー ジ な の で 強敵 は い 
な いた め 、 ブ ー ス ト ダ ッシュ や ジ 
ャ ンプ な ど 、 特 殊 な 操作 を 練習 す 

る チャ ンス だ 。 思い どおり に 動か 
せる よう に な っ た ら 敵 を 全滅 させ 
よう 。 な お 、 ワ ー プ ジュ エル を 取 
り た い 場 合 は 、 エ キス トラ ボー 

ス を 取っ て か ら 樽 を 壊す こと 。 


STIBE 1.-8 還 譲 リー ター を 旬 す 人 最 科 に 出 て 来る 敵 B を 倒す 


瑞 人 数 タイ ム クリ アボ ー ナ ス エキス トラ ボー ナス オー ル チ ェ イン ノー ダメ ー ジ 

2000 8000 2000 
本 画 り 

| 


キー ルー ュ リ キトー 


リー ダー を 倒せ ば ステ ー ジ クリ 
ア と いう 条件 な の で 、 白 く 点滅 し 
て いる ザコ C へ 狙い を 定め て 行動 
し よう 。 ザ コ C は ステ ー ジ 開始 直 
後 か ら 画面 中 央 に 出現 する の で 、 
見 つけ 次 第 すぐ さま 攻撃 を 仕掛 け 
た い 。 テ ンション ゲー ジ が あれ ば 、 
覚醒 必殺 技 一 撃 で クリ ア も 可能 だ 。 


IMHI 1- 調 詳 列 泊 


語 昌 90 ゆま で に クリ ア す る 
3 タイ ム クリ アポ ボー ナス エキ スト ラボ ー ナ ス オー ル チ ェ イン ノー ダメ ー ジ 


20 | 


ミ 2 


xn 加 本 25 
ガー ド す る ザコ BB に は 要 注 意 だ 


クリ ア 条 件 が 敵 の せん 減 と いう 
単純 な も の な の で 、 小 細工 を せ ず 、 
出 て きた 敵 を 逐一 倒し て いく だ け 
で OK。 敵 出現 の 瞬間 に 攻撃 範囲 
の 広い 覚醒 必殺 技 を 使え ば 、 素 早 
く ク リア する こと も 可能 だ 。 な お 、 
ここ で は 体力 回 復 ア イ テ ム が 出る 
の で 、 必 ず ゲ ッ ト し て お こう 。 


9IADE 1U 敵 議 交 計 5 人 以上 上 必 了 技 で 倒す 


敵 人 数 タイ ム クリ アボ ー ナ ス エキ スト ラボ ー ナ ス オール チェ イン ノー ダメ ー ジ 
8000 2000_| 2000 


| 生 ⑪) | 


ExTnA 還っ 225 間 
ダメ ー ジ を 受け ず 骨 を 倒さ せろ 集 


この ステ ー ジ も 1 一 C と 同じ く 、 
クリ ア す る だ け な ら 敵 を 全滅 させ 
る だ け で いい 、。 姿 勢 の 低い 足 払 い 
の よう な し ゃ が み 状 態 の 攻撃 を 出 
し 続け 、 な る べく ダメ ー ジ を 喰 ら 
わな いよ うな 闘い 方 を 心がけ よう 。 
序盤 の うち に 自分 の 使用 キャ ラ の 
効果 的 な 技 を 把握 し て お きた い 。 


STIBE 1.H 主 斉 次 洲 計 0WB を 倒さ ず に クリ ア 


敵 人 数 タイ ム クリ アボ ー ナ ス エキス トラ ボーナス オー ル チ ェ イン ノー ダメ ー ジ 


2000 2000 


en 


EXTRA 還 還 EEW 還 還 
単独 で 出 て くる リー ダー を 全 せ 


リー ダー の ザコ D を 倒せ ば クリ 
ア な の で 、 ほ か の 英 に 目 も くれ ず 
集中 攻撃 を 仕掛 けれ ば クリ ア で き 
る 。 リ ー ダ ー は 単体 で 画面 の 左端 
か ら 出 現す る の で 、 逃 げ ら れ な い 
よう に 即座 に 倒し て し まい た い 。 
アイ テム を 取っ て テン ショ ン ゲ 
ジ を MAX に し て お け は ば 簡単 だ 。 


oooi0081 


III LTdHd VIHBI HV3g ALTIH ロ 


HIH ヨ 3L は TdHJ VIHSBI HV ヨ ヨ ALTIHB ヨ 


oeel6008 前 一 


61HHE 1.8055 負 較 当 諾 8 150 秒 まで に 倒す 


責 人 数 = ペタ イム クリ アボ ポー ナス エキストラ ボー ナス オー ル チ ェ イン ノー ダメ ー ジ 


ロボ ヵ カイ | 180 | 5000 10000 | 5000 | 5000 


特殊 な 必殺 技 に 気 を つけ な が ら 戦 お う 


ロボ カイ II と 1VS1 で 戦う ス 
テー ジ 。 ク リア 条件 は ロボ カイ 
II を 倒す と いう 単純 な も の 。 こ 
の ステ ー ジ の ロボ カイ I は 、 遠 
距離 か ら 抗 杭 背 階 や ボー ル 生 成 
か ら の 打ち 出し で けん 制 し 、 接 
近 し た ら ホ バー ダッ シュ を 絡め 
た ラッ シュ で ガー ド を 崩し に 掛 
か っ て くる 。 近 距 離 で ガー ド を 


この ステ ー ジ の ロボ カイ IL 
し た カラ ー。 イ ノ の 技 を 多 


月 され る と 、 ア クセ ルポ ボン バー 
フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル か ら 
の 連続 技 で 体力 を ご っ そり 奪わ 
れる の で 、 接 近 戦 で は フォ ルト 
レス ディ フェ ンス で 攻め を し の 
ご う 。 攻撃 力 の 低い 技 を 当て て 
も あま り ダ メー ジ を 与え られ な 
い の で 、 覚 醒 必殺 技 を 絡め た 連 
続 技 な ど で ダ メー ジ を 与え ろ 。 


Cs 
ホバー か ら の 攻撃 は し ゃ が み ガ ー ド 不 
能 。 素早 く 立 ち ガ ー ド に 切り 替え よう 


ea: ーーー 


の 


ケミ カル 愛情 
ご 


さ 司 @A! 門 は 難 


ー 寺 史 は さて 忠直 
は 


対 S ゅ は rl 
と 消 呈 同 差 現 対 


ゞ い S 憶 喘 fc 縛 
の Q 専 は 起 商 消 


WU て テー 睦 人 
8 党 油 選 Q 護 人 副 
祭 紋 主 思 へ 和 滞 


Ed 当 (reiwi 由 対 


対 商 皿 デ ー 若 。 研 
黙 対 モ ー 半 ri 吾 H 


必中 英 記事 


隊 紀 ST の ナベ 
は 幅 対 N ゃ % 


メカ バル ドン を 破壊 する ボー ナス ステ ー 
ジ 。 破 壊す る 部 位 の 順番 を 決め て 素早 く 攻撃 
し な いと タイ ム オ ー バ ー に な っ て し まう ぞ 。 
な お 、 ス テー ジ に よっ て は 樽 が 降っ て くる の 
で 注意 し よう 。 


一 プン 
や 体 メ オー ル 
オ は カ チェ イン 
| 簡 バ ョ 
ル 単 ル 
チ な ド 
ェ の ン 
イ で を 
ン ' 破 
` ノ 更 
コト す 
ンダ る 
ポメ こ ド だ 3 
(CM 且 こ オー ル 
よ ジ 上 自 チェ イン 


ステ ー ジ の 特徴 
ポチ ョ ムキ ン と ガブ リエ ル 大 F 
統領 の 国 で ある 、 浮 遊 都市 ! 誠 に ここ 
ZEPP が 戦い の 舞台 。 ス テー ジ 
1 と 同じ く 仕 掛け は な い が 、 ザ 


コ た ち は 強 く な っ て いる 。 


91ABE 4. 月 較 泊 


敵 人 数 タイ ム クリ アポ ボーナス エキ スト ラボ ー ナ ス オー ル チ ェ イン ノー ダメ ー ジ 


4000 4000 4000 4000 


352 介 ワー ブー ム 
EE - 生 だ だ かー 


tee 
Ne 嘱 
MRNA 
ッ ク ル を 使用 し て くる の で 注意 。 
この 必殺 技 は 遠 距離 か ら 突 進 し て 
くる の で 、 思 わ ぬ と ころ で 体力 を 
奪わ れる ケー ス が 多い 。 ま ず は ザ 
コ B を 優先 的 に 倒し て いこ う 。 


STIHE 2.8 呈 記章 沙 NB 30 コ ン ボ 以 上 つなぐ 


敵 人 数 タイ ム クリ アボ ー ナ ス エキ スト ラボ ー ナ ス オー ル チ ェ イン ノー ダメ ー ジ 
4000 

お 是 還 ワン ドウ ィ ッ テ | 
Pam 7 介 フ 5-c | 
ザコ C の 飛び 道具 が や っ か い 
ステ ー ジ ら に な る と ザコ た ち が 
必殺 技 を 使っ て くる た め 、 被 ダメ 
AS な か で も 
ザコ C は 飛び 道具 の 光 上 皿 療 風 渡 を 
出し て くる の で 、 喰 ら わ な いよ う 
に 常に 注意 し た い 。 敵 の 必殺 技 さ 
え 警 戒 し て いれ ば 、 あ まり ダメ ー 
ジ を 受け ず に クリ ア で きる ぞ 。 


onoo 上 5008 一 


IIH ヨ ヨ L は TdHJ VIHBI HV3 ヨ ヨ AILTIH ロ 


onesiM6008 間 一 


III LTdAUJ VIHBI HV3 ヨ AITIHB 


日 


STHHB 2.0 還 記章 淫 褒 10 チ ェ イ ン 以 上 つなぐ 


敵 人 数 タイ ム クリ アボ ポー ナス エキ スト ラボ ー ナ ス オー ル チ ェ イン ノー ダメ ー ジ 
4000 4000 4000 4000 


敵 の 出現 位置 を 把握 し よう 

最初 の 敵 は ステ ー ジ 左 、 次 に 出 
現す る 敵 は ステ ー ジ 右 か ら と 、 離 
れ た 場所 に 敵 が 出 て くる の で 、 序 
盤 は まとめ て 倒し づら い 。 あ ら か 
じ め 出 現 位置 で 待っ て 、 敵 に 攻撃 
され る 前 に 倒し て し まお う 。 中盤 
移行 は ステ ー ジ 中 央 か ら 次 々 と 出 
現し て くる こと を 覚え て お きた い 。 


CTRRE 2. 姜 畔 リー ター を 加 せ 諸表 最初 に 出 て 来 敵 B を 介 す 


敵 人 数 タイ ム クリ アポ ボーナス エキ スト ラボ ー ナ ス オー ル チ ェ イン ノー ダメ ー ジ 


4000 4000 


生計 ワコム 、 サ コロ 、 ザ コ ビ 、 ェ ィ テム 芝 常 還 証 LO5) 


4 が 信 ワー ブーE | 
序盤 の ザコ は か な り の 強 英 
ステ ー ジ 開始 直後 は リー ダー が 尊 訂 5 計 

出現 し て いな い の で 、 普段 の 残 滅 壮 計 2 入 
条件 と 同じ よう に 闘っ て いこ う 。 
た だ し 、 最 初 に 出 て くる ザコ 日 は 
耐久 力 が 高い の で 早め に 倒し た い 。 
ワー プ ジ ュ エル を 取り た い 場 合 は 、 
エキ ス トラ ボー ナス を 取る まで に 
樽 を 壊さ な いよ うに 注意 。 


STHBE 2-B 敵 議 6 生き 残れ 


敵 人 数 タイ ム クリ アボ ー ナ ス エキ スト ラボ ー ナ ス オー ル チ ェ イン ノー ダメ ー ジ 
| ルー プ | 60 | 4000 4000 4000 | 4000 


エキ ス トラ ボー ナス で 体力 回 復 

この ステ ー ジ で は 通常 アイ テム 
は 出現 し な い が 、 エ キス トラ ボー 
ナス を 取得 する と 同時 に 空 か ら 樽 
が 降っ て くる 。 こ の 樽 を 壊す と 肉 
が 出現 する の で 、 体 力 を MAX ま で 
回 復 で きる の だ 。 ス テー ジ ら 2 の ロ 
ボカ イ HI は 強敵 な の で 、 こ こ で 万 
全 の 状態 に し て お きた い 。 


IAEH 2-B055 六 少 天 


クリ アボ ー ナ ス エキ スト ラボ ー ナ ス 


I ロ カイ H| 180 | 10000 | SOO00 | 1O000 10000 
ロ ポ カイ TI に 近づく な 


敵 人 数 タイ ム 


この ステ ー ジ の ロボ カイ HI は 
ポチ ョ ムキ ン の 必殺 技 を 多く 使 
っ て くる 。 な か で も コマ ンド 投 
げ タ イプ の 必殺 技 で ある ポチ ョ 
ムキ ン バ ス ター は 、 ガ ー ド で き 
な いう え に 投 げ 間 合い が か な り 
広い の で 、 安易 に 近づく と 簡単 
に 投げ られ て し まう の だ 。 さ ら 
に ポチ ョ ムキ ン バ ス ター を フォ 


くる そ 


出現 する 敵 を チェ イン コン ボ で つなげ て い 
く ス テー ジ 。 敵 の 出現 時 に 一 度 で も チェ イン 
が 途切れ る と 、 即 座 に ステ ー ジ 終了 と な る 。 
足 払い の よう な ダウ ン を 奪え る 攻撃 を 利用 し 


て チェ イン を つなご う 。 


ジ の ロボ カイ II は ポチ ョ ムキ 


オー ル チ ェ イン ノー ダメ ー ジ 


ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル し て 陰 を 
つなげ て くる ケー ス が 多い の で 、 
1] 回 の ミス で 大 ダメ ー ジ を 負っ 
て し まう 。 基本 的 に は 遠 距離 か 
ら 飛 び 道 具 な ど を 利用 し て 、 投 
げ 間 合い に 入ら な いよ うに 戦う 
と いい 。 も し 接近 され た 場合 は 、 
即座 に ジャ ンプ か ら 空 中 ダッ シ 
ュ を 利用 し て 離れ よう 。 


近づく と ポチ ョ ムキ ン バ ス ター の 人 錠 食 


遠 距離 か ら の 飛び 道具 で が ん ば ろう 


LT 150 秒 まで に 倒す 


主要 必殺 技 


su て 緒 本 
落 SO は ri 。 の 
くも いこ 1 
で いざ ュ MriH 短 


ポチ ョ ムキ ン バ ス ター 
5 mm 


。 と 計 ご 環 
本 人 は 所 敵 。 記 落 
あご 画 ー メ 届 
へ 妃 は ほど 中 置き 活 


V せ に ロボ 基本 肝 


sOt テ で 代 中 坦 
想 ロ へ さ 革 口中 回 
薄 。 加 飛 G 湖 の wt 
衣 准 SN 出 


スラ イド ヘッ ド 


5 評 画 評 基 8 


。0 で AAVHM 
ヽ HAT テ ざき 
まま は ゃ Crirturr 


ステ ー ジ 


ステ ー ジ 


| = 開 iooool 


1eooo 加計 計 


EX オー ル クー 
| 2 4 問 2oooo 娘 ! eooo 除 寺 育 ! 6ooo 


オー ル 
ヒエ エル ノ 


ooo 了 調 *ooo 


全て チェ イン する 


oooilS00891 


IIHH 3L は TdAHJ VIHBI HV3 ヨ ALTIHB 


四 


HIH ヨ 3LHTdNHd VMHBI HV ヨ ヨ ALTIHB 


eiS00808 一 


忍者 の 修行 場 だ け あ っ て 、 岩 
が 落下 する 罠 が 発動 する スイ ッ 
チ や マキ ビシ 、 竹 や り が 仕掛 け 
て ある 。 こ れ ら の トラ ッ プ に 注 
意 し て 戦わ な く て は な ら な い 。 


M - N OTD 


TIRHE 9』 開 座 間 減 間 間 EE 
る と 出る ザコ A を 倒す 
敵 人 数 タイ ム クリ アボ ポー ナス エキ スト ラボ ー ナ ス オー ル チ ェ イン ノー ダメ ー ジ 


8000 BOO0_| 8000 


0 = 


各種 トラ ッ プ を 回 避 し な が ら 戦 

ザコ の 行動 は ステ ー ジ ら と ほ と 
ん ど 変 わら な いた め 、 ザ コ B の 記 
人 撰 滅 タッ クル や ザコ C の 光臨 療 
風 江 に 気 を つけ て いれ ば 、 被 ダメ 
ー ジ 量 を 減ら せる 。 だ が 、 フ ィ ー 
ルド の 各所 に 罠 が 設置 し てこ ある た 
め 、 罠 が 少な い 左 端 の よう な 安全 
な 場所 を 選択 し て 戦 お う 。 


GTIHE 9-8 句 詳 リー ター を 国 す 族 語 110 秒 まで に クリ ア 


敵 人 数 タイ ム クリ アポ ボー ナス エキ スト ラボ ー ナ ス オー ル チ ェ イン ノー ダメ ー ジ 
8000 8000 8000 8000 


リー ダー が ら 人 出現 する ぞ 

今 ま で の リー ダー 撃破 が 目標 の 
エリ ア と は 異な り 、 リ ー ダ ー で あ 
る ザコ C を ら 体 倒す 必要 が ある の 
だ 。 リ ー ダ ー は 体 が 白く 光っ て い 
る の で 見 分 け や す い は ず 。 そ れ ぞ 
れ エ リア 開始 直後 か ら 右 下 と 左上 
か ら 出 て くる の で 、 出 現し た 瞬間 
に 攻撃 を 加え て 倒し て し まお う 。 


ME 9 補 中 拓 


人 ま で タメ ー ジ を 食らわ な い 
タイ ム クリ アポ ボー ナス エキストラ ボー ナス オー ル チ ェ イン 


ノー タダ メージ 
8000 8000 8000 8000 


| 章 ⑪) | 


EXTRA 還っ 5ZZ 語 識 
足元 を すく う 位 や り が 初 登場 する エリ ア 

この エリ ア か ら フ ィ ー ル ド の 右 
側 に 性 や り が 出現 する 。 竹 や り は 
下段 判定 な の で 、 ガ ー ド する に は 
し ゃ が むし か な い 。 な る べく この 
危険 地帯 を 避け て 戦 お う 。 敵 に 関 
し て は ザコ D の スラ イデ ィング に 
注意 。 下 段 攻撃 な の で 立ち ガー ド 
で は 防げ な い の だ 。 


9TM6E 3.0 較 eoeasas 


敵 人 数 タイ ム クリ アボ ポー ナス エキ スト ラボ ー ナ ス オー ル チ ェ イン ノー ダメ ー ジ 
ルー プ | 60O | 8000 8000 8000 8000 


pe の 蘭 ザコ A、 ザ コ 日 、 ザ コ C ーー 。 | の 
し ゃ が み ガ ー ド に 艇 し て いれ ば 問 単 に クリ ア 6 


し ゃ が み ガ ー ド は ザコ C の 落 租 | 
息 神 ス パイ ク 以 外 で は ガー ド を 有 崩 

され な い の で 、 ク リア する だ け な 
ら 60 秒 間 し ゃ が み ガ ー ド に 徹し て 
いる だ け で いい 。 体力 が 残り 少な 
い 場 合 は 、 必 殺 技 を ガー ド す る 時 
の み フ ォ ル トレ ス デ ィ フ ェ ン ス し 
て お け ば 体力 を 削ら れ な い 。 


STIRE 9-B 問 座 リー ター を 國 す 話 語 人 30 秒 まで 椅 を 壊さ な い 


敵 人 数 タイ ム クリ アポ ボーナス エキ スト ラボ ー ナ ス オー ル チ ェ イン ノー ダメ ー ジ 


8000 8000 8000 | 8000 


ザコ 構成 EE ザコ C、 ザコ D ロ 、 詳 蘭 記 に 細 タイ ラン レイ ブ 


ExTRA 還 還 P 細 
フィ ー ル ド 中 内 に 出 て くる リー ター エネ 


エリ ア 開 始 直 後に フィ ー ル ド 中 
央 に リー ダー の ザコ C か が 出現 する 。 
クリ ア だ け を 目指 す 場合 は 、 覚 醒 
必殺 技 を 組み こん だ ダメ ー ジ の 高 
い 連 続 技 を 決め よう 。 エ キス トラ 
ボー ナス を 取り た い 場 合 は 、 倒 せ 
る ギリ ギリ まで HP を 削っ て お く 
と 、 後 々 の 展開 が 楽に な る ぞ 。 


colSU0801 


IIHg ヨ I は TdAHJ VIHBI HV3g ALTIH ロ 


sm 150 秒 まで に 倒す 
E キ ゴ 人 2 


IAGL 9-B055 六 容 洋 


・ なー タイ ム クリ アボ ー ナ ス エキ スト ラボ ー ナ ス オー ル チ ェ イン ノー ダメ ー ジ 80 
ら 0000 40000 0000 | 20000 


ooo00899 一 


HIHH 31 ヨ Td VMIHBI HV3 ヨ ALTIH ロ 


ー 


タイ ム オ ー バ ー に 注意 し よう 


素早 い 動き で プレ イヤ ー を 携 
乱 し つつ 、 遠 距離 か ら イ ン ヴ ァ 
イト ヘル や エグ ゼ ビ ー ス ト 、 空 
中 スタ ン エ ッ ジ な どの 台 種 飛び 
道具 で 攻撃 を 仕掛 け て くる 非常 
に や っ か いな タイ プ だ 。 あ まり 
攻撃 を 仕掛 け こ こない の で 、 プ 
レイ ヤー 側 の キャ ラ が KO され 
る ケー ス は ほぼ な い が 、 逃 げ ら 


れ 続 ける と タイ ム オ ー バ ー で ゲ 
ー ム オー バー に な りか ね な い 。 
主 に 雷 式 転移 で 背後 に 回 る こと 
が 多い の で 、 発 見 し た ら ブ ー ス 
ト ダ ッシュ と 振り 向き を 使っ て 
すぐ さま 接近 を 試み よう 。 一 度 
接近 し た ら テ ンション ゲー ジ を 
フル 活用 し て 、 大 ダメ ー ジ を 与 
えら れる 連続 技 を 決め る こと 。 


イン ヴァ イト ヘル 


IENMgd4 IDNEMMsE 
に 2 


46 


に 


ee 


この ステ ー ジ の ロボ カイ II は 、 チ ッ プ の 
よう な 素早 い 動き を 得意 と する 


次 々 と 樽 が 上 空 か ら 降 っ て くる ボー ナス ステ ー ジ 。 地 
面 に 丸い 影 が 移っ た 場所 に 樽 が 落下 し て くる の で 、 発 見 
し 次 第 落下 地点 へ 即座 に 移動 し 、 上 半身 に 無敵 が ある 各 
キャ ラク ター の 背後 攻撃 や 只 @ で 樽 を 撃破 し よう 。 


ら 2000F 全て プレ ー ヤ ー が 破壊 する 


ォ オール ノー 
| 臣 MI テ ェ ィ ン eooo タメ ー ジ 症 MM 
4oool 全て ブレー ヤ ー が 破壊 する 


oo 4000 レ 間 鹿 2ooO 


6 0 ヤー が 破壊 する 


sJ9r 隆 叶 U 村 
に NN 3 レ こ ) | 
ほ 。 圧 倖 油 克 G 
湖 ③ 濃 習 ゆ は 芋 H 


。N 回 避 肩 ri 
加 半 華 避 落 宮 


ンジ ハ riC テ メー 填 
8 党 占 対 -| の 
圧 rirturr 。ME 圧 
に コー タケ 4 り に 4 に 3 


srw5WGNS 


の さき 付記 倒 。 の 
石 科 党 加計 滞 | 
言 中 語 ビ ナ ェ 人 ト 


Sr1 。@Qgl い 一 
半 油 古 避 可 は HS 


SAS 圧 古 線 3 
sW 庄 人 訂 戦国 力 
MI テア ぴ ば 護 避 


ステ ー ジ の 特徴 

トラ ッ プ は 存在 し な い が 、 一 
定 間隔 で ザコ C が 画面 端 か ら 3 
人 現れ 、 同 時 に 光 由 療 風 滅 を 発 
射 。 飛び 道具 に よっ て 連続 技 や 
攻撃 を 中 断 し て くる 難 敵 だ 。 


Ni 


91ABE 4 調 較 16 人 還 す 


敵 人 数 タイ ム クリ アポ ボーナス エキ スト ラボ ー ナ ス オー ル チ ェ イン ノー ダメ ー ジ 
16000 16000 16000 


= 


EXTRA 還 還 5 還 
画面 端 か ら 出現 する ザコ C を 倒し て も OK 」 
敵 が 16 人 出現 する ステ ー ジ で 麻 齋 bee の 

16 人 倒す の が 目的 。 基本 的 に 出現 9 半 寺 


scoNEa 1 


の / 
する 敵 を 全滅 させ すれ ば クリ ア と な 机 K ( 


る が 、 一 定時 間 ご と に 出現 し て 鞍 
臨 療 風 江 を 撃っ て 逃げ て いく ザコ 
C を 倒し て も 、 敵 の 数 に 換算 され 
る 。 素早 く ク リア し た 場合 は それ 
ら の 敵 を 倒す と いい ぞ 。 


画面 端 で 飛び 道具 を 投げ た ら す ぐ 
SIADE 4.8 2 15 人 倒す 消え る ザコ C を 3 匹 倒す 


敵 人 数 タイ ム クリ アポ ボーナス エキ スト ラボ ー ナ ス オー ル チ ェ イン ノー ダメ ー ジ 
16000 16000 16000 


敵 を 全滅 させ れ ば クリ ア だ 


光臨 疾風 滅 を 撃っ て 逃げ る ザコ 
C が 出現 し た 瞬間 に 攻撃 を 仕掛 け 
る と 、 那 魔 さ れ て 攻撃 を 中 断 さ せ 
られ る うえ 、 他 の 敵 に 手痛い 追撃 
を 受け る 恐れ が ある 。130 秒 か ら 
0 カウ ント ご と に 出る の で 、 無駄 
な ダメ ー ジ を 受け な いよ うに その 
タイ ミン グ で は 攻撃 を 控え よう 。 


>oo 上 5008 間 


HIIH ヨ ヨ LHTdHJ VIBI HV ヨ ヨ ALTIH ロ 


eneoiS008 一 


IIIH ヨ LTdNHJ VHBI HV3 ヨ AILTIH ロ 


ー 


STIRE 4-0 関 座 リー ター を 因 す 語 計 逆 を 15 人 倒す 


敵 人 数 タイ ム クリ アポ ボーナス エキ スト ラボ ー ナ ス オー ル チ ェ イン ノー ダメ ー ジ 


に 半 才 
則 害 コム 、 サ コロ 、 ザ コロ 、 スー 


上 AA 介 ワ ー5ーD 
リッ パー 


エリ ア 開 始 直 後 は リー ダー が い 
な い の で 、 出 て くる まで 普通 に 敵 
を 駆 須 し て いこ う 。 後半 出現 する 
リー ダー 日 ら 体 は 、 魔 人 失 滅 タッ 
クル を 多用 し て くる うえ 、HP が 
320 も ある 強敵 。 出現 し た ら 攻 撃 
力 の 高い 技 や 連続 技 を 当て な いと 、 
時 間 制 限 以内 に 2 体 を 倒 は な い 。 


GTIHE 4.1 敵国 60 和 生き 残る 合計 10 秒 まで 樽 を 壊さ な い 


届 人 数 タイ ム クリ アポ ボーナス エキ スト ラボ ー ナ ス オー ル チ ェ イン ノー タダ メージ 


| ルー プ | 60 | 16000 16000 16000 ーーー 


し ゃ が み ガ ー ド が 最も 安全 

60 秒 間 で ソウ ル の 残 数 が 0 に な 
ら な い 限 り 目標 を 達成 で きる の で 、 
画面 端 で し ゃ が み ガ ー ド に 徹し て 
いれ ば 簡単 に クリ ア で きる 。 ザ コ 
達 は 必殺 技 を 多用 し て くる の で 、 
体力 を 無駄 に 削ら れ て し まう 。 各 
種 必 殺 技 を 確認 し た ら フ ォ ル トレ 
ス デ ィ フ ェ ン ス に 移行 し よう 。 


STIRE 4-8 開 詳 リー ター を 国 す 諸語 120 秒 まで に クリ ア 


敵 人 数 タイ ム クリ アボ ポー ナ ス エキ スト ラボ ー ナ ス オー ル チ ェ イン ノー ダメ ー ジ 


| 16 | 150 | 16000 16000 16000 | 16000 


ー BRA 還 還 2y 細 症 
15 秒 ご と に : と 9 っ ー 


15 秒 ご と に 4 体 ず つ 敵 が 出現 し 
て くる エリ ア 。 リ ー ダ ー は 最初 か 
ら 出 現す る の で 、 序 盤 か ら 全力 で 
ダメ ー ジ を 与え て いこ う 。 リ ー ダ 
ー の ザコ A 自 体 は や っ か いな 攻撃 
は し な い が HP が 320 と 多い 。 集中 
的 に 狙わ な いと 長期 戦 に な り 、 被 
ダメ ー ジ 量 が 多く な っ て し まう ぞ 。 


は 魔 人 握 減 タッ クル を 多用 する 
無 は な ダメ ー ジ 左 受 け や す 


IMBE 4-BU0SS 市 裕 下 活 


エキ スト ラボ ー ナ ス オー ル チ ェ イン ノー ダメ ー ジ 


ロカ イロ | 180 | 40000 80000 40000 | 40000 


敵 人 数 タイ ム クリ アボ ー ナ ス 


ロボ カイ I を 攻撃 し て 罠 を 解除 し て いこ う 


この ロボ カイ II は 、 抽 手 で 字 
えて くだ さい や ゼイ ネス ト の よ 
うな 設置 系 の 必殺 技 を 使っ て 足 
止め し て くる 。 特 に ゼイ ネス ト 
と HITOMI は 設置 ポイ ント が 見 
えな い の で 、 思 わ ぬ 場所 で 罠 に 
か か っ て し まう 。 画面 外 で 設 
され る と 罠 の 場所 が 把握 で き な 
い の で 、 常 に ロボ カイ IL を 画面 


この ステ ー ジ の ロボ カイ II は 白 を ま 


し た カラ ー。 設置 系 の 必殺 技 を 多用 する 


内 に 収め る よう に 戦 お う 。 ゼ イ 
ネス ト は 罠 が 張ら れ た 部 分 を 攻 
撃 す る か ロボ カイ I に 攻撃 を ヒ 
ッ ト さ せれ ば 消せ る の で 、 積 極 
的 に 攻撃 を 仕掛 ける の も 1 つの 
手 。 接 近 に 時 間 を か け て いる と 


タイ ム オ ー バ ー に な りか ね な い 3 


の で 、 多少 の ダメ ー ジ は 覚悟 の 議 請 議 
うえ で 突撃 する 必要 が ある 。 = の 


バッ ドム ー ン 


は 抽 手 で 迎え て くだ さい で 中 上 


)、 接 近 に 時 間 が か か る 


. ひ の さ は 吾 電 


堂 ら ぴ は ま り 「1G 妥 


150 秒 まで に 倒す 
主要 必殺 技 


NH 内 は (rt 
ql 朱 さき 四 起 対 国 当 


芋 の いと さび . 送 
沙 S の 評 芽 で HH 


Pu っ 】 


次 妨 員 GO は 是 H 司 計 時 弟 すさ (+ 民 叶 


< の さ 人 居民 示 
づ 内 財 対 内 計 。 遂 


は 琴 O は 同 


| まじ 
3 
る 衣 


つ 
3 
く 
る 
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で 
ガ 
I 


合せ の 人 は は デマ 
ニコ ゴ 計 ビー 若 


s と 中 さて 
用 QG ど と 只 は 器 慌 


に と :| 


は 計り 
す ハ へ 味 は 国難 功 対 


GGBOOST テ クニ ッ ク 集 


背後 攻撃 キャ ン セ ル ザコ を 打ち 上 げ よ う 


EX ポチ ョ ムキ ン の み 使 用 可能 な テク ニッ ク を 紹 
介 。 背後 攻撃 を 出し た 瞬間 に 上 下 へ 移動 する と 、 背 
後 攻撃 の モー ショ ン を キャ ン セ ル し て 歩く こと が で 
きる 。 そ の た め 、 立 ち 
⑩ 一 背後 攻撃 一 方 向 キ 
ー 上 要素 と 操作 を 繰り 
返す と 、 立 ち ⑩ を 連続 
し て 出し 続け られ る い 
うわ け だ 。EX ポ チョ 
ムキ ン を 使う と き は 試 
し て みる と いい ぞ 。 


GGBOOST モ ー ド に 出現 する ザコ 6 種類 は 、 い 
ずれ も ダウ ン 復 帰 が で き な い と いう 弱点 を 持つ 。 
その た め 、 一 度 空 中 に 打ち 上 げ て し まえ ば 、 ダ ウ 
ン す る まで 無防備 な 状 
態 が 続く の だ 。 チ ッ プ 
や ミリ ア の し ゃ が み 
の よう な 、 地 上 の 
敵 を 空中 に 打ち 上 げ る 
技 を 当て 続け れ ば 、 半 
永久 的 に 攻撃 を ヒッ ト 
させ 続け られ る ぞ 。 


ザコ は 種類 を 問わ ず ダ ウン 復帰 
が で き な い の で 、 一 度 打ち 上 げ 
て し まえ ば 連続 攻撃 の チャ ンス 


pod6008 一 


HIIHH 83I は TdHJ VMIHBI HV ヨ ヨ AITIHH 


島 


ei 


IIIH ヨ LTdNNUJ VMIHBI HV3g ALTIHg 


時 


ステ ー ジ 自体 に は 罠 が 仕掛 け 
られ て いな い が 、 一 定時 間 ご と 
に 画面 端 か ら 樽 が 転がっ つて くる 。 
お SE 
NN 
Pom 婦 和 1 
es 


Km2】 


SBE 5- PF 13 人 倒す 語 B 逆 13 人 以上 覚醒 で 倒す 


敵 人 数 タイ ム クリ アボ ー ナ ス エキ スト フラ ボーナス オー ル チ ェ イン ノー ダメ ー ジ 


382000 32000 325000 | 32000 


上 AI な し | 
ザコ C の 必殺 技 に 要 注 意 た 


ザコ た ちか が 必殺 技 を 連発 し て く 
る の で 体力 を 削ら れ や すく 、 こ の 
エリ ア で は ステ ー ジ 4 の よう に ザ 
コ C が 画面 端 か ら 光 貝 療 風 江 を 撃 
っ て 逃げ こい く 。 そ の た め 、 ガ ー 
ド に 徹し て いて も 体力 を か な り 削 
り 取 られ る の で 、 フ ォ ル トレ ス デ 
ィ フ ェ ン ス を 使っ て 防 ご う 。 


01 0-8 裕 6D 生 さ 残る 


英 人 数 タイ ム クリ アポ ボー ナス エキ スト ラボ ー ナ ス オー ル チ ェ イン ノー ダメ ー ジ 
に 26 | 


| 60 | 32000 32000 32000 | 32000 


EXTRA 還 還 iP り 較 
フォ ルト レス ディ フェ ンク 人 を 影 い に 2 


oo 

画面 端 を 育 負 いな が らし ゃ が 
Mi ド に 徹し て いれ ば 簡単 に ク 
リア で きる 。 た だ し 、 ザ コ C の 落 
桜 意 神 ス パイ ク の み し ゃ が み ガ ー 
ド で き な い の で 、 ジ ャ ンプ を 見 た 
ら フ ォ ル トレ ス デ ィ フ ェ ン ス や 立 
ち ガ ー ド に 切り 替え る こと 。 


STIHE 5-【 訓 座 リー ター を 負 す 記 145 秒 まで に クリ ア す る 


剖 人 数 タイ ム クリ アボ ー ナ ス エキス トラ ボー ナス オール チ ェ イン 


32000 


に 9 
サコ ァ ィ テム 通常 較 較 3 


ExTRA 還 W 還 
リ ー ジ ダー は は 抽 の に 生 お お 


リー ダー の 水色 ズボン の ザコ B 
は エリ ア 開 始 直後 に 左 の 画面 端 か 
ら 登場 。 こ の 際 、 大 量 の ザコ A に 
囲ま れ て いる た め 攻 撃 を 仕掛 ける 
の は 至難 の 業 。 そ の た め 、 広 範囲 
の 覚醒 必殺 技 や 突進 必殺 技 を 活用 
し て 、 出 現し た 瞬間 に 他 の ザコ も 
ろ と も ダメ ー ジ を 与え て いこ う 。 


51 5-U 市 詳 リー ター を 国 す 


敵 人 数 タイ ム クリ アポ ボー ナス エキ スト ラボ ー ナ ス オー ル チ ェ イ ツノ ー2 
aa 32000 32000 32000_ 


介し | 
聞 に 関 まれ た ら 青 色 サ イク バー ス セト ーー トス 


リー ダー を 倒せ ば クリ ア と な る 
が 、 ザ コ の 数 が 多い の で 攻撃 する 
こと 自体 が 難し い 。 囲 まれ た ら 即 
座 に サイ ク バ ー ス ト で 周り の 敵 を 
ダウ ン さ せ 、 ジ ャ ンプ を 利用 し て 
リー ダー に 接近 し よう 。 英 を 数 多 
く 巻 き 込む 覚醒 必殺 技 を 使え ば 、 
効率 よく ダメ ー ジ を 与え られ る ぞ 。 


STHHB 5.H 開 還 間 泊 本 NB 50 チ ェ イン 以上 つなぐ 


敵 人 数 タイ ム クリ アボ ポー ナス エキ スト ラボ ー ナ ス オー ル チ ェ イン ノー ダメ ー ジ 


325000 32000 32000 38000 


p 下 記 の 欄 ザコ A、 ザ コ B、 ザ コ C ェ ィ ェ 、 汗 胃 Eees 識 


EXTRA 還 2Pz2Z 
膨大 な ザコ の 集団 を 全滅 させ ろ 


単純 に 英 を 50 体 全滅 させ る エリ 
ア な の で 、 ひ た すら 攻撃 範囲 の 広 
い 技 を 出し 続け る だ け で OK。 攻撃 
を 喰らっ た ら 即 座 に サイ ク バ ー ス 
ト を 使い 、 受 ける ダメ ー ジ を 最小 
限 に 抑え た い 。 あ ら か じ め 県 を 壊 
し て お き 、 体 力 が 少な く な っ た ら 
ステ ー キ を 取っ て 回 復 す る と いい 。 


onceil6008 昌 


HIH ヨ L ヨ TdHJ VIHBI HV3 ヨ ALTIH ロ 


回 


STHGE 5-B0S6 回顧 閥 淫 120 秒 まで に 倒す 


ツル & ヵ カイ | 180 | 100000 | 200000 | 100000 | 100000 
ドラ グー ン リ ヴォ ル ヴ ァ ー 
る 玉 当 に 


ー 骨 の 気絶 状態 を 逃さ ず 攻 撃 し ろ > 


onesl6008 一 


HIHH 313TdNHJ VMIHBI HV3 ヨ ALTIHB 


日 


この ステ ー ジ の ボス は パワ ー 
アッ プ 状 態 の ソル & カイ 。 ら 人 
は 常に テン ショ ン ゲ ー ジ が 
MAX 状 態 な うえ 、 通 常 より 性 
能 が 格段 に 高い 必殺 技 、 覚 醒 必 
殺 技 を 連発 し て くる 恐る べき 敵 
だ 。 た だ し 、 一 定時 間 ご と に 気 
絶 し 無防備 な 状態 に な る の で 、 
その 瞬間 が 攻撃 を 仕掛 ける チャ 


ンス 。 威力 の 高い 連続 技 で 、 一 
気 に 体力 を 奪い 取 ろ う 。 基本 的 
に し ゃ が み ガ ー ド で 気絶 を 待つ 
の が 有効 だ が 、 コ マン ド 投 げ の 
エレ ガン ト に 斬る や ぶつ きら ほぼ 
うに 授 げ る で ガー ド を 月 し て く 
る 。 接 近 さ れ た ら 無 敵 時 間 の あ 
る 必殺 技 を 出し 、 逐 一 追い 返す 
と いう の が 勝利 の 秘訣 だ 。 


Eo: 


器 計 民 商 


st の さい O 避 古 世 


汁 対 寺 傘 財 誠 の 
テー 庄 。 の 守り 
台 沙 縦 の は 耳 肌 


> 生 表 薄 
は 欄 党 tr 前 
装 可 の は 耳 肘 計上 


\ー ス ) 


卿 時 ri ご で 人 S 
午 蛍 芋 叶 是 コ 届 


バ ワ ー ア ッ プ 状態 。 強 
1 テンス 


出し て くる 


TS 机 層 と MM 。 と せき ご す / 避 計 
faHHri 辞 人 人 講 MM 融 党 と 避 状 00 て 


は 紀 へ OO 誕 。 小 
対 同 補 剛 の は 耳 肘 


s の さび は 


テー 睦 
7 ドク っ 


に に 4 セコ 


IGGBOOS1 


衝 見 ! 戦力 アッ 
ファ ウス ト の 何 が 出る か な ? ボ ポス ソル 、 ボ スカ イ の 紅 点 
ファ ウス ト の 人 が 出る か な ? は ラン ダム で アイ 。 ボス ソル 、 ボ スカ イ は 常に テン ショ ン ゲ ー ジ が フ 
テム を 取り 出す 必殺 技 。 こ の アイ テム の 中 に は 、 ル の 状態 な の で 、GGBOOST モ ー ド 攻略 に 最も 適し 
体力 が 回 復 す る チョ コレ ー ト と ドー ナツ が ある の 。 て いる キャ ラ と いえ る 。 だ が 、 バ ー ス トゲ ー ジ が 溜 


で 、 樽 の 中 の アイ テム 
以外 に も 体力 回 復 手段 
を 持つ 便利 な キャ ラ 
だ 。 特 に 次 エリ ア に 向 
か う 途 中 は 敵 が 存在 し 
な い の で 、 体 力 が 最大 
に な る まで アイ テム を 
投げ 続け られ る ぞ 。 


まる の が 遅く 、 青 色 サ 
イク バー スト を 複数 の 
相手 に ヒッ ト さ せ て も 
ゲー ジ が 少量 し か 回 復 
し な い 。 囲 まれ た と き 
は デッド アン グル アタ 
ッ ク ー ロ マン キャ ン セ 
ル で 対処 し よう 。 


IME 0-DUS9 軸 座 理 活 


敵 人 数 タイ ム 


クリ アボ ー ナ ス エキ スト ラボ ー ナ ス オー ル チ ェ イン ノー ダメ ー ジ 


200000 | 400000 | 200000 | 200000 


攻撃 に まっ た く ひ る まな い 強 英 


ボス ソル S&S ボス カイ を 倒す 前 
に 20 万 点 以 上 を 獲得 し て いる 、 
も し く は 一 度 も ワー プ し な けれ 
ば 、 巨 大 ロボ カイ が 乱入 し て く 
る 。 巨大 ロボ カイ は ひる まな い 
た め 、 攻 撃 中 に カウ ンタ ー ヒ ッ 
ト を 喰らう こと が 多く 、 接 近 戦 
は 危険 。 遠 距離 か ら 飛 び 道 具 を 
撃っ て 、 地 道 に ダメ ー ジ を 与え 


巨大 な ロボ カイ が 出現 。 ま ず は その 見 た 


目 の す ご さ に 圧倒 され て し まう 


難易 度 を HARD、MANIAC に する と 、 得 点 に か 


て いこ う 。 ガ ンマ レイ の モー シ 
ョ ン が 見 えた ら チ ャ ンス 。 す か 
さ ず ブー スト ダッ シュ を 使っ て 
密着 する まで 接近 し 、 攻 撃 力 の 
高い 技 で 殴り 続け る と いい 。 な 
お 、2P プ レイ の 場合 は 、1 人 が 
オト リ に な り 、 も う 1 人 が 遠 距 
離 か ら 飛 び 道 具 を 撃て ば 、 時 間 
は 掛か る が 簡単 に 勝て る 。 


攻撃 を 受け て も ひる まな いう え 、 し っ か 
り と ガ 


ド も 行っ て くる 


ら 70 秒 まで に 倒す 
8055 主要 必殺 技 


。O7 放 て さき 
ざ 旨 対 ご け Mi(T の 
引 テ ST 。 相 圧 ご 
簿 上 ビー[U は 皿 


srrrtd) 放 ご 
さす Q 壮 強 rr の igl テ 


評 い サテ 四半 鍋 で 湯 肝 。 誠 庄 融 
ufir へ せ 革 HGOT ・Q の SI は 忠吉 騰 茜 


技 


fr 分 意 内 に ざ MI 


NM 


トロ トル エン 偏執 
1p 骨 


。⑳! は 人 は 
コ 尼 右 回 種 i 疹 五 
避 厨 | て 圧 具 
慎二 妨 碑 耳 附 


sri 輝 宮 
大 人 で 計 の gd テー 
寺 。 記 癌 の il 坦 
対 評 国 画 妃 ら 団 固 


ら P ロ 用 の デメ リッ ト 


GGBOO0ST モ ー ド は 、 ら F 協 力 プ レイ で も 敵 の 


か る 補正 や 敵 の 攻撃 力 、HP が 増え る だ け で な く 、 
使用 する 必殺 技 も 変化 し て くる 。 通 常 、 難 易 度 


NORMAL の 場合 ステ 
ー ジ 1 で 登場 する ザコ 
は 必殺 技 を 使わ な い 
が 、MANIAC の 場合 
は 必殺 技 を 使っ て くる 
の だ 。 高 難易 度 を 選択 
し た と き は 、 序 盤 か ら 
気 が 抜 け な い ぞ 。 


を 繰り 出し て くる 。 確 実に ガー 
ド を し て 反撃 を 決め て いこ う 


数 が 変わ ら な いた め 、 対 ザコ 戦 が か な り 簡 単に な 
る 。 だ が 、 ロ ボカ イ II や ボス ソル & ボ スカ イ 戦 は 


ら P 協 力 プレ イ の 場合 


の み 、 体 力 を 徐々 に 回 
復 し こい く よ う に な っ 
て いる 。 効 率 良 く ダメ 


ー ジ を 与え て いか な い 


と 、 体 力 を 減ら せ ず 夕 


イム オー バー に な っ て 


し まう ぞ 。 


>ooi5008M9 


III LTdNHJ VIHBI HV3 ヨ ALTIH ロ 


回 


HVdg ALTIHg 


III ヨ L ヨ TdMHJ VMIH5I 


回 


ロボ ポカ イフ ァ ク トリー モー ド 


ラッ シュ 、 ヒ ッ ト 数 を 増やせ ば 点数 効 
率 を 上 げ ら れる の で 、 ボ イン ト を 稼ぎ や 
すい 。 攻撃 持続 時 間 の 長い 技 で ラッ シュ 、 
攻撃 回 数 が 多い 技 で ヒッ ト 数 を 稼げ る よ 
う 、 適 し た 必殺 技 を 装備 する と いい ぞ 。 


裕二 (LV2 以 上 )、 ダ スト アタ ッ ク 、 
喰らっ と く カ イ ? 、Y ブ レー ド 、 マ ッ パ ハン チ 


ジャ ンプ @+⑪、 よ く 話 し 相手 に な っ て くれ ま 
す 、 ラ スト シェ イカ ー 


スタ ン デ ィ ッ パー、 ロジ ャ ー ラ ッシュ 、 
誤 楼 闘 、 駄 目 な 奴 は 何 を や っ て も 駄目 


ポイ ント 稼ぎ を 優先 する の な ら 、 必 殺 
技 を 揃え る より も パラ メー タ を 上 げた ほ 
うがい い 。 ス クラ ン ブ ル の クリ ア が 最も 
点 効率 が よい の で 、 こ ちら を 重視 し よう 。 


ID IIHMME 
99999 / 99399 
5888 /-11888 


パラ メー タ を 上 げ る 場合 は 、 デ ィ フ ェ ン 
ス 、 ス トレ ング ス 、 ア タッ ク に パラ メー タ 
上 昇 キ ッ ト を 5 個 。 チ ャ ー ジ 、 サ ー モ スタ 
ッ ト に ら ーd 個 を 優先 し て つけ た い 。 最 低 で 
も これ だ け あ れ ば クリ ア は 楽に な る 。 


1 7 の レー ン が あり 、 そ の 中 で 
装備 可能 な 必殺 技 を セレ クト する ME 
の だ か が 、 名 技 に は メモ リー 消費 量 が 0 
設定 され て いる の で 、 合計 値 が 
] 1000 を 超え な いよ うに 組み 合 
わせ よう 。 作っ た ロボ カイ I は 対 
戦 、 ト レー ニン グ で 使用 可能 。 また 、 
EX 版 を 選ぶ と 性 能 が 変わ る 必 肌 技 = の > 
も ある の で チェ ッ ク し よう 。 オー バー し な いよ うに 構築 


ヘラ クレ スエ ンジ ン Version FRC、YRC チ ッ プ の 効果 


装備 する と レー ン に 関係 な く 必 殺 技 を 選択 可能 FRC チ ッ プ は フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 、YRC 
と な り 、 必 殺 技 コマ ンド が オリ ジ ナ ル の も の に 変 チッ プ は イエ ロー ロマ ン キ ャ ン セ ル が 可能 。 装 備 
更 さ れる 。 ま た 、 自 由 に 取り 外す こと が 可能 だ 。 し て 損 は な い の で と りあ え ず 積ん で お こう 。 


気 を つけ た い の は 必殺 技 の 優先 
順位 。 同じ コマ ンド の 場合 は 若い 
数 字 が 優先 され る 。 例え ば 、 レ ー 
ン ]1 に その まま 帰っ て こない で 下 
さい 、 レ ー ン 3 に 町 内 カイ ば ー げ 
ん と まや るみ 二 人 ⑬ 入 力 の 技 を セッ 
ト す る と 、 後 者 は 前 者 の 技 が 出せ 
、 ズ モリ ー を | な い 状 況 で し か 使え な い 。 


B 


アタ ッ ク 、 デ ィ フ ェ ン ス な 
ど 対 に な る 各 バ パラ メー タ の 
合計 値 を 892 以 上 に し 、 す 
べ て の 対 に な る パラ メー タ 
が その 条件 を 満た す と 、 通 
常 技 も イエ ロー ロマ ン キ ャ 
ン セ ル が 可能 と な る 


届 殺 技 の レー ン 解 禁 は な ん 
と も うれ し い 限 り 。 た だ し 、 
交 殺 技 の コマ ント 
る と 、 若い 数 字 の 必 * 
優先 され る の で 、 


SPEED : 前 ダッ シュ 、 前 歩き で の 1 画面 分 の 移動 時 間 JUMP: 垂 直 ジ ャ ンプ の 
カス タマ イズ で 反映 され る パラ メー タ の | 沸 空 時 間 と 高 さ ATTACK : し ゃ が み ⑩ の ダメ ー ジ DEFFENCE : ソル の 立ち 
は 59 。 | @ を ガー ド CHARGE : ラウ ンド スタ ー ト 時 に 座談 カイ 、 テ ンション MAX の 相 
上 昇 率 は 以下 の 通り 。 こ こ で 上 昇 さ せ た パ | 手 に カイ 電波 で それ ぞ れ 溜 まる 電力 量 STRENGTH : メイ の グレ ー ト 山田 アタ 
本 HH ッ ク の 被 ダメ ー ジ WEIGHT : 垂直 ジャ ンプ の 滞空 時 間 と 高 さ THERMO : 
ラメ ー タ は スク ラン ブル で の み 反 映 さ れ 、 | っ +⑥ で 施 を 汐 め て 何 回 目 で 発する か AIRMOVE : 空中 ダッ シュ が 何 回 で き 


対戦 、 トレ ー ニ ング で は 反映 され な い ぞ 。 る か SPIRIT : スレ イヤ ー の デッド イン タイ ム x ら 後 の 只 十 ⑰ の 被 ダ メー ジ 


-100| 345! 15%| 403j 43%| 37j93%| 85i50%| 40j50%| 0| 1| 280!50% 8il 0 
-80| 160! 83%| 55! 49%| 38|95%| 88!56%| 37!54%| 1| 8| 808!53% 47!118% 回 
-80| 113!| 46%| 306!| 579%| 38!|959%| 30160%| 35!57% 1 2| 198| 56% 461115% 0 
-70| 98i57%| 889i 60%| 38i95%| 88i66%| 83「61%| 1| gl aei5g% 46I115% 9 
-0| 80!65%| 58「 67%| 38!95%| 36!78%| 31|65%| 1| 3| 175j63% 45!113% 回 
50| 73!71%| 38!74%| 39!98%| 38!76%| 30!67%| 8| 3| 165!67%| 3| 44!10% 0 
-40| 67! 78%| 225! 77%| 39!98%| 40!80%| 27!749%| 2| 4| 154!71% 431108% 0 
-30| 68i84%| 809「 83%| 39i98%| 43186%| 85!80%| 8| 4| 148i77% 48i108%| 0 
-80| 58!90%| 196!88%| 40!100%| 45!90%| 23!87%| 2| 4| 138I83%| | 48i105% 0 
-10| 55!95%| 184! 94%| 40!100%| 48196%| 21!95%| 8| 5| iallg1% 41!103%| 0 
0| 52i100%| 173I100%| 40I100% 50i100%| 201100%| 3| 5| 110I100% 4| 40i100% 1 
10| 46in13%| 157I110%| 48i105%| 55ii10%| 18iill%| 3| | 1o5il05%| | sie% 1 
80| 48!184%| 144!180%| 44[110%| 60i120%| 17i118%| 3| 6| 99il1%| 37! 93% 1 
0| 39!133%| 134!129%| 45!113%| 64!128%| 16I185%| 4| 7| 94!117%| 5| 86!90% g 
40| 35I149%| 124i140%| 47I118%| 70!140%| 15I133%| 4| 7| 88I125% 341 85% ら 
50| 383158%| 1161149%| 48I120%| 751150%| 141143%| 4| 8| 88I133%| 6| 33i83%| 2 箕 タ ッ ュ 8 
60| 38!163%| 109!159%| 50!185%| 79!158%| 13!154%| 4| 8| 78I141%| 7| 38i80%| 2 際 ダ ッシュ 3 
20| 80!1739%| 108168%| 51I188%| 84!168%| 18!167%| 4| 8| 7I153%| 8| 31!789%| 8 段 ダシ ュ 8 
80| 28i186%| 96I180%| 53I133%| 90I180%| 11!182%| 5| 10| 66I167%| 10| 30! 759%| 2 段 ダッ シュ 4 
90| 87i198%| 98i188%| 55I138%| 951190%| 10i200%| 5| 10| 61i180%| 11| 89i73%| 2 箕 タ 2 ュ 4 
100| 26!200%| 87!199%| 56!1409%| 100!200%| 9!222%| 6| 10| 55j200%| 14| 28j7096| 3 段 ダッ シュ 5 


ー 100 で 通常 ジャ ンプ より 頭 一 つ 低い 、 二 50 で ギリ ギリ 画面 が 移動 、 士 100 で ハイ ジャ ンプ ブ 相 当 

: 投げ は 影響 を 受け な い 

ー100 で ギリ ギリ 画面 が 移動 、 十 50 で 通常 ジャ ンプ より 頭 1 つ 分 低い 、 二 100 で 立ち 状態 の 相手 を ギリ ギリ 跳び 越え られ る 

: 一 100 で 9 段 空中 ダッ シュ 可能 、 十 50 以上 で 2 段 空 中 ダッ シュ 可能 、0 以 上 で 空中 ダッ シュ 可能 、0 以 下 で 空中 ダッ シュ 不可 能 
SPEED、JUNP、WEIGHT は フレ ー ム 、ATTACK、STRENGTH、SPIRIT は ダメ ー ジ 、DEFENCE は ガー ド バ ラ ンス 増加 量 、CHAHGE、THEHMO は 回 数 


IIH ヨ 3L3TdNHJ VMIHBI HV3 ヨ ALTIH ロ 


四 グ 


HIIHH 3L は TdHJ VHBI HV3 ヨ ALTIH ロ 


覚醒 必殺 技 の タイ ラン レ 
イブ ver.、 ベ ロウ ズ マ 
リス 、 ガ ンマ レイ は 、 ス ク 
ラン ブル で 特定 条件 を 満た 
し た 時 に 出現 する チッ プ を 
取得 する こと に よっ て 覚え 
られ る 。 こ こ で は 、 加 技 の 
取得 方 法 を 紹介 し て いく 。 


タイ ム 、 ク リア 条件 点 Extra ボ ー ナ ス 条 件 


エリ ア 江 人 x 


条件 を 満た し て エキ スト ラ 
ボー ナス を 出す ー ミ ッ シ ョ ン 
中 に アイ テム BOX を 破壊 し 、 
ワー プア イ テ ム を 取得 一 特定 
の ルー ト ど お り に 進む 、 こ の 
流れ を 繰り 返せ ば 、 最 後に チ 
ッ プ が 出現 する ぞ 。 


a オー チェ ノー が アイ テム 1 


2000 | 2000 | 2000 | 通常 得点 Extra: ワ ー ブ 2g-D へ (タイ ラン レイ ブ ) 


1Dp 2000 | 敵 5 人 以上 覚醒 で 倒す 
g.D | 18 | 130 | リー ター を 倒せ 4000| 最初 に 出る ザコ C を 倒す 4000| 4000| 4000| 通常 点 Ex ワープ 3E へ (タイ ラン レイ プ ) 
HE | 19 | 140 | リー ダー を 倒す 8000 8000 | 8000 | 8000 | RK2: タイ ラン レイ ブ バ ー ツ 


敵 を 5 人 以上 覚醒 必殺 
技 で 倒す だ け と 入手 灯 件 
は 簡単 。 塵 謎 カイ を 敷い 
て 電力 ゲー ジ を 溜め た 
ら 、 駄 目 な 奴 は 何 を や っ 月 
て も 駄目 (すみ すき 座談 カイ を 引き 、 覚醒 必殺 技 で 
叶 填 ③) で 5 人 倒 そ う 。 5 人 を 倒す だ け 。 と て も 簡単 だ 


CleafBonusa Extra ボー ナス 条 件 
残 滅 4000 | 110 秒 まで に 6 人 倒す 


最初 に 出現 する ザコ B 
を 倒せ ば 条件 を 満た せら 
れる 。 他 の 敵 に は 目 も く 
れず 、 優 先 的 に 狙っ て い 
こう 。 条件 を 満た す 前 に 
アイ テム BOX を 壊さ な 
いよ うに 注意 し よう 。 


最初 に し 人 で 出現 する ザコ B を 倒 
せ ば OK。 集中 的 に 狙 つて 倒 そ う 


4000 | 4000 


4000 | 通常 得点 Extra: ワ ー ブ 3-A へ (ベロ ウズ マリ ス ) 
最初 に 登場 する ザコ B を 
3A | 16 | 140 | 獲 に 千  BOOO | BO00| B000| Extr: ワ ー ブ 4B へ (ベロ ウズ マリ ス ) 
服 を 着 て いる ) を 倒す 
4.C | 17 | 150 | リー ダー を 倒す 160O0 | 敵 を 15 人 倒す 16000 | 16000 | 16000 | 通常 体力 軸 )Exte: ワ ー ブ 5D へ (ベロ ウズ マリ ス ) 
5D| 7 | 160 | リー ター を 倒す 32000 | リー ダー 以外 を 倒す 。 38000 | 32000 | 32000 | HK2: ベロ ウズ マリ スパ ー ツ 


最初 に 出現 する 敵 6 人 を 倒せ ば 条件 クリ ア 。 遠 距 
離 立ち や 立ち ⑳ な ど 攻 撃 力 の 高い 技 で 攻撃 し て 
いけ ば OK だ 。 条 件 が 難し く 感 じ る の な ら 、 ア タッ 
ク の パラ メー タ を 上 げ て か ら 挑 むと いい ぞ 。 


カイ 幕 ホ ー ム ラン (みさ 寺 ⑨①) 
な ど 、 時 間 の か は 不向き 
残り 時 間 を 踏ま えて 戦 お う 


最初 に 出現 する ザコ を 倒し 、 青 い ザ コ C が 出現 
し た あと に 画面 の 右端 へ 行く と 、 黄 色 い 服 を 着 た 
ザコ A が 出現 する 。 こ の ザコ A を 倒せ ば 、 画 面 右 
に アイ テム BOX が 降る の で 、 そ れ を 破壊 し よう 。 
出 て くる 敵 を 倒し 、 再 


が 出 た ら 右端 へ 移動 
ぉ 』 い ザコ A が 出現 する 


い ザ コ A を 倒せ ば 、 画 
テム BOX 


ショ ン 中 に 取 t 


最後 に 登場 する 点滅 し た リー ダー ザコ B 以 外 の 
ザコ 15 人 を 倒せ ば 条件 クリ ア 。 ザ コ の 体力 が 多い 
の で 、 素 早く 敵 を 倒し て いか な いと 時 間切 れ に な 
りや すい の で 注意 し よう 。 
リー ダー ザコ B 以 外 の 敵 を 倒 


せ ば 条件 を 満た す せら れる 。 ザ 
コ B は 1 人 倒し て も 大 丈夫 だ 


画面 の 上 側 で 戦う と アイ テム 
BO 喜 し て し まう 可能 性 が 
ある の で 気 を 


つけ る こと 


Extra ボ ー ナ ス 和 件 


エリア 一 人 数 タイ ム クリ ア 条 件 (leafBonus 


E8BO0US 店 


リー ダー 以外 の 敵 を 倒せ ば 条件 クリ ア 。 攻撃 が 


激しい の で 、 直 前 ガー ド な ど で 電 力 ゲ ー ジ を 溜め 、 
カイ 幕 ホ ー ム ラン (みさ +①⑪) な どの 無敵 技 で 攻撃 
し よう 。 パ ラメ ー タ も 上 げ て お く と いい ぞ 。 


F げ て お きた い 過 
は 絶対 に 上 げ る こと 


外 の 敵 を 全 》 
1 プ ム BOX 


ナチ ェ イ イル ノー が - ツ アナ 7 


2000 | 60 チェ イン 以上 つなぐ 2000 | 2000| 2000| 通常 得点 Extra: ワ ー ブ 2.B へ (ガン マレ イ ) 
上 4000 | 30 コ ン ボ 以上 つなぐ 4000| 4000| 4000 | 通常 体得 中 ) Exta: ワ ー ブ 3C へ (ガン マレ イ ) | 
|3C | 15 | 140 | 紙 減 B000 | 110 ま で タージ な を 信 5 わい B000 | B000| 80OO| 通常 得点 Extra: ワ ー ブ 4D へ (ガン マレ イ ) | 
|4.0 し - フ | 60 | 60 和 生き 残る 16000| 10 秒 まで 樽 を 壊さ な い 16000 | 16000 | 16000 | ス ピー ドア ッ プ Ede ワ ー ブ 5E へ (ガン マレ イ ) | 
Is | so Eo 32000 38000 | 000 | 32000 | 通常 体力 回 復 (大 ) HK: ガ ンマ レイ バー ツ | 


14 人 の 敵 に GO チェイン を 狙わ な けれ ば な ら な 
い の で 、 立 ち ⑬⑲ を 連打 し て 当て 続け る と いい 。A 


に 攻撃 ーB に 攻撃 ーC 、 ま た は し ば らく 時 間 
が 経っ た あと に A に 攻撃 、 と いっ た 手順 を 踏 も う 。 


立ち ⑯ を 連打 し 、 チ ェ イ ン 
数 を 稼ぎ 、 時 間 を 増やそ う 


次 々 に 敵 に 攻撃 を 当て て 
ら 0 チ ェ イ ン を 目指 せ ! 


30 秒 間 、 つ まり 1 10 秒 まで ダメ ー ジ を 食らわ な 
けれ ば 条件 クリ ア 。 画面 の 左端 を 背負 い 、 し ゃ が 
み ガ ー ド し て 待っ て いれ ば 、 そ れ だ け で OK だ 。 


ョ ン 開 始 前 に 画面 左端 


へ 移動 し て 、 し ゃ が み ガ ー ド 


ザコ B は 下段 攻撃 と 立ち (⑳ 【 負 
の み 、 し ゃ が み ガ ー ド で いい 。 


30 ヒ ッ ト で 条件 クリ ア 。 ダ スト アタ ッ ク ー ジ ャ 
ンプ ーー ジャ ンプ 【⑩ー⑨G+⑪】 一 ③+⑨⑩ の 連続 
技 や 、 複 数 の 敵 に Lv3 喰 ら っ と く カ イ ? ( す % 只 土 
人 ) 一 駄目 な 奴 は 何 を や っ て も 駄目 を 狙え 。 


ダス ト ア タッ ク 連 続 技 は 敵 に 
只 牙 魔 され な い の で オス ス メ 
| To 
と 馬 アー 


ャ ンプ +†⑲⑩ を 連続 で 決 
め れ ば 30 ヒ ッ ト も 簡単 


ワー プア イ テ ム は 上 の アイ テム BOX に 出現 する 。 
近く で ガー ド を 固め 、 条 件 達成 と と も に サイ ク バ 
ー ス ト で 周囲 を 蹴 散 らし て アイ テム を 取 ろ う 。 


開始 前 に アイ テム BOX に 
ら 発 攻撃 を 入れ て お こう 


HIHg 1 ヨ 3TdAHJ VIH5I HV ヨ ALTIHB 


HIHH 3L ヨ TdHJ VMIHBI HV3 ヨ ALTIHg 


EL 


(Lv1)10x3 


(Lv2)14x4(Lv3)18x4 


電力 が 増加 する と 攻撃 判定 、 ヒ ッ ト 数 、 射 程 
化 さ れる な ど 基 本 的 な 性 能 は ロボ カ カイ の も の と 


誰が 段階 まで 強 


同 L Lv ら 、3 の 使い 分 けが 可能 


く N> ま % み キノ / く H> ま すさみ 十 ⑲ 口 ] 居 - 全 F、 立 : 眉 - 空 F 力 12、 32 Toorecro 立 ・ 屈 ・ 空 F 四 20/ ら 2xn 


⑮ 一 で 出現 
ルカ が 増加 


F1 カ ー に 変形 し つつ 
ル と 違い 、 ら ど 段 目 の 出 始 め に フォ ー 


すさ っ み +@GorG⑨① 


語 か ら e コ を 引っ 張り K フ ィ ー ル ド を 発 する シャ ッ タ させ る 技 で 、 飛 び 道具 を 跳ね 返す 特 
オリ : ジ ナ ル と の 違い は ⑨ も フォ マン キャ ン セ ル 可 能 な 点 出 始め の シャ ター に も 攻撃 判定 が ある 


ピエ コ P) 


前 に ジャ ンプ し つつ 、 背 
オリ ジ ナ ル と 比べ 、 基 本 性 能 [ 


メガ ワイ スズ ド の 後方 版 で 、 後 ろ る に ジャ ンプ し て 攻撃 する 前 方 
が 、 オ リ ジ ナ ル と の 過 s め に 下段 丘 の * な いこ と 


パ あ り ヒ ッ ト 時 は ダ 
キャ ン セ ル 可 能 


< く N> す る みく <H ロ > ルー み 寺 ⑩⑪ 申立 居 空 1o く N> ル る みく H ロ > すさみ 寺 ⑬ 中 一 ー 


$。 ア イ テ ム の 効 


作 が 短い 。 オリジナ ル る 
ら の ほう が 低い 


常に 8 枚 だ 


股間 の 1 


、 ア イ テ ム の 放 る 高 さ は こ 


ちび 
ロボ カイ 


ちび 
ポチ ョ ム 
キン 


く N> ま る み ③ ブ <H> を 溜め ゆ ⑨⑪ ー 1、 80 < く N> す る みく H> ま や きみ 填 ⑫ 申 生 時 ま 立 狗 0.18.30 


2 - 間 | 2。 -3 時 基 半 


腕 を 磁石 に 変化 させ 、 ガ ー ド 不能 の 飛び 道具 を 発射 する 。 オ リ 腹部 が 開き 、 扇 子 に 変 乗せ て ゼン マイ お も ちゃ 
ジ ナ ル よ り 射 程 が 1 キャ ラ 分 | 打点 も 高い ば す 。 オ リ ジ ナ ル と 定 が ある 


く N> す る みく <H> モ どす きみ 回 立 四 - 空 皿 36 


EX 専用 技 で 、 こ ちら は 正面 か ら ネズ ミ 
同様 に 、 コ マン ド 成 立 で 飛び 道具 が 出る の で 使い や すい 


腹部 か ら ス ピー カー が 出現 し 、 音 符 を 飛ば す 。 に EX 版 も オリ ジ ナ ル と 同様 に 方 向 キー の 上 下 左右 で 自由 に 操作 が 
する と いう 変わ っ た 1 可能 。 な お 、 空 中 版 の み フ ォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル で きる 


が 中 


や られ 判定 が 大 きく 前 に 


HIH ヨ L は TdUJ VMIHBI HV ヨ g ALTIHH 


|- 


腕 か ら 火 を 噴き 、 八 ジン < に 変形 さ aa 体 を 開き 、 了 幽霊 を 射出 する 技 。 ヒ ッ ト 時 は 不幸 モー ド が 発動 す 
不能 技 。 攻 撃 判定 が 出 た 能 る が 、 背 後に 幽 寺 が いな い の で 、 不幸 モ ー ド 中 は 技 を 出せ な い 


HIH ヨ 3L ヨ TdHJ VIHBI HV ヨ g ALTIHB 


信楽 焼 の タヌキ 型 ロ ボ を 呼び 出す 。YOYO EX 版 は ゆっ くり 進み な が ら 攻 撃 す る タイ プ で 、3 ヒ ッ ト す る と 
使用 可能 で 、 ロジ ャ ー と は 逆 の 向き で 出現 する 消滅 する 。 技 を 出し た 直後 に 大 き な 隙 が ある の で 使い に くい 


を ュ 
も 


密着 し て 4! で +⑨ 


\ ン マー に 変化 させ オー バー ヘッ ドキ ッ ク を 決め 
* げ 無敵 が ある うえ に 、 投 げ 失 敗 直後 は 無敵 だ 。 


捕まえ た 相手 の テン ショ ン ゲ ー ジ を 吸収 する 投げ 技 。 本 家 よ り 
YRHC チ ッ プ を 積め る 分 だ け 、 こ ちら の ほう が ゲー ジ 効 率 が いい 


<N> 四 落し て みす アモ ⑬ <N> 四 着 し て みす セイ +⑬ 
<H> 直 着 し て み 4 どー ナオ の 


ノン <H> 四 落し て みす さ +③ 


ュ キ ン バ ス ター を 決め る 。 熱 
間合い が 尋常 じゃ な く 広 い 


大 な 手 を 生やし 、 
量 は 溜まり や すい も の の 、 


剣 が ガス ポン ベ に 変化 し 、 相 手 を 』 
オリ ジ ナ ル と の 違い は 、 動作 終了 直後 か ら 動け る 


5 ゆま 0 ] 立 届 - 空 32 


発射 可能 。 地 上 版 は 相手 | 
り 場 で 硬直 を キャ ン セ ル 


体 か ら デ フォ ル メ され た ロボ カイ が 発射 され 、 ヒ ッ ト す る と 一 
定時 間 相手 を 捕縛 する 。 こ ちら は 通常 技 か ら キ ャ ン セ ル 可 能 


<N> っ つと で トノ <H ロ > モグ ま 6 曲 立 四 -F 皿 12 <N> う きす と モエ ⑬ ン <H> み ます M⑨ 立 ・ 四 ・gF 皿 14 


足元 か ら プ ロ ベ ラ の つい た ポー ル を 伸ばす 。 オ リ ジ ナ ル と は 違 脚 部 を ドリ ル に 変化 させ つつ 上 昇 する 技 。 オ リ ジ ナ ル と 違い 、 
い 、 ガ ー ド キャ ン セ ル 技 で は な くい つ で も 出せ る ぞ 空中 ダッ シュ 中 に 出し た 時 の 軌道 変化 は 不可 能 だ 


<N> 只 と で 二 /<H> 只 ます 円 立 居 ・ 空 F 皿 j5 


仙 s 
人 楼 閣 の 強化 版 で 、 朝 凪 の 呼吸 が 必要 
<N> み 4! と を 


攻撃 を タラ イ で 受け 止め 、 ピ コピ コ ハ ン マー で 攻撃 する 当 身 技 。 
技 を 出し た 直後 か ら 立 ち お ガー ド で きる 技 を 受け る と 反撃 する ぞ 


ド 回 N> 思 着 し て みよ \』 ア セオ ⑲ ブ 
+⑯ ノ <H> ま を 申立 - 四 ・ 叶 F 皿 6o <H> 皿 落し て みく!〆+O 
ーー = 


変化 させ 、 採 血 する 投げ 技 。 与 え 


と 、 地 面 


か ら 謎 の 植物 が 出現 し 、 ヒ ッ ト す る と 真 上 に 吹き 飛ば す 


[ 1 記 

[ 必 科 1 

<N> 皿 着 し て み % ま セオ ⑬ ブ 

<H> 四 落し て みき 4 どの ① 
還 


EX 版 は ヒッ ト 後 の 状態 が 変化 し 、 ダ ウン 復帰 不能 状態 で 吹き 飛 信楽焼 ロボ が 両手 を 振り 回 し な が ら 停 滞 す る 技 。 基 本 性 能 は オ 
ば す 。 ダ ッシュ か ら 追 繋が 決め られ る の で 使い や すい リ ジ ナ ル と 同じ だ が 、YOYO 配 置 を し な いで 出せ る の で 便利 


EX 版 は 高速 で 進む 5 ヒッ ト 技 で 、 ロ ボカ イ II が 触れ る 、 ラ イン 背中 か ら 電 磁 波 を 発生 させ 、 捕捉 し た 敵 に 照射 する 対空 投げ 
移動 、5 ヒ ッ ト す る 、 攻撃 を 受け る の いずれ か で 消滅 する フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 時 は 一 定時 間 相 手 を 捕縛 する 。 
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(Lv1)20(Lv2)60 
立 ・ 居 ・ 空 (Lv 分 朋 前 )75(Lv3 分 吉 後 )25x4 


腕 か ら ミ サイ ル を 発射 する 
力量 に て 性 能 カ 


空中 で す % み +@ 


剣 を ドリ ル に 変化 させ 
が み ガ ー ド 不能 の 中 段 攻 


バナ ナ 型 の 入れ 物 に 届 が 地面 に 着弾 する と 爆発 す 


フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン 


に トリ スー ピコ に) ・ 屈 ・ スモ コ S】 立 ・ 屈 ・ 空 F 四 (Lv1)30(Lv2)40(Lv3)50 


弾 速 の 速い レー ザー を 発射 す 


すさ くみ 二 ⑬ 立 ・ 怖 ・ 空 F 四 (Lv1)30(Lv2)40(Lv3)50 200 店 の HKRD 交 すす 立 ・ 屈 ・ 空 F 四 40 


4 みみ csbo24o 立 ・ 空 罰 e5、48 連打 or や +† 立 ・ 屈 ・ 空 182 


小さ く 飛び つつ 剣 を 振り 下ろ す 。 タ イ 


グ は シビ ア だ が 、 追 腹部 か ら マ ジッ クハ ンド が 出現 し 、 ハ ンコ を 押す 。 攻 撃 密度 が 
] 能 だ 高く 、 ガ ー ド の 上 か ら で も 体力 を 削り 取れ る の が 強み 


加 攻 撃 を 出せ る 。 追 加 攻 撃 は FRC を か ける 


<N> 空 中 で も で +Gor⑩ 
ン <H> 空 中 で すす Gor⑪ 


フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル は 不可 能 な も の 
下段 攻撃 と な っ て いる 


ドリ ル を 出現 させ る 下段 攻撃 で 、 ヒ ッ ト 時 は ダウ ン を 奪う 。⑫、 EX 版 の み 使用 可能 
⑬⑭ 版 は な いも の の 、 版 に フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル が 可能 の 、 オ リ ジ ナ ル と 


<N> ま で 十 ⑥orG9or③ 記 ) 
SEEDEHO8 


背中 の 剣 が ハン マー に 変化 し つつ 倒れ こむ 。 倒 れこ お 部 分 は 下 ガス ボン べ を 用 意 し 、 風 胎 を 構え る 技 。 ボ タン を 離す と ミス ト 


段 攻 撃 で 、 空 振り で ライ ン 上 に ガー ド 不 能 の 地震 を 発生 させ る ファ イナ ー を 出し 、⑩⑪ を 押す と 動作 を 解 きる 
<N>! で + ら oror⑤ (上 陣 立 ・ 居 - 空 (中段 立 ・ py (上 陰 35( 中 。。 <N>% を Oor3orG は 科 . 選 人 P( 了 ) 
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<H> ま すさみ 十 ⑫orCG9orG 屈 ・ 空 (下段) 屈 ・ 空 F 慌 32( 下 陣 89 ノ <H> ま %a 填 ⑫orGorG 


ヒッ ト さ せる と 使用 可能 。 ヒ ッ ト 
で 浮か す 上 に 、 全 体 攻 撃 効果 も ある 


て 攻撃 する 。 上 段 は 発生 が 早く 硬直 も 短め 。 中 グリ ター イズ 
、 打 点 が 高く し ゃ が み に 当 た ら な い 時 は ダウ ン 復 帰 不能 状 


<N> ま の や 十 ⑫or(3OrG③ (上 段 ) 立 ・ 屈 ・ 空 F( 中 (上 剛 BB/80( 中 箕 )60 


<N> す と を +⑥or⑩orG (上肢 立 : 違 "空中 際 立 . 違 * 空 、 pr (22X9( 豚 20X9 
ノ <H> す こっ jpr⑳orG 段 ) 全 (下段 ) 屈 ・ 空 F 78( 下 騰 64/76 


OSI 屈 * 空 F( 下 肢 立 . 屈 * 空 、 屈 * 空 F (f 和 19x9 


グリ ター イズ ゴー ルド を 2 枚 ヒ ッ ト さ せる と 使用 可能 。 全 体 攻 上 、 中 段 は 立ち ガー ド 可 能 技 、 下 段 は 下段 攻撃 を 受け て 反撃 す 
撃 効 果 は な い が 、 多 段 技 な の で 複数 の 敵 も 攻撃 し や すい る 。 構 えた 直後 に 取る と ミス ト フ ァ イ ナ ーLV ら で 反撃 で きる ぞ 


HIH 3LHTdAHJ VIH5I HV3g ALTIHB 


IIHg 3L3TdAHd VMIHSI HV3g ALTII ロ 


小さ く ジ ャ ンプ し つつ く > プ し つつ 、 垂 直 に 落下 3 ー 
中 攻撃 。 ヒ ッ ト 時 は 近く に 吹き 飛ば す の で 追撃 を ぅ れる ンド 効果 が あり 、 ダ ウン 復帰 不能 な の で 追撃 を 決め や すい 
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ーー 証 c う 2 - 良 


す と で +OororGor⑨ = 回 空中 で す で +⑫or⑬or⑤or⑩ 9 


本 
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の ハッ チ を 開き 、 ボ ー ル を 射出 する 。 動 作 終了 後 は すぐ に 動 
ぅ の の 、EX 版 は 射出 まで の 時 間 が 長く 使い に くし 


順 部 か ら ボ ポール を 射出 する 。 ボ ー ル は 1 つの ボタ ン で 1 
きき 、 ポ ー ル は 打撃 技 と カー カス ライ ド で の み 打 ち 出 し 


3) 


ボー ル 生 成 は ゆー⑩⑳、1 つ の ボタ ン に つき 1 個 の 生成 が 可 
れ た 位置 に 配置 する 。 ま た 、 


ッ チ が 開き 、 中 か ら 九 官 鳥 型 の ロボ が 出現 する 。 は 細 
つつ 3 回 、⑯ は 大 きく 進み つつ ら 回 攻撃 する 


頭 部 が 開き ぎ 、 ピ ンク 色 の トリ モチ を 配置 する 技 
(EX 版 は 1 個 ) 配 置 で き 、 敵 が 触れ る と 攻撃 判定 が 


画面 上 に ら 個 
出現 する 


版 は 上 昇 し つつ レー ザー を 放射 する 。 本家 と の 唯一 : ⑨⑳ 版 は 下降 し つつ レー ザー を 放射 。 九官鳥 は 攻撃 を 受け る と 消 
九官鳥 を 出し た 直後 に フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル が える が 、 EX 版 の ⑰、 ⑳⑩ 版 は ロボ カイ II が 攻撃 を 受け て も 消え る 


>』y て +Oor9 いっ 1Pore 立 ・ 屈 ・ 空 F 四 40 ] 立 ・ 違 ・ ま F 回 Uao0Y の 30、 


腕 を プロ ペラ に 変化 させ て 突進 攻撃 を 出す 。 ダ メー ジ が 高く 、 剣 を 振り 上 げ 上 昇 す る 技 で 、 出 始め か ら 攻 撃 発生 前 まで 無敵 
ヒッ ト 後 の 状況 は 反撃 は 受け な いも の の 若干 不利 な 程度 電力 量 に 応じ て 、 無 敵 時 間 、 ダ メー ジ が ご 段階 まで 強化 され る 


q (電力 不足 )30(⑬)20、 =『S+Gor⑩ 円 立 ・ 屈 ・ 空 F 回 40、25 


ュ きす STGor⑨ 立 ・ 届 ・ 空 F 力 20@⑩)40、60 


EX 版 も ロボ カイ と 同等 の 性 能 を 持ち 、⑬ で Lv2、⑩ で Lv3 の 使 腕 の ロケ ッ ト を 噴射 し て 上 昇 。⑬、 と も に 攻撃 発生 後 まで 無 
い 分 けが 可能 。 空 中 で も 使用 で きる の で 、 多 方 面 に 活躍 する 敵 時 間 が 続き 、 ら 段 目 ヒ ッ ト 時 は ダウ ン 復 帰 不能 状態 で 浮か す 


E ン ん と 4 レ ) 円 中 B 上 R 
<N> ゆ する 人 ⑬ 一 方 向 キ ー+⑨ ブ 還 時 
<H> 只 まる 寺 ⑬ 一 方 向 キー+③ に ] 立 ・ 屈 ・ 空 F 図 3020 


<N> っ まく Oor(3orGor⑨ ン ノ 区 
<H> ま ます 二 ⑫orQorGor⑪ 
タ Sm 


傘 に つか まり 回 転 する 技 。 元 と 違い 、 方 向 転換 が 3 回 まで 可能 マン ト に 身 を 包み 、 一 瞬 に し て ワー プ す る 移動 技 。 基 本 的 な 性 


フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル が 可能 で 、 行 うと 勢い が 残る 。 能 は オリ ジ ナ ル と 同じ だ が 、 出現 後 の 硬 直 が や や 長い 
| 7 | 回 〇 E 1 mp FL | 
< と awt* い r9/*afe っ 19 加 立 ・ 較 44 <N> 只 すき 二ノ <H> ま や ゆ 十 0 貼 立 - 居 ・ 空 F 皿 54 


っ 
請 語 nr 


剣 を 蛇腹 の よう に 広げ て 攻撃 する 。 出 始め か ら 無 敵 時 間 を 持ち 、 足 が 龍 の 口 の よ う な 形 に 変化 し 、 高 速 で 突進 する 。 元 の 技 よ り 
低空 で 出せ ば 攻撃 発生 の 早い 中 段 攻 撃 と し て 機能 する も 攻撃 発 E 生 が 早く 、 打 点 が 低い の で 連続 技 に 組み 込み や すい 


いっ い +0 ン マセ いっ +O 貼 立 ・ 居 ・ 空 F 四 90 空中 で きみ すさ +①⑪ 


ーー 
Ll og 


朝凪 の 呼吸 で 強化 し た 議 刃 。 通 常 版 、 強 化 版 と も に 攻撃 発生 が 脚 部 が ロケ ッ ト に 変化 し 、 斜 め 上 に 上 昇 する 技 。 攻 撃 力 が 高く 
出 た 直後 に フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル も 可能 だ ヒッ ト 時 は ダウ ン 復 帰 不能 時 間 が 長い 状態 で 吹き 飛ば す 


In 3L ヨ Ta Vn5I HV ヨ 9 ALTIHB 


HIH ヨ 3L は TdHJ VMHSBI HV ヨ ALTIHg 
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回 


<N> 只 すま SGor⑨ プ <H>Normal キタ メ 信 二 
Gor の 0・EX みす SGor⑪ 


剣 が パチ ンコ に 変化 し 、 弾 を 飛ば す 。 は 付 め 下 に 飛ん で 跳ね 
返り 、⑳ は ほぼ 垂直 に 近い 軌道 で 画面 を ら 往復 する 


い 、 動作 終了 直後 も フ ォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル が 可 


<N> 只 まる 寺 プ <H ロ > みす まさ 寺 ⑨ 立 ・ 屈 ・ 空 F 四 2x4 10x19、 50 


腹部 と 手 が 開 き 、 プ ロペ ベラ を 振り 回 す 。 出 始め か ら 攻 撃 発生 後 
まで 無敵 時 間 が あり 、 敵 の 連係 に 対す る 反撃 技 と し て 有効 


立 ・ 屈 ・ 空 F 図 80、 6o 
名 で 火 を 吹か し 、 両 
て 巨大 な 世 


ヒッ ト 後 は 璧 バウ ンド 効 
果 を 持つ 。1 段 目 の 攻撃 
判定 が 出 た 瞬間 に フォ ー 
スロ マン キャ ン セ ル が 可 
能 。 全 体 攻 撃 効 果 も ある 
』 の で 乱戦 に 使い や すい 


| 覚 一 


立 ・ 屈 ・ 空 13x3、12x34 
体 の 半分 が 砲台 に 変形 
し 、 巨大 な レー ザ 
x。 出 始め に 電 
消費 し 、 巨大 レ 
発射 する 時 に 再 
費 す る 。 攻撃 
いも の の 、 発射 ま 
で の 時 間 が 長く 、 温度 が 
上 昇 し や すい の で 、 決め 
る の が 難し い 


立 ・ 屈 ・ 空 F 40x10 
巨大 な コッ ク 型 の ロボ が 
頭上 に 出現 し 、 フ ライ バ 
ン を 振り 下ろ し 、 タ コウ 
イン ナー 型 の ロボ を 投げ 
る 。 多 段 の 攻撃 判定 が 出 
現し 、 前 方 を ほぼ カバ ー 
する 。 空 中 の 敵 に 当て や 
すい が 、 温 度 も 上 昇 し や 
すい の で 注意 を し て お く 
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四 口 回 回 回 「 イ スカ 」 で は 特定 の 楽 件 を 満た すこ と に より 、 


アー ケー ドモ ー ド で 出 て くる EX キャ ラク ター を 
倒す と 使用 可能 。 見 た 目 は 同じ だ が 、 通 常 技 の 変 
化 や 必殺 技 の 追加 と いっ た 変更 を 受け て いる 。 


Pe が 


まる 倒す と EX キャ ラ が 使用 可能 青 が 基 


に 。 まっ た く 別 の キャ ラ だ 。 


CPU を 倒し ポイ ント 
と EX キャ ラク ター か 乱入 。 


出現 する 要素 
】 能 に な る 
ノー マル キャ ラ に 比べ て 性 能 や 必殺 技 が 異な る EX キャ ラク ター が 使用 可能 に な る 


EX キャ ラク ター 選択 方 法 

アー ケー ドモ ー ド 、 VS モー ド 、 ト レー ニン グモ ー ド 、 GGB00ST モ ー ド の キャ ラク ター セレ クト 画 
面 で 、 ス ター ト ポ ボタ ン を 押し キャ ラク ター に 勲章 アイ コン を 出現 させ て キャ ラク ター を 選択 する と 、 
EX キャ ラク ター と な る 


VS モー ド と トレ ー ニ ング モー ド の キャ ラク ター セレ クト 画面 で アー ケー ドモ ー ド の ポス 「 レ オバ ルド 
ン 」 が 選択 可能 に な る (キャ ラク ター セレ クト 画面 に エント リー され る ) 

また 、 同じ く VS モ ー ド と トレ ー ニ ング モー ド の ステ ー ジ 選択 画面 で レオ バル ドン 専用 ステ ー ジ 
「Antarctica」 が 選択 可能 に な る (ステ ー ジ セレ クト に エン トリ ー さ れる ) 


GGBO0ST モ ー ド で 最終 ポス の 後に 巨大 な ロボ カイ II が 乱入 し て くる 


GGBO0ST モ ー ド で 登場 する 敵 ザ コキ ャ ラク ター を 、 VS モー ド 、 ト レー ニン グモ ー ド 、 GGBOOS 
T モ ー ド で 使用 する こと が 出来 る (キャ ラク ター セレ クト 画面 に ヒン トリ ー さ れる ) 

※ た だ し VS モー ド と トレ ー ニ ング モー ド に お いて は 、 CPU と し て の 使用 は 不可 (プレ イヤ ー キ ャ ラ 
クタ ー と し て の かみ 使用 可能 ) 


GGBO0ST モ ー ド の 最終 ポス と し て 登場 し た 、 特殊 な ソル と カイ を 使用 する こと が 出来 る 


選択 方 法 

アー ケー ドモ ー ド 、 VS モー ド 、 ト レー ニン グモ ー ド 、 GGB00ST モ ー ド の キャ ラク ター セレ クト 画 
面 で ソル また は カイ に カー ソル を 合わ せ 、 ス ター ト ポ ボタ ン を 2 回 (1 回 だ と EX キャ ラク ター に な る ) 
押し て キャ ラク ター に 特殊 勲章 アイ コン を 出現 させ て 決定 する と 、 ボス ソル また は ポス カイ と な る 
※ た だ し VS モー ド と トレ ー ニ ング モー ド に お いて は 、 CPU と し て の 使用 は 不可 (プレ イヤ ー キ ャ ラ 
クタ ー と し て の のみ 使用 可能 ) 


HK IFACTORY モ ー ド か ら SCHAMBLE を 選択 し 、 ロボ カイ II で GGBO0ST モ ー ド を ブレ イ す 
る 。 その 際 、 特定 の ワー ブ に 従い ルー ト を 進む と 、 最終 的 に ロボ カイ IL に 搭載 で きる レア な 技 が 入 
手 で きる , 

※ 入 手 時 は 、 ロボ カイ TI カス タマ イズ 用 チッ プ ( 隠 し バー ツ ) と し て 出現 


背景 May Beach の バッ ク で バー ベ キ ュー を し て いる リー ブ お ば さん の ワン ピー ス の 水着 が 、 一 定 


確率 で ビキニ に な る , 


アド バタ イズ ルー プ 中 の ラン キン グ 表 示 の 時 に バッ ク に 表示 され る 回 紙 (デフ ォ ル ト で は ソル の み ) 
の 種類 が 増え る , 


な ステ ー ジ の 「Antarctica」。 


アー ケー ドモ ー ド の サバ イ バ ル レベ ル 100 ク リ 


隠し ステ ー ジ の 「Antarctica」 を 選択 可能 。 


レベ ル 200 ク リア で レオ パル ドン が 使用 可能 だ 。 


lp== 


今 ま で ボス と し て 苦し め ら れ 
た レオ バル ドン が 使用 可能 だ 


アー ケー ドモ ー ド で CPU と 闘い 、 勝つ と 相手 が 所 持 し て いる 階級 を 礁 う 
こと が 出来 る 。 この 階級 に は ポイ ント が 付い て お り 、 トー タル で 100 ポ イン 
ト 獲 得する ご と に 、EX キ ャ ラ が BOSS と し て 乱入 し て くる 。 この EX キャ ラ 
を 倒す こと が 出来 れ ば 、 倒し た EX キャ ラ は 使用 可能 と な る 


※※ た だ し ロ ポ カイ II だ け は 以下 の 方 法 で の み 、 EX キャ ラ 使 用 可能 

@HRK IFACTORY モ ー ド か ら SCRAMBLE を 選択 し 、 ロ ボカ イ I で GG 
BO0ST モ ー ド を 一 周 ク リア する 

@ レ オバ ルド ン 使 用 … ア ー ケ ー ド モー ド で サバ イ バ ル レベ ル が 800 に 到達 
する , 

@⑯ レ オバ ルド ン 専 用 ステ ー ジ 「Antarctica」 を 選択 可能 状態 に する 
ケー ドモ ー ド で レベ ル 100 に 到達 する , 


アー 


OPTION モ ー ド の 難易 度 設定 を NORMAL 以上 に 設定 し た 上 で 、 

@ ス テー ジ 5 の 最終 ボス の ソル & カイ を 倒し た 時 点 ( ボ スク リア ボー ナス が 
加算 され る 前 ) で 得点 が ら 00 万 点 を 越え て いる 

@ 全 エリ ア 内 で ワー ブ を 一 度 も し な い , 

上 記 2 つ の 条件 の うち 、 一 つ を 満た せ ば 隠し ボス の 巨大 ロボ カイ I が 乱入 し 
て くる , 


@⑯GGBOOST モ ー ド で 最終 ポ ボス の ソル & カイ を 倒す 


@GGBOOST モ ー ド で 隠し ポス の 巨大 ロボ カイ II を 倒す 。 

た 、 ボス ソル を 使用 する 場合 は EX ソル を 、 ポス カイ を 使用 する 場合 は 
EX カイ を 、 それ ぞ れ あら か じ め 出 現さ せ て お か な けれ ば 、 た と え 上 記 条 件 
を 満た し て いて も 使用 する こと は 出来 な い , 


内 巨大 ロボ カイ I を 倒し た と いう フラ グ は 温存 され て いる の で 、 それ ぞ れ の 
EX キャ ラ を 出現 させ て いな い 場合 で も 、 後 で 対象 の EX キャ ラ を 出現 させ 
れ ば 、 同時 に ポス バー ジョ ン も 使用 可能 に な る , 


詳細 は ロボ カイ I の 攻略 ペー ジ 参 照 


人 @ 背 景 May Beach を 選択 する た びに 、 1 16 の 確率 で 発生 


アー ケー ドモ ー ド に て 、 規定 の サバ イ バ ル レベ ル に 到達 する , 
・ サ バイ バル レベ ル 400 に 到達 … カ イ の 壁紙 が 追加 

・ サ バイ バル レベ ル 600 に 到達 … イ ノ の 壁紙 が 追加 

・ サ バイ バル レベ ル 800 に 到達 … デ ィ ズ ィ ー の 壁紙 が 追加 
よっ て 、 最終 的 に 壁紙 は 計 4 枚 と な る , 


※ な お 、 ど の 壁紙 が 表示 され る か は 、 アド バタ イズ ルー ブ ご と に ラン ダム 


ee7HI94S 一 
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| リー プ お ば さん 


| する た びに 、 一 定 の 確率 で バッ 
| ク の バー ベ キ ュー を し て いる リ 
| 一 プ お ば さん の 水着 が 、 ワ ン ピ ! され る 。 た だ し 、 壁 紙 は 追加 され 
て も ラン キン グ 画 面 が 表示 され る 


| 一 ス か ら ビ キ ニ に な る ぞ 。 
ご と に ラン ダム な の で 注意 し よう 。 


ザコ キャ ラク ター 


GGBOOST モ ー ド で 条件 を 満た す と 、 隠 し ボス 


| と し て 巨大 ロボ カイ IL が 乱入 し て くる 。 動 き は や 
: や 鈍い が 、 見 た 目 ど お り リ ー チ が 長く 、 攻 撃 力 や 
| 防御 力 が 高く 油断 で き な い 。 ま た 、 多 少 の 攻撃 で 
| は ひる まな いと いっ た 性 能 に も 注意 が 必要 だ 。 


= 最終 ボス の ソル S カ イ を 倒 
| し た 時 、 条 件 を 満た し て い 
る と 乱入 画面 が 現れ る 


ボカ イ HI の 登場 。 
巻 す る その 姿 を ぜひ と も 
分 の 目 で 確認 し て 欲し い 。 


ボス ソル & ボ スカ イ 


GGBOOST モ ー ド で 上 
最終 ボス の ソル & カ イ 
を 倒す と 、 GGBOOST 
モー ド 道 中 で お な じみ の | 
ザコ が 使用 可能 。 その 
実力 は 果たし て いか に ? 


ロボ カイ ロレ ア 投 | 


GGBOOST モ ー ド で 巨大 ロボ カイ IL を 倒す と 、 


| 最終 ボス の ソル と カイ が 使用 可能 に な る 。 テ ン シ 


ョ ン ゲ ー ジ は 常に MAX、 移 動 ス ピー ド も 早く 、 優 


| 秀 な 必殺 技 が 揃っ て いる な ど と か な り 凶 悪 。 こ の 
| 反則 的 な 強 さ を ぜひ 実感 し て 欲し い 。 


常に ドラ ゴン イン ス トール 
状態 の ソル 。 強 力 な 必殺 技 
を 武器 に 暴れ まく ろう 。 


こち ら は パワー アッ プ し て 
いる カイ 。 飛 び 道 具 が 豊富 
で 使い や すい ぞ 


ロボ カイ II ファ クト 
リー の スク ラン ブル で 
は 、 隠 し 必殺 技 が 入手 
で きる 。 取得 法 は ロボ 
カイ II ファ クト リー の 
攻略 ペー ジ を 参照 。 


る 敵 陸 ーー 一 


入手 可能 な レア 技 は 、 タ イラ ン レ イブ (写真 上 )、 ベ ロウ スズ マリ | 
ス ( 写 真 左 )、 ガン マレ イ ( 写 真 右 ) の 3 つ だ 1 


背景 に 「May Beach」 を 選択 


アー ケー ドモ ー ド で 既定 の サバ 
イ バ ル レベ ル に 到達 する た びに 、 
ラン キン グ 表 示 画 面 の 壁紙 が 追加 


ヾ (Tr 計 テマ HL 


。 と すさ 叶 引 順 は て ご 評判 | 
ad 


隊 


S 


2 


さき 
た (の 且 


ーー ーーーー 


最初 の 追加 は アー ケー ドモ 


次 は レベ ル 600 で 追加 さ 


最後 は レベ ル 800 で ディ 


| これ が リー ブ お ば さん の ビキニ 


1 ー ド の サバ イ バ ル レベ ル れる イノ 。 こ こ で し か 見 れ 
! 率 は 16 分 の 1 と 意外 に 高い ぞ 。 


ズィー。 以上 の 4 枚 が 毎回 
400 到 達 で 、 カ イ の 壁紙 。 な い 買 重 な も の ば か り だ 。 


ラン ダム で 表示 され る ぞ 。 


FEHAHAETEH BIInE 
キャ ラク ター 攻略 


アバ か ら ザ コ A、 日 、C ま で 、 ら 6 キャ ラク ター の 交 種 必殺 技 と 基本 戦術 を 


EX キャ ラク ター も 完全 網 紀 ! 


徹底 解説 。 NODRMAL 版 は も ちろ ん 、 


HIHH 3LHTdNHJ VHBI HV ヨ g ALTIHB ヨ 


避 湯 ら テ ヘ は ユー ざさ l さ せ WWl 四 | トー 一 一 


四 


画 の 通常 技 ビ ピック アッ プ で は 、 


| NORMAL、 EX キャ ラ に 共通 し た 通常 
| 技 の 中 か ら 実用 的 な も の を 取り 上 げ 
| その 特徴 と 活用 法 に つい て 解説 し て い 
| る 。 医 は NORMAL キ ャ ラ の ガト リン 
! グ コ ン ビ ネー ショ ン を 掲載 。 EX キャ ラ 
| も ルー ト が 共通 し て いる も の は 、 こ こ 
| に まとめ て ある 。 莉 の 必殺 技 ビ ピッ クア 


ッ プ は NORMAL キ ャ ラ の 必殺 技 の う 


| ち 、 主 カ と な りう る も の を 紹 人 攻 で 
| は NORMAL キ ャ ラ の 草本 続 技 と 、 そ 
| の 秘訣 に つい て 解説 し て いる 。 


后 は EX キャ ラ の 特徴 を 紹介 。 


| NODRMAL キ ャ ラ と 性 能 が 異な る 必殺 
| 技 の 一 覧 と 、 EX 版 特 有 の アク ショ ン 、 
| 闘い 方 に つい て 解説 し て いる 。 委 で は 
| EX キャ ラ の 実戦 的 な 必殺 技 を 取り 上 
| げ 、 そ れ ぞ れ の 特徴 と 活用 テク ニッ ク 
| を 紹介 。 そ の ほか に 、 メイ 、 スレ イヤ 
| 一 と いっ た 、 NORMAL キ ャ ラ と は 異 
: な る ルー ト を 持っ た EX キャ ラ 専 用 ガト 
| リン グ コ ン ビ ネー ショ ン に つい て も 、 こ 
| こ に 掲載 し て いる 。 隊 は EX キャ ラ 専 用 
: の 連続 技 を まとめ た も の だ 。 


は NODRMAL、 EX キャ ラ に 共通 す 


| る 基本 的 な 立ち 回 り 方 に つい て 解説 し 
| て いる 。 万 は 実戦 的 な 連係 攻撃 や 戦術 
| な ど 、 NORMAL、 EX キャ ラ そ れ ぞ れ 
| の 高度 な テク ニッ ク を 紹介 。WD は 
| NORMAL、 EX キャ ラ を 含め た 完全 技 
! 表 。 コマ ンド や ダメ ー ジ 、 攻撃 レベ ル 、 
| 攻撃 判定 、 と いっ た 基本 的 な 性 能 は も 
| ちろ ん の こと 、 テン ショ ン ゲ ー ジ 増加 
i 量 や ヒッ ト 数 、 各種 キャ ン セ ル の 可否 、 
| 無 峡 の 有無 や ヒッ ト 効 果 な ど 、 詳 細 な 
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- る ⑤ | の の | 


ん 大 


し ゃ が み ⑥① (共通 ) 目 O 目 X 足 払い (共通 ) BeEK 
7*N*E 還 還 EE 
リー し 7 。。 立 ・ 屈 ・ 空 F ん / 


IIH ヨ 3L は TdAHJ VHBI HV ヨ ALTIHB ヨ 
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低い 姿勢 で 前 進 する 移動 技 で 、 飛 び 道具 な ど を 回 避 で きる 。 ダ 攻 に 昇っ て か ら 跳 び 蹴 り を 放つ 。 足 元 と 投げ に 対し て 無敵 な 中 
ッシュ の 代わ り に 使っ て いく と いい 。 動作 終了 間 上 技 で 、 カ ウン ター 時 は よろ け を 誘発 。 フ ォ ー ス ロマ ン キ ャ ン 


ロマ ン キ ャ ン セ ル が 可能 で 、 す ぐに 動け ば 慣性 を 残せ る セル すれ ば 、 ガ ー ド を 崩し つつ 連続 技 を 決め られ る 


に コ H) 


ユ うさ ! と セ + ら ー ー 


血液 を 飛び 道具 と し て 放つ 。 威力 こそ 低い が 、 動 作 が 短い の で 輸血 バッ ク を 使い 、 諸 刃 モ ー ド に 移行 する 。 輸 血 パ ッ ク は 開始 
連発 する と 効果 的 。 飛び 道具 の 判定 が 見 た 目 以 上 に 大 きく 、 消 時 に 3 つ 所 持 し て お り 、 焼 成 、 諸 刃 モ ー ド の 分 区 、 褒 買 を 使う た 


える 寸前 で も 攻撃 判定 が 残る の が ポイ ント びに 消費 する 。 モー ド の 解説 は P70 を 参照 


に スヤ メーン コ P】 立 ・ 屈 ・ 空 F 回 70 
NN 1 器 共 中 鍵 状 の オー ラ を 終 め 上 方 
向 に 放っ て 攻撃 する 。 攻 
避 発 生ま で 無敵 が 持続 す 
る の で 、 敵 の 攻め に 対す 
る 割り 込み に 使え る が 、 
度 に 複数 の 敵 を 攻撃 す 
月 る こと は で きき な い の で 、 
乱戦 時 の 使用 は 危険 。 ま 
た 、 ノ ー マ ル ヒッ ト 時 は 
すぐ に ダウ ン 復 帰 さ れ て 
し まう 


R 


覆 減 の あと の 距離 が 近い 場合 は 、 よ ろ け に 対し て 編 ( 密 底 し て ゅ %# で 十 ⑨⑪) を 狙い 、 諸 刃 モー ド に 移行 する の が オス ス メ だ 


ど |』 (空中 の 相手 に ) み +@ー0⑨ー【@ー⑩⑬】 一 0⑨ー⑦ー⑨ 一 結合 


[し ゃ が み ⑬ 近 距離 立ち ③】…⑨ 一 ライ ン 刑 ば し 攻撃 一 ライ ン 移動 一 ライ ン 飛 ば し 攻撃 の ⑨⑨ 一 【⑦ー⑬] 一 0⑨ー⑦ー⑨ 一 結合 


回 


NORMAL 版 は 通 
常 、 諸 刃 、 極 諸刃 の 
3 モー ド が ある 。 モ 
ー ド 間 の 移行 は 右 カ 
コミ を 参照 。EX 版 
は 開始 か ら 諸刃 で 始 
まり 、 他 モー ド に 移 
行 不可 。 諸 刃 、 極 諸 
刃 中 は 、 与 えた ダメ 
ー ジ に 比例 し た 分 の 
体力 を 失う 。 


HIH ヨ ヨ 3L は TdNHdJ VH8I HV ヨ g ALTIHB ロ 


材 減 の ヒッ ト 直 前 | 
技 。 し ゃ が み ガ ー ド て 


発 。 通常 モー ド の み フ ォ 


モー ド チ ェ ン ジ シ ステ ム に つい て 


よ の 画 ( 錆 の 攻 加 が (あたる 前 で 移行 し た 


\ さ い 。 な お 、 諸 刃 時 は 少 ! 


* 


| 通常 語 計 諸 応 請 還 本庄 刃 


分 離 or ダウ ン ら 回 


NORMAL 版 アバ の モー ド 移 行 に つい て は 上 チャ ー ト を 参照 。 諸刃 と 極 諸刃 、 使え る 
技 は 同じ だ が 、 極 諸刃 の 攻撃 力 は 諸刃 の 17 倍 に な る 。EX 版 は 常に 諸刃 状態 だ 。 


ピッ クア ッ プ 


過 1.[ K " 理 


立 ・ 屈 ・ 空 F 上 <N15、〈B25 抹消 の 攻撃 が あたる 寸前 で ③ 立 ・ 屈 ・ 空 F 還 <N11、〈B)21 
2 ア 下 有 


つ 妹 消 (まき みみ 寺 人 ⑬) か ら 
* り 、 前 者 は よろ け を 誘 界 
つなげ られ る 


け 発生 が 早い 


y げ の 持続 が 長 < 
ょ これ を 決め る こ 


ャ ラ 分 難 れ て 
で モー ド 間 の 


立 ・ 屈 ・ 空 F/ 立 ・ 屈 ・ 空 F 50〆40 
IO こ 


で 無敵 。 距 族 に 乗っ て か ら バ ッ ク 転 し て 蹴り 降る ろ す 。 ヒ ッ ト 時 は 壁 バ ウン 


上 か ら 振 り 降 る すら 段 技 で 、1 段 目 が 発生 3 


離 次 第 で ら 段 目 に つなが り 、 叩 き 付け バウ ンド を 誘発 する 。 1 段 を 誘発 * を キャ ン セ ル し て 出す こと は で き な い が 、 立 
目 が 当たる 妥 間 に フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル が 可能 ち ガ ー ド し た 敵 を よろ けさ せる 効果 が ある 


空中 で や すさみ 人 ⑬ に スエ リス エコ ヨー ー ロ ー 呈 S! と モ 二 ⑥orG ロ ーー 
ーー eS 


お 


ッ ク を 消費 し て 通常 に 


空中 で 左右 に 気 を 放つ 。 左右 両方 に 判定 が 出る の で 、 当 て 方 に 8 
、 攻 撃 で 消費 し た 体 


よっ て は らら ヒット する 。 空 中 で の 連続 技 に 組み 込 も やう 。 な お 、 ヒ 2 移行 
ッ ト と 同時 に フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル が 可能 だ 力 を 回 復 する 体力 を 回 復 す る の み 


立 ・ 屈 - 空 有 5Ox5 や どす きみ モー ラナ 0 立 ・ 屈 ・ 空 F 症 855xa 


証拠 ・ 隠 減 後 の 下 降 時 に 入力 を 受け 付け る 派生 技 
方 向 に 突進 する 。 最 大 5 ヒッ ト で 、 低 い 位 置 に し 
滅 を ヒッ ト さ せ て いな いと 空振り する こと が 多い 


1 』【 し ゃ が み ⑳ー み 寺 ⑫】or み 一 ⑨ 一 抹消 一 覆 減 一 { 近 距 離 立 ち ③ー⑨ 一 抹消 一 李 減 ) く な ーー しゃがみ ①⑪ 


を た らし ゃ が み ⑬⑪ で ダウ ン を 和 玲 う と いい だ ろう 


の 』 通常 投げ ー ダ ッシュ ーー⑨ー ラ イン 飛ば し 攻撃 ①ー0⑨ー【③ー@ーー⑨】 一 一 根絶 


ご づ = (画面 端 限定 ) 結 合 (NORMAL 版 は 通常 状態) 近 距 離 立 ち ③-⑨ 一 ライ ン 飛 ば し 攻撃 …⑩⑨ 一 【③ー⑩】 一 ⑨ 一 根絶 


III 3L3TdAUJ VIHBI HV3g ALTIH ロ 
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加 


諸刃 時 の 攻め は 強力 だ が 、 攻 撃 
を 当て る た びに 体力 が 減少 する の 
は つら いと ころ 。 残 り 体力 ら 割 を 
めど に 分 離 ( っ 4 と で 二 ①) 、 
EX 版 は 変 買 (っ *!〆 モ で オ 
@or@③) で 体力 を 回 復 し た い 。 また 、 
NORMAL 版 は 5 回 ダウ ン す る と 通 
常に 戻り 、 体 力 を 回 復 で き な く な る 
の で 1 回 ダウ ン し た 時 点 で 使 お う 。 
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まず は 塵 談 カ イ ( 二 ③+⑪) で 
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と 後方 の 地面 に 叩き つけ る 寮 快 な コマ ン 
は 瑞 が 叩 き 付け バウ ンド 状 に 
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放つ 時 間 を 利用 し た 切り 返し や 、 
て いく 。 ここ か ら 5 派 生 技 の 叩き 落と し を 出 


: ッ ト を 1 段 目 の リー チ は 短い も の の 発生 が 早い の で 、 足 払い 始動 の 連続 
の 締め に 利用 し 技 に 使え る 。 な お 、 コ ^ こ に K ボ タン を 押し 続け る と 、 
と が 可能 た バン ディ ッ ト ブ リン ガー に 派生 する 


1 いっ + GE タン し っ ぱな し FE 


ブロ ー を 繰り 出し た 後に 巨大 な 刀 
数 の 敵 を まとめ て 攻撃 で きる 性 能 
無敵 時 間 が ある の で 、 乱戦 に め っ ぽ う 強 し 0 


バン ディ ッ ト リ ヴォ ル ヴ ァ ー か ら の 派生 技 で 、 空 中 か ら 地 面 ( 強力 な ボディ 
向け て 強力 な パン チ を 繰り 出す 。 ヒ $ と 相手 は バウ ン ける 。 一 度 に 
ド し て 空中 へ 浮き 5 の で 、 自 撃 し よう に 攻撃 発生 後 ま 


NNOHMAI NOHMAUFE3PHEー 5 に だ 


1 (相手 画面 敵 ) [立ち ⑬ 足 払い ] 一 ( 9 一 タイ ラン レイ ブ Ver.g or バン ティ ッ ト リ ヴォ ル ヴ ァ ー 


テン ショ ン ゲ ー ジ の 残 量 で 追撃 を 切り 替 


ら | | ぶっ きら ほう に 投げ る ガン フレ イム ーー バン ディ ッ ド ブリ ン ガ ー…( ダ ッシュ) ジャ ンプ 0@⑤ 一 【@ー⑨】 一 
ヴォ ルカ ニッ ク ヴ ァ イ バ ーー 叩き 落と し 


3 ドラ コン イン スト ー ル 中 ) ダ ッシュ [ 交 立 ち … 立 ち ⑨】 xn | 


IIH ヨ L ヨ TdAHJ VMIHBI HV ヨ ヨ AITIHB 


CO 
1 


ーー weAM0098709 


回 [ ア 
トー ) 
記 

コ 臣 且 
層 L -- 
回 に ー 
軸 | 一 / 
| 家計 
同 ト - 
叫 民 の 
ョ | 表 
回 隊 人 
| 
コ | カ 
っ | イ 
一] 

ロ 

t け 


EE HE 
い は 、 ガ ン フ レイ ム (すさみ 上 立 5K Fa NORMAL の 1 ヒッ ト 昌 0 され 1 ヒッ ト 法 に 本 うく な っ た 
ジャ ンプ @+ 
+⑬) が 空中 か ら 出せ る よう 邊 品 い 革 底 ダメ ー ジ 補正 8096 
記 ニョ ー mu < ガン フレ イム 地面 を 選 い な が ら 画 面 端 ま で 進む タイ ブ に 変更 。 空 中 で も 使用 可能 。 地 
に な り 、 さ ら に 画面 端 まで 到 上 H 版 の み フ ォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セル 可能 
達する こと 。 その た め 、 遠 距 ガン フレ イム フェ イン ト 前 
イオ ッ ト ス タン プ 削除 
離 戦 や 支援 も こなせ る オー ル /( ン ティ ッ ト リヴ ォ ル ヴ ァ ー ダッ シュ か ら 中 段 の カカ ト 矯 こし を 出す も の に 性 能 変人 
ラウ ンダ ー に 変化 。 ま た 、 性 
能 が 異な る 覚醒 必殺 技 の タイ 
ラン レイ ブ Ver.g( み くま 


バン ディ ッ ト ブ リン ガー 削除 

ファ フ ニ ー ル コマ ンド 変更 。 み %』+@ に 
必 和 やみ 寺 ⑪) の 追加 で 、 乱 戦 に 
強い キャ ラ に な っ た 。 


フレ イム ディ ッ パ ー EX 専用 必殺 技 。 カ イ の スタ ン デ ィ ッ バー の よう な 性 能 を 持つ 突進 技 

ドラ ゴン イン スト ー ル 削除 

タイ ラン レイ ブ ver.c タイ ラン レイ プ ブ ver.J か ら 変更 され た EX 覚醒 必殺 技 。 そ の 場 で 出す 打撃 
技 で な く 、 淡 を まとっ て 突進 する 技 に な っ て いる 

ぷっ つき ら ぼ うに 殴る EX 専用 覚醒 必殺 技 。 出 始め か ら 無敵 時 間 を 持ち 、1 ヒ ッ ト 目 が ヒッ ト す 
る と 演出 に 移行 する 。 複 数 の 敵 に は 当たら な い 

サー ベイ ジフ ァ ン グ 3 ヒッ ト す る 巨大 な 火柱 を 出す EX 専用 覚醒 必殺 技 。 複 数 に 当たら な い 


PILK H 球 ジジ 


ガン フレ イム 
すくみ Tor⑨⑪ 


D 7 ( 目 に あう が 、 
消え ず に 飛ん で いく ( いら の け / 空 ら 撃 で きる の に x な ら で は の 利 点 


本 バン ディ ッ ト リ ヴォ ル ヴ ァ ー 目 O 目 > 較 了 | ぶつ きら ぼう に 投げ る 目 X 目 > 


密着 し て みす ぺ 十 ⑬ 


フレ イム ディ ッ パ ー 因 oo 較 了 


すさ るみ 十 ⑬ 円 立 ・ 居 ・ 空 F、 居 ・ ま F 回 15、36 叶 る ます 〆 ど モ +⑤ 回 立 ・ 居 ・ 空 F 店 7o 


され て も 隙 が ま 
の けん 制 に 重宝 する 


回 昌 タ イラ ン レ イブ ver.g 国 O 目 x 


ヽ ! ア て TO① (… 中 可 ) MA 田 1eo 
Fm r 選 ー 用 送 の 渦 を 全身 に まとい な 
多 ら 、 前 方 へ 勢い よく 突 
進 す る 覚醒 必殺 技 。 発 生 
が 遅い の で 連続 技 に 組み 
込み に くい の が 難点 だ が 、 
一 度 の 攻撃 で 複数 の 敵 を 
| きき 込め る の で 、 乱戦 で 
使う と 非常 に 効果 的 。 た 
だ し 、 ガ ー ド され る と 手 
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| 戦闘 を 回 避 し て 
| 体力 を 温存 し よう 


この 対戦 形式 で は 、 い か に し 


| て 敵 同士 を 戦わ せ て 漁夫 の 利 を 
| 得 あ か が ポイ ント 。 チ ャ ンス が 
| 来る まで 逃げ 回 っ て 、 体 力 を 温 
| 存する と いい ぞ 。 


体力 が 多い 敵 を 
優先 的 に 攻撃 する 


体力 が 多い 敵 を 残し て お く と 、 
他 の 敵 を 倒し た あと の 1 対 1 の 展 
開 が 厳し く な る 。 体 力 が 極端 に 
多い 敵 が いた ら 、 優 先 的 に 攻撃 
し て いく よう に 心がけ よう 。 
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れ 、 コ マン ド 投 げ の エレ ガン 斬り 払い ヴェ イ バ ー ス ラス ト の 追加 技 で ダウ ン を 奪う 

は グラ ンド ヴェ イ パ バー スラ スト 突進 か ら ヴ ェ イ バー スラ スト を 出す 新 技 
ト に 斬る ( 密 落 し て ゆす や 十 ニー イク スタ ン デ ィ ッ パー か ら 変更 され た 突進 技 | 
⑫) 、 ラ イド ・ ザ ・ ラ イト ニニ 上 クレ シェ ント スラ ッシュ グリ ー ド セ バ ー か 変更 され た 中 段 の 突進 技 W 
ング (みみ 4 と で う ⑥①) の 1 エレガント に 新 る EX 専用 技 。 ヒ ッ ト 後 に 追撃 可能 な 投げ 技 

ライ ド ・ ザ ・ ラ イト ニン グ 突進 技 か ら その 場 で 技 を 出す 技 に 変更 。 飛び 道具 判定 

セト 8 

性 能 が 変化 する な ど 、 よ り 攻 | セイ クリ ッ ド エッ ジ 且 が 徐々 に 加 宮 する も の に 変更 1 


撃 的 に な っ て いる 。 


PD 1.[ 1 と 四 湊 


立 ・ 屈 ・ 空 F 40、25 


立 ・ 屈 ・ 空 F 10、 24、16 


ヴェ イ バ パー スラ スト (みす Gor⑩)、 グ ラン ド ヴ ェ イ バ パー スズ まで な ぎ } H す 欠 3 ョ 下段 技 の よう に 見 
ラス ト (# と で 人 ⑬) の 。 ダ 衝 オ 7 # | て ち ⑲⑩ か ら キ / セ ル で 
で ご 、 ヴ ェ イ バー スラ スト 後 は A 7 め に 1 ) い 


密着 し て み !%+⑤ ト に スト アメ コー モコ ロ ) 品 回 eo、 1axa、 4o 


敵 を 掴み 、 斬 りつ ける コマ ンド 投げ 。 攻 撃 後 は 敵 を 浮か せる の ソル の タイ ラン レイ プ Ver.8 の よう な 性 能 で 、 出 始め か ら 攻 撃 


KND' 決め られ る 。 投 げ 間合い も 通常 投げ より は 広い 。 打 発生 後 まで 無敵 。 複 数 の 敵 を 攻撃 で きる の で 、 乱 戦 で お も むろ 
撃 技 を 意識 させ て か ら 使う の が ベタ ー だ に 出し た り 、 連 続 技 に 組み 込む と いい だ ろう 


aw で ふさ ペキン て っ TO ] 全 012xe、40 MI の やっ + の 


空中 版 は や や 斜め 下 に 球体 を 停 : WW さ せる 。 低い 位置 で 出せ ば 、 NORMAL 版 と 基 と 的 な 性 能 は 変わ ら な いも の の 、 弾 速 が 最初 は 
ガー ド さ れ て も カイ が 先 に 動 き 、 動 作 後 は 空中 ダッ ゆっ くり 進み 、 々 に 加速 する も の に 変化 し た た め 、 後 を 追っ 
シュ が 可能 。 地 上 、 空 中 版 と も に 球体 は 飛び 道具 判定 だ を 決め や す い 連続 技 で な く 、 け ん 制 目的 で 使 お う 。 


| 
| 

近 電 草 立 ち 立ち ①】 一 〇 ー グ ラン ド ヴ ェ イ バ ー ス ラス ト (1 帆 目 ) ⑤ー ダ ッシュ [ 近 距 了 立 ち ー し ゃ が み 0⑪】 計 拓 | 
| ヴェ イ バ ー ス ラス ト 一 新 り 払い 


1 


1 
は 
U 
@ 

し 


ンー ド ヴ ェ イ バ ー ス ラス ト (で †⑧) 1 段 目 を 決め た 瞬間 に ロマ ン キ ャ ン セ ル し 、 す ぐ ダ ッシュ し て 近 距 離 立ち ⑬ だ 。 


| | (画面 端 付近) ジャ ンプ ⑪・ [ 近 中 了 立 ち … 立 ち ⑰] ・⑨ グラ ンド ヴェ イ バ ー ス ラス ト (1 出 目 ) ⑪⑨ー 立 ち ⑩( ポ チョ ムキ ン な ど 置 い キャ ヤラ は | 
| ッシュ 立ち ⑰ 近 距離 立ち ③】 ) ・⑨… ニ ー ド ルス バイ クー [立ち 一 近 嘘 離 立ち 人 ] ーー ヴェ イ バ ー ス ラス トー 町 り 払い | 


男性 キャ ラ 限 定 。 ロ マン キャ ン セ ル 後 の 立ち を 遅 め に 出し 、 ニ ー ドル スパ イク (すさ +⑬ の 2 段 目 を 高め に 当て る の が コッ 、。 


| エレ カン ト に WW る 一 ジャ ンプ ⑨ 一 ひ ⑨-【⑨⑤①】 一 @… ヴ ェ イリ ー ス ラス ト 一 新 り 払い or ライ ド ・ ザ ・ ラ イト ニッ グ 


最初 の ジャ ンプ は 若干 引き つけ て 出せ ば 、 最後 の 斬り 払い が 当たり や すい 。 ジ ャ ンプ の 前 に 軽く ダッ シュ し て も いい 。 


HIHH 3LHTdUJ VH5I HV39 AiTIHg 


TU w ( い に w 
スタ ン エ ッ ジ な どの び 道具 で けん 制 し よう 箇 
ジャ ンプ @+@ を 設置 し て 盾 を 尊 ュ - -- RS 。 
作り つつ 、 ス タン エッ ジ ( す きみ 圭 
③) や スタ ン エ ッ ジ ・ チ ャ ー ジ ア 
タッ ク (! ふ % み 二 ⑨①) 、 昌 空中 ス 
タン エッ ジ ( 空 中 で すみ 二 ⑩ な 
ど に よる けん 制 が 基本 。 こ れ に 加 
え 、 ジ ャ ンプ を する 時 は ジャ ンプ 
⑬⑩ 一 ら 段 ジャ ンプ と いっ た 連係 で 
守り は 万 全 だ 。 


III 3L ヨ TdAHJ VMIHBI HV ヨ ヨ ALTIIHd 


スタ ン エ ッ ジ ・ チ ャ ー ジ アタ ッ 
ク ( す きみ 二 ⑩) を フォ ー ス ロマ 
ン キ ャ ン セ ル し た 時 間 に ジャ ンプ 
する と 、 打 点 の 高い 位置 に 弾 を 発 
射 で を る 。 ま た 、 弾 を 撃つ 瞬間 に 
スタ ン エ ッ ジ (すさ み +⑬) や ス 
タン エッ ジ ・ チ ャ ー ジ アタ ッ ク を 
入力 すれ ば 、 画 面 上 に 2 発 の 飛び 
道具 を 出す こと も 可能 だ 。 そ の 他 
の 有効 な 使い 方 は 足 払い か ら キ ャ 
ン セ ル で 出し 、 起き 上 が り に 重ね 
る こと 。 弾 を 追い か け て ダス ト ア 
タッ ク や し ゃ が み ⑯、 投 げ で ガー 
ド を 崩し て いこ う 。 


スタ ン デ ィ ッ パー(! る みみ 十 ⑬) を フ 
ォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル す る と 、 攻 勢 
を 維持 で きる 。 フ ォ ー ス ロマ ン キ ャ ン 
セル 後 は ダッ シュ か ら 打 撃 か 投げ の ら 
択 攻 撃 を 迫る と いい 。 打 撃 ガ ー ド 時 は 
再び スタ ン デ ィ ッ パー だ 。 


まず 覚え た い の は ジャ ンプ ⑲。 出 し た 時 に ボタ ン ま で 押し 
て お け ば 、 ヒ ッ ト 時 は 連続 技 、 ガ ー ド 時 は 固め られ る 。 空振り 
時 は 2 段 ジ ャ ンプ を し て お け ば 問題 な い だ ろ う 。 そ の ほか に は 
上 半身 無敵 の 性 質 を 持つ 只 二 や 、 後 ろ に まで 攻撃 判定 が 出 
る ヴェ イ パ ー ス ラス ト ( み まき S+Gor⑪) が オス ス メ 。 画面 端 の 
ポジ ショ ン 争 奪 戦 に お いて 効果 を 発揮 する ぞ 。 


ダス ト ア タッ ク 


し ゃ が み ⑮ 


出し 
0 
ロ 0 
プ メ ー ジ 補正 8096 
立 ・ 届 ・ 空 F 5 28 <82〉 0OE コー3ec 
- 屈 ・ 0 
0 
o 
0 
o 


し ゃ が み ⑲ 


し ゃ が み @ 


し ゃ が み ⑳ 


2 | | 。 トー ロー 
四 


ライ ン 飛 ば し 攻撃 


| ご 889 和 HPHETNP ERR 
PP 
較 ニ ーー に ュ ーー 衣 ーー 
sa 
orroor |arectvrese onemmmmpccpmaamm== ミ = ニニ ニニ 


mm Belet40ealp BB6 lO eienl = ニー | 


スタ ン エ ッ ジ 
| は 。。。、 | 8 | 5 | 記 | 5 | 3 | | 


[共通 | スタ ン エ ッ ジ ・ チ ャ ー ジ アタ ッ ク 4 さっ +O 


空中 スタ ン エ ッ ジ 空中 で す w ゅ a++@or⑩ 


[ 間 | セイ クリ ッ ド エッ ジ いで うく で エコ) 


| 還 |ー ト に 2 2 で いい) 
本 Leo さ 4v+0 
+ 


[gg] 空中 ヴェ イ バ ー ス ラス ト 空中 で ゆま Tor⑩ 


|g | グラ ンド ヴェ イ バ ー ス ラス ト 


国 * に 
是 護 | ェ ン ト に 斬る 密着 し て ゆみ まさ +@ 


に ス 17 く こえ 


mi 
始め 持続 中 肝 ト 
主 中 で み * ま と ュ + の ① 
四 め 90[ 科 区 全休 ヒッ ト 、 TI 


eSMM 央 一 


IIIH 3 は TdAUdJ VIHSI HV3 ヨ ALTIHB 


き 和 過半 


IIIHH 3L は TdHd VIHBI HV ヨ ヨ ALTIHB 


ws NII1U9 


| い 。 ら 人 チー ム 側 の 体力 を 温存 させ て 、 
| る と 最終 局面 で の 勝ち 目 が 薄い 。 
| イヤ ー を 利用 し つつ 、 ら 人 チー ム の 戦力 を 削る こと 
| を 考え よう 。 そ 


| 自分 の 体力 は 削 
| ら ず に 済ま せ て 
| お け ば 、 シ ング 
| ルプ レイ ヤー 同 計 蘭 ら ンー< 
| 士 の 対決 に な っ 開 人 条 2e 
| た と きも 、 有 利 
| に 間 え る ぞ 。 


琴 ジン グル プレ イヤ ー は シス テム 面 で 
| | 優遇 され て いる の で 、 多 人 数 チー ム 
| | で も 油断 する と 負け て し まう ぞ 。  」 


序盤 は シン グル プレ イヤ ー 同士 の 問い は 避け た 
消耗 戦 に な 
敵 シ ング ルプ レ 


の 際 、 な る べく 


| 8a 人 チー ム の 戦術 「 


ら 人 チー ム の 場合 、 の つの ソウ ル を 共有 し て いる た め 、 
シン グル プレ イヤ ー よ り も 体力 の 面 で 不利 に な つて し ま 
う 。 体力 を 温存 する た め に も 無理 に 攻め 込ま 、 向かっ 
て くる 敵 だ け を 2 人 で 対処 し て いこ う 。 味方 と は 同じ ライ 

ン 上 で 左右 に 散ら ば ら ず に 、 画面 端 を キー プ し て 協力 し 
合え ば 敵 も 簡単 に は 攻め 込め な い は ず だ 。 な お 、 序 角 | 
戦 で 敵 シ ング ルレ 還 灯 訂 馬 際 | 
イヤ ー 同 士 が 潰し 合 対戦 の ポイ ン wm 

っ て < れれ は し め た も 半 人 生 
の 三 23::: を 2:/ ョ 識 @ 休 力 の 残 時 を 見 て 、 敵 シン グ 
シン グル プレ イヤ ー ルプ レイ ヤー を 攻撃 する タイ 


。。 35 選 
に SGDGTESE 詳 @ っ 人 チー ム は 陸生 視 
勝利 で きる ぞ : 


aor3 人 チー ム の 戦術 


ーッ ンク ァ フ レイ ヤー の mW 


2or3 人 チー ム は 、 シ ング ルプ レイ ヤー を 採 み 込 


| お よう に 行動 する の が 基本 。 挟み 込ん で し まえ は ば 、 
| ガー ド させ 続け て ガー ド バ ラ ンス 値 を 上 昇 さ せ た 
| り 、 中 段 と 下段 の 同時 攻撃 で ガー ド 困 難 な 連 係 を 
| 展開 で きる 。 な お 、 味方 と 同時 に 軍 続 技 を 決め て 
| し まう と 、 相 手 の 昌 量 本 gy 

| バー スト ゲー ジ が 職 

| 旧 時 に MAX に な っ 
| て し まう 。 黄色 サ 
| イク バー スト を 多 
| 用 され る と や っ か 
| りな の で 、 


注意 す 


シン グル プレ イヤ ー は シス テム 的 に 優遇 され て い 
る 面 が 多く ( 下 表 参 照 )、 そ れ を 利用 し て 闘っ て いく : 
こと が セオ リー。 基本 的 に は 画面 端 の ポジ ショ ン を 
キー プ し 、 1 対 多 人 数 の 状況 に 持ち 込ま れ な いよ う : 
に する こと 。 体力 を 温存 し つつ 、 敵 の 同士 討ち を 誘 
っ て いこ う 。 また 、 シ ング ル の 場合 は ラウ ンド スタ !: 
ー ト 時 か ら テ ンション ゲー ジ が MAX で 、 サ イク バ 
な の で ゲー ジ に 困 対戦 の ポイ ント wm 
ら な い 。 の 
を 攻撃 で きる 覚醒 な いよ うに する 


必 で See ⑱ ゲ ー ジ を 有効 活用 する 5 
効率 よく ダメ ー @D(G チ ー ム 側 は 敵 を 挟み 込む 


ご 人 よう に 行動 する 
し ( 
バー スト ゲー ジ が 開始 直後 や ロ 、 さら に 増加 量 が 通常 の 半分 


味方 の 攻撃 で 通 失 時 の ] 4 
] 人 側 に 与え る ダメ ー ジ が 0 


yr Na げ si でき 
ニー に yo 加 Po た 則 其 放 o 


gd を 
上 を M トコ 


(や (人 る 
ル | 20 次 | 


に 


。< と W さ は 送 せき 琴 ridf(r 江 送 ・ 寸 由 対 。 
ン 員 計 涯 恥 宮 ポー に 。 届 S 対 8 皆 袖 悼 対 党 で 


は り 酒 内 に へ 財 四 18 団 吉 秒 一 Im 


J い ロニ 


身長 : 158cm 
硬 朗 血液 型 : 日 弄 

体重 : 47kg 
出身 : 不明 人 
誕生 日 : 5 月 '5 日 (拾わ れ た 日 ) 
元 味 : ジョ ニー の こと を 考え る ご 
大 切な も の :: ジ ョ ニー WN 
嫌い な も の : は げ 


HIH 3L3TdAHd VMIHBI HV3 ヨ ALTIH ヨ 


立 ・ 屈 ・ 空 F 


ニニ ジャ ンプ キャ ン セ ル 可 能 


な り 、 後 者 の 方 が より 5 る 。 主 に 足 払 【 り ⑳ の 方 が より 
技 や 、 中 間 距 離 か ら の に 活用 する と いい レス ディ フェ ンス で し か ガー ド さ + 


で どす まさ み 填 ⑪orG9orGor⑪ 立 ノ 届 ン 空 F 4 20. 22xn 


空中 に イル カカ が 出現 する フー プ を 作り 出し 、 ボ タン を 離す こと 回 転 し な が ら 移 動 する 特殊 な 突進 攻撃 。 動 作 中 に 妃 加 コマ ンド 
に よっ て イル カカ を 射出 。 ホ 押し 続け る 時 間 に よ っ て イル  ( 只 す る 人 中 に 方 向 キ ー+) を 入力 す ? こよ っ て 、 好 き 
力 の 数 が 増加 し ァ 、 最 少 で 1 匹 は 6 匹 ま で 出せ る 


すさ みす きみ 9 


に スト イス エコロ H) 立 / 届 ン / 空 F 回 25、20x8 


W か ら 巨 大 な クジ ラ の 「 山 田 さ ん 」 を 召喚 1 段 目 の 振り 下ろ し 部 分 が ヒッ ト す る と 、 無 数 の 振り 下ろ し 攻撃 
必殺 技 。 無敵 時 間 が 長い うえ に 一 度 に 複数 の 敵 
で 、 囲 まれ た と き の 脱 出 手段 に 使え る 


メイ の 後方 側 の 画面 
する ) 向 き ポ タン を 使え ば 自在 に 呼び 出す 方 向 を 変え られ へ 派生 
る の で 、 奇 襲 を 仕掛 けら れる の が 最大 の 利点 だ を 攻撃 で きる の で 


1 旧 オー リー ヘッ ドキ ッ ス 振り 向き イル カ さ ん * 終 ー③⑲ 一 空中 ダッ シュ ⑬ 一 据 り 向き "ジャ ンプ [⑳-⑥+0)-0@⑨ [0⑩-@+⑩) 


Ne 電 て 
・ デー 


に 


イル カ さ ん ・ 終 (溜め 全 +③orG①) 一 フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル の あと は すぐ に 空中 ダッ シュ ⑬⑪⑳ を 出 そ う 


どど 目 [立ち ⑬ 一 足 払い ]…⑨… イ ルカ さん * 綻 


上 朋 背後 攻撃 グレ ー ト 山田 アタ ッ ク 


IIHg ヨ L ヨ TdUJ VIHBI HV3g ALTIH9g 


IIHH 3L ヨ TdHJ VHBI HV ヨ g AITIHB ロ 


NORMAL 版 か ら 必 殺 技 が 多 
数 変更 され て いる 。 イ ルカ さ 
ん ・ 縦 を は じ め 主 力 必殺 技 が 
溜め 入力 で は な く 、 ア クア ロ 
ー リ ング (! さ くみ +@) な どの 
コマ ンド 技 に 変更 され た た め 、 
連続 技 の 入力 が 簡単 に な っ た 。 
拍手 で 迎え て くだ さい 
て イス メト に ん に スエ リス エコ 
⑥) の 性 能 も 変わ り 、 挫 乱戦 法 
が より 有効 に な っ て いる 。 


EX の 主 な 変更 点 5 。 

ダス ト ア タッ ク モー ショ ン 変 更 。「GGX』 時 代 の も の に 

足 払い 強制 基底 ダメ ー ジ 補正 B596 

イル カ さ ん ・ 横 削除 

イル カ さ ん ・ 縦 削除 

レス ティ ブロ ー リ ング 方 向 転換 削除 

皇 で 部 えて くだ さい 利 Ho 徐 コマ ンド 変更 や の ます \mor み きま ので オー ふっ ol で +6 に 。 
イル カ を 発射 する 射出 と 自分 も 移動 する 転移 の 種類 に な っ た 。⑩ 押 し 上 
っ ぱな し で ダウ ン 中 に リン グ を 出せ る よう に 


アク アロ ー リ ング 回 転 し な が ら 真 横 に 突進 する EX 専用 必殺 技 

山 な り ア クア ロー リン グ 放物線 を 描い て 突進 する アク アロ ー リ ング 

ミス ト ファ イナ ー- 的 Jo 帆 キ ャ ツ セ ル ジョ ニー の 持つ 技 と 同名 の 打撃 技 。 一 定時 間 溜め る と 攻撃 力 アッ プ 。 ま 
た 、 本 家 と 同様 に 構え キャ ン セ ル も 可能 

MU・RO・FU・SHI イカ リ を 振り 回 し て 突進 する 打撃 技 。 敵 に ヒッ ト す る と 動作 終了 

究極 の だ だ っ こ 削除 

超絶 内 旨 き ぎり も み 大 旋風 削除 

グレ ー ト 山田 アタ ッ ク ( 裏 ) メイ の 向い て いる 方 向 の 画面 端 か ら 山田 さん を 出す EX 専用 覚醒 必殺 技 

メイ ダイ ナミ ッ ク 上 昇 し て 地面 に イカ リ を 突き 刺す 技 。 全体 攻撃 の 効果 を 持つ 』 


マン ド 投 げ 
持つ の で 、 


すみ 


げ 返 され る 心配 7 が な し 0 の が か NE1 際 1 


立 ・ 屈 ・ 空 F 12x3 


時 間 行 動 不 能 に な る 


反撃 を 受け か ね な い が 
を 大 幅 に 軽減 で き 、 攻 め を 継続 で きる 0 


YYrkorh bhS ま りう ひけ の 


えて 、 文 字 通 り 山 を 描き 
足 払 いか ら 連 続 ヒッ ト す 


アン アロ ー 


な が ら 回 転 


る の で 、 


すみ 十 ⑬( 押 し っ ぱな し で 構え ) 全 ga/70 構え 中 に ⑨⑪ ー ー 


イカ リ で 前 方 を な ぎ 払 うと 同時 に ハー ト の 形 の 剣 隊 ミス ト フ ァ イ ナ ー の 構え 中 に ボタ ン を 押す こと に より 、 通 常 
する 。 コ マン ド 入 力 を する と 構え の ポー ズ を と り 状態 に 戻る 特殊 な 必殺 技 。 通 常 技 か ら す ば や く ミ スト ファ イナ 
すこ と に よっ て 攻撃 する 。 連 続 技 に 組み こん で いこ う ーー 構え キャ ン セ ル と 操作 すれ ば 、 隙 を 軽減 で きる 


す 4 と で と デオ 6 立 ・ 屈 ・ 空 F 四 110 

5 7 通常 の グレ ー ト 山田 アタ 
ッ ク ( す さき みすみ 二 ⑧) 
と は 異な り 、 メ イ の 向い 


\ る 方 向 の 画 


て し 面 端 か ら 
巨大 な クジ ラ を PD 


きび 出す 


NORMAL 版 より も 攻 軸 後 


遅い が 、 敵 の 不意 を 
攻撃 と し て は 十分 に 


立 ・ 屈 ・ 空 F、 立 ・ 空 F、 立 ・ 屈 ・ 空 F 48、48、24x4 
イカ リ を 上 に 構え て 大 き 
く ジ ャ ンプ し た あと 、 落 
と 同時 に イカ リ を 
きつ け 、 そ の 衝 
撃 で 敵 を 攻撃 する 。 無敵 
時 間 が 長く 一 度 に 複数 の 
敵 を 攻撃 で きる の が 最大 
周 の 利点 。 多 人 数 対戦 の 乱 
戦時 に 活用 し よう 


1 用 タツ シュ [立ち ⑩ 足 払い ] ・⑲… 山 な り ア クア ロー リン グー づ ⑯ ジ ャ ンプ ⑳⑲( 着 地 )- ジ ャ ンズ (010)・0⑨-[⑩-@+0) 


山 な り ア クア ロー リン グ (! 必 で 二 ⑬) フ ォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 後 の ジャ ンプ ⑲⑳ は 、 地 面 ギ リ ギ リ ま で ひ ぎ 1 } け て 当て で よう 


の オー バー ヘッ ド ・ キ ッ ス 一 立ち ⑩ 一 ②ー メ イダ イナ ミッ ク 


オー バー ヘッ ド ・ キ ッ ス を 決め た あと は 、 即 座 に 振り 向い て 立ち を ヒッ ト さ せよ う 


HIH ヨ 3LdTdHJ VIHBI HV3 ヨ ALTIIH ロ 


HI 3L ヨ TdHJ VHBI HV ヨ 9 AuTIHg 


メイ の ハイ ジャ ンプ は 他 の キャ 
ラ に 比べ て 高い の で 、 空 中 ダッ シ 
ュ と セッ ト で 使え ば 安全 な ポジ シ 

ョ ン に 逃げ られ る 。 久 険 を 感じ た 
際 に テン ショ ン ゲ ー ジ が な り い 場 合 
は 、 迷 りす ず ハイ ジャ ンプ で 移動 し 
て 、 折 手 で 迎え て くだ さい (を と 〆 
すさ っ み 填 ororGor⑪) で 鉄壁 


の 守り を 築 こ う 。 つ 、 敵 の 攻撃 に 3 


グレ ー ト 山田 アタ ッ ク ( す きみ すさ るみ 二 ⑬) は 、 自 
分 の 後方 の 画面 端 か ら ク ジラ を 呼び 出す "と いう 性 質 
が ある 。 振り 向き ボタ ン を 活用 すれ ば 、 自 在 に クジ ラ 
の 出現 位置 を 変え る こと が で きる の だ 。 攻撃 発生 が 早 
い の で 、 奇 襲 に は も っ て こい の 攻撃 だ ぞ 。 


で = 
ペー の 


画面 端 を 背負 っ て いる 状況 で も 振り 向き を 活用 すれ 
ば 、 グ レー ト 山 田 ア タッ ク の 攻撃 方 向 を 自 


コマ ンド 投げ の オー バー ヘッ 
ド ・ キ ッ ス (密着 し て みさ 4! や ー 
⑯) は 、 相 手 の 投げ に 対す る 無敵 時 
間 が あり ガー ド を 崩す 手段 と し て 
非常 に 優れ て いる 。 同じ く 投 げ 無 
敵 時 間 を 持つ 立ち ⑲ と 合わ せ て 使 
えば 、 投 げ 返 し の 心配 な し で 打撃 
と 投げ の ら 択 攻撃 が 迫 れ る の だ 。 
NORMAL 版 の 場合 は 、 ダ ウン を 奪 
っ た あと に ⑳⑨⑪ 拍 手 で 迎え て くだ さ 
い ( ぞ すま るみ 二 ⑬⑪) を 重ね 、 ダ ッ 


ャ ンプ か ら 画 面 
ロダ ッシュ か ら 
ス ス メ 


り 、《 で 


まく 対処 し て いこ 天 判 
il 


ライ ン 移 動 攻 撃 は 、 必 殺 技 キャ ン セ ル が か けら れ な 
いた め 一 見 使い づら い が 、 ジ ャ ンプ 準備 モー ショ ン キ 
ャ ン セ ル (P138 参 照 ) を 行う こと に より 、 必 殺 技 を 出 
すこ と が 可能 に な る 。 ノ ー マ ル ヒッ ト で も よろ け を 誘 
発する 優れ た 技 な の で 、 ド ンド ン 使 っ て いこ う 。 


し て か ら 必 殺 技 コ 
技 が 出せ る 


シュ し ゃ が みか ら 立 ちと オー 
バー ヘッ ド ・ キ ッ ス で ガー ド を 揺 
さぶ る と いい だ ろう 。 


MT PEN pa 』 


9 コッ > | 
テン ショ ン ゲ ー ジ 増加 量 | ,. 音 竹 
且 ト 数 | キャ ン セル 


1 CJR 


1 1 _ CR 


| タイ フ | 技 名 称 


男 立 ち @ 
立 5⑩ 
| 間 | タス ト アタ ッ ク ガー ドリ バラ ンス 葉 か 80 
し ゃ が み @ の as 
し ゃ が み ⑲ 
し ゃ が み @ 


し ゃ が み ⑩ 


IIIHH LTdNUdJ VIHSI HV ヨ g ALTIHB 


日 日 昌 日 日 


3 40 <〈35〉 0 PE コ 1 CR 
いい 
4 [saQ5>| 0 | se | 」 ] cm 


は 選 旧 D 
折 


隔 、 ヒ ッ ト 時 ダ 
3 


NEONHE TOOPIRLWOTOI5NKUDSERIEGESRE 


EN テラ ックス 石川 原 ポン パー さき! で 中 に の 


回 2 いつ 2 


グレ ー ト 山田 アタ ッ ク ( 吾 ) 〈Ey ドス コメ エミ 


HIHg ヨ L は TdAHd VIHBI HV3g ALTIH ロ 


中 下段 、 ーー 


ーーーーー ツ ィ 
アグ アプ - だ アア 


血 を 吸う 宇宙 や 中 段 の 


| 低空 マッ トス トラ グル な 
| ど 、 ガ ー ド を 崩し た ら 後 
| 述 の 連続 技 1 で 大 ダメ ー 
| ジ を 与え られ る 。 ガ ー ド 
| 崩し と 連続 技 の 破壊 力 を 
| 突き 詰め た 、 ロ ボカ イ I 
| に 仕上 が っ て いる ぞ 。 


こ か ら で も # 
られ る の た 


ヴォ ルカ ニッ ク ヴ ァ イ 
パー で ダウ ン を 奪い 、 
タン デム トッ プ を 相手 の 
起き 上 が り に 重ね て 、 血 
を 吸う 宇宙 や 中 下段 の 2 
択 攻 撃 で ガー ド を 崩す 。 
どの 攻撃 が 当たっ て も 大 
ダメ ー ジ を 与え られ る 。 


EiHMNZM 基 本 連続 技 還 還 間 昌 間 昌 間 間 


(相手 画面 端 )⑩ タ ン デ ム ト ッ プ 設 置 ー し ゃ が み ⑬ 一 (⑬⑩ タ ン デ ム ト ッ プ ヒ ッ ト ) 一 【 立 ちゅ 一 近 距離 立ち ③】 一 ⑨⑨ 一 アク セル ボン バ 
ーー 立ち 9… 近 距離 立ち ③ 一 ⑩⑨ 一 アク セル ボン バー 一 ヴォ ルカ ニッ ク ヴ ァ イ バ ー 


ト 
っ 


PA 3 F 4 \ ' 

ヶ WS 了 くそ ュ ン 仁 庄 

葉 路 更 () 16 こ 引 曲 ( こ 、 mA ふ 収 "196 的 選 紅 紅 維 記 由 党 せ で て ベリ ロー て 8 誠 上 
中 り 艇 世 財 thN@JJ 間 犬 草 り ptG" 
ヾ い Sh ) ( 1 ここ ・ 1 で ーーー ーー 


い 
に 


HIIHH 3L は TdHd VIHBI HV ヨ ヨ ALTIH ロ 


WW) 


の 5 


[し] = ジャ ンプ キャ ン セ ル 可 能 


villMt IT1MN 
II LTdNHdJ VMIHSI HV3 ALTIHH 


へ で = 


ミリ ア の 周囲 に 緑 の 光 輪 を 発生 さ = に 連 の 周囲 に 緑 の 光 輪 を 発生 させ る 点 で は 版 と 同じ だ が 、 攻撃 拓 定 
締め や - っ うなぎ に 利用 する 。 前 後に 攻 E * ゞ せる た め 、 が 発生 する の が か な り 遅 い 。 主 に 靖 か ら ダ ウン を 奪っ た 際 に 用 
い 、 起 き 上 が り 攻 め の 起 点 に 使っ て いこ う 


GGBOOST モ ー ド で ザコ に 囲ま れ た と き に 役立つ 


シー クレ ッ ト ガ ー デ ン 目 X 目 X 
』 す を +0 後 方向 キー+⑩ で 方 役 (数 入力 可 ) に ] 人 3Ox5 


本 サイ レン ト フ ォ ー ス 
空中 で すけ 9 


大 きく 腕 を 広げ て 操作 可能 な 光 球 を 作り 出す 。 腕 を 広げ て いる 空中 か ら 斜 め 下方 45 度 に ナイ フ と 化し た 髪 を 飛ば す 。 一 度 使う 
間 に 方 向 キー+ ボ タン で 、 最 大 4 回 まで 光 球 の 動く 方 向 を 決 と 地面 に 刺さ り 、 拾 うま で 再び 使用 で き な い 。 敵 の 対空 迎 
定 で きる 。 発生 が 極端 に 遅い の で 、 安 全 な 状況 で 使 お う 黄 を 潰し た り 、 空 中 か ら の 攻め の 起点 と し て 役立つ 


語 中 拓 ウ ィ ン ガ ー 骨 O 目 O 


す と で どす くみ +① 立 ノ 選 ノ 空 F 立 ノ 空 F 外 40、85x4、80 


』 まで ジャ ンプ し 、 一 瞬 停 滞 し て か 
3 る る 角 前 後に 攻撃 判定 が あり 、 無 
一 度 に 複数 の 敵 を 攻撃 で きる 性 質 を 持つ 


光輪 を 前 方 に 3 つ 飛 ば す 
えな い が 、 dh ョ て 連 和 


らし ゃ が み ⑩ で 追撃 し よう 


| 2 しゃ が み @⑤ 一 し ゃ か が み 00⑨ー【@ー⑦ー⑤ー⑩(2HIT)】⑨ー バ ッ ドム ー ン 


| 3 し ek み @ 一 し ゃ が み ぐ 一 ⑨ー ラ イン 刑 ば し 攻撃 ・⑩ の ⑤ー(Gー 〇 ーー 


HIIHH 3L は TdHJ VIHBI HV ヨ ヨ ALTIHg 


ゃ rlMMt IT1MU 一 


へ で = 


デー 
4 


謙 


+ ユ 
ーー 


NORMAL か ら の 一 番 大 き 
な 変更 点 は 、 足 払い へ つなが 
る ガト リン グル ー ト か が 大 幅 に 


基底 ダメ ー ジ 補正 609%6 
し ゃ が み ⑬ 基底 ダメ ー ジ 補正 909% 


ジャ ンプ ⑨⑪ ガト リン グル ー ト 追加 。 ジ ャ ンプ ⑩⑯ か ら 出 せる 
増え た こと 。 シー クレ ッ ト ガ | 品 い ガト リン グル ー ト 追加 。 近 距離 、 遠 距離 立ち うし ゃ が み ⑤、 み + か 
SA 0 ら も 出せ る 
ー デ ン の 性 能 が 向上 し た ほぼ 四 ラス トシ ェ イカ ー @ 選 の コマ ンド 削除 
プリ ティ メイ ズ タン デム トッ プ か ら 変 更 され た 技 。 基本 的 な 性 能 ま タン デム トッ プ と 同 


か 、 専 用 技 び プリ ティ メイ ズ 
(さっ み +@Gor⑩) は タン デ 
ム ト ッ プ に 比べ る と 使い づら 
い が 、 そ の 分 フォ ー ス ロマ ン 
キャ ン セ ル を 使っ た 行動 の 幅 
が 広がっ て いる 。 


じ で 、 こ ちら は ジャ ンプ し つつ づつ 輪 を 出す 。 空 中 で も 使用 可能 。⑩ 版 の み 
フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 可 能 

シー クレ ッ ト ガ ー デ ン 基本 的 な 性 能 は NORMAL と 同じ だ が 、 後 ろ に 跳び 上 が りな が ら 球 体 を 出 
す 。 空 中 で も 使用 可能 

ウィ ン ガ ー (上 上昇) NORMAL の も の と 同性 能 だ が 、 上 昇 部 分 で 動作 終了 。 

ウィンガー (臣下 ) (追加 力 )「 ウィ ン ガ ー (上 昇 ) の 追加 入力 で 出せ る 覚醒 必殺 技 。 テ ンション ゲー ジ を 
50% 消 費 す る 。 こ ちら の 性 能 も NODRMAL の も の と 同じ だ が 、 攻撃 力 は 高い 

ウィ ン ガ ー (降下 ) 空中 か ら 単 発 で 出せ る ウィ ン ガ ー。 性 能 は 上 記 と 同じ だ が 攻撃 力 は 半分 


mm ター デ ーー 


本 3 相 G プ リティ メイ ズ 目 x 目 x 較 院 当 プリ ティ メイ ズ 


すさ うみ 人 ⑬ 口 人 を タル ig すさ うみ +⑨ 


組み 込 みや すい 


アイ アン セイ バー 国 O 目 O 


回 居 ・F 回 ea 


PE』 ジ シーク レッ ト ガ ー デ ン (空中 可 ) X 目 X 


すす で ⑬ 後 、 方 向 キー+⑨⑪ で 方 向 転換 (複数 入力 可 ) 口 を 括 sox5 
ーー ンズ 2 打 CN es NOHMAL 版 の 必殺 技 と は 

還 5 に | 完 モー ショ ン が 異な り 、 空 

/ 中 で 反転 し な が ら 操 
紫 な 光 球 を 作り 出す 


操 


ボタ ン で 自在 に 光 球 の 動 
く 方 向 を 操る こと が 可能 
だ 。 空 中 で も 使え る よう 
に な り 、 使 用 する チャ ン 
ス が 増え た ぞ 


la ンー 等 党 に ーー 
世 呈 引 ウ ィ ン ガ ー・ 上 昇 BleEK4 
す 4 と で どの すさみ の 0 加 立 ・ 居 ・ 空 F 回 50、 sox4 

N ュ NORMAL 版 ウイ ン ガ ー の 
上 昇 肖 


な お 、 
1 と 本 6 ィ ン ガ ー・ 下 降 (ひさ 4 
OS 2 記 S「 記 有 還 っ て +⑳) へ 派生 可能 
3 う と に シー で 寺 


空中 ウィ ン ガ ー 国 O 目 x 
空中 で 4 の どす ! さ うみ +⑨⑪ 加 立 空 F 回 ioo 

6 Ma 守 妖 で 細 を 作り 、 冬 め 下 方 
へ 滑空 する 突進 技 。 ヒ ッ 
ト し た 相手 は 長い 間 ダ ウ 
ン 復 帰 で を き な い の で 、 当 
』 た り 方 に よっ て は 追 映 が 


に 


決め られ る 。 無敵 時 間 と 
- 度 に 複数 の 相手 を 攻撃 


で きる 特徴 を あわ せ 持 つ 
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を 活用 し な い 手 は な い 。 移動 スピ 
ー ド も 突出 し て いる の で 、 ハ イジ 
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る の が ネッ ク だ 。 時 間 を 持ち お 、 ヒ ッ ト 時 は 追撃 を 狙え る 


PICK 


ドリ ルス ペ シ ジャル 


エディ 召 通 中 に ①⑪ 回 居 ・ 空 F、 立 ・ 屈 ・ 空 F 図 34x3 


シャ ドウ ギャ ラリ ー 

空中 で や すさみ エ G 回 立 / 居 ・ 空 F 回 5、 so 
1 空中 か ら 瞬 時 に ワー プ ! 
て こ 入 り 込 み 
/ つ つ 上 昇 
放つ 。 や られ 判定 
こ 小 く な る た め 


空 攻撃 を 潰す の 


ッ ト さ せれ ば 、 ダ 
『 帰 不能 の 状態 に 師 


イン ヴァ イト ヘル ・ 空 中 BK3EK 


空中 で ます 二 Gor⑨⑪ 口 立 / 居 ・F 回 2o 


空中 か ら 地 面 に ドリ ル を 


転移 目 X 目 x 


エディ 召 週 中 に 』 の や +⑤ 回 タ 司 エディ 召 台中 に 9 セ †⑬ 回 - タ 司 


分 身 召喚 中 時 の み 1 末 え る 必殺 技 で 、 大 量 に 分 の 転移 と 同じ 条件 下 で 使え る 必殺 技 で 、 分 身 と 本 体 の 位置 を 。 
る 代わ り に 本 体 と 分 身 の 位置 を 一 通 に し て 入れ 替え る が 替え る と 見 せ か ける だ け の フェ イン ト 技 。 転地 に 対し て 攻撃 を 
消え て いる 間 は 攻撃 を 受け 付け な いと いう 特徴 を 活用 し 仕掛 け よ うと する 相手 を 取 く と き に 使う と いい 


回 立 / 居 ・F 罰 44x3 


暗転 中 に ⑲( 
(移動 攻撃 ) 


ミ 後に 任 : 
手段 1 回 す 2 
攻撃 すべ て の 攻撃 を 終え 


発 動 する 。 攻 軸 発 生 が 早い 
の で 連続 技 に 組み 込む と い 
い 。 攻撃 後に 


回 立 / 居 ・ 還 F 罰 1o8 
エディ 自身 が 巨大 な 怪物 

と し 、 ゆ っ くり と 前 
5 覚醒 必殺 技 。 発 生 
早く 無敵 時 間 を 持つ の 
則り 込み や リバ ー サ 


ン 復 帰 
の で で 


MM m 


9 メガ リス ヘッ ド (⑩ 一 ②③) 一 (移動 攻撃 ヒッ ト ) ダ ッシュ [し ゃ が み (一 し ゃ が み ⑪ 一 ( 小 攻撃 空振り ) 


(相手 画面 端 )[ 近 距離 立ち ③ 一 立ち ⑩】… 
う シャ ドウ ギャ ラリ ーC 役 目 の み ヒッ ト ) 一 ( 頭 突 き ヒ ッ ト ) ・ ダ ッシュ シャ ドウ ギャ ラリ ー 


ー ラ イン 飛ば し 攻撃 (対空 攻撃 ヒッ ト )ー⑩(@⑯ 


相手 を 画面 端 に 追い 詰 と き の 連 続 技 。 ラ イン 飛ば し 攻撃 か ら は 素早 く ダ ャ ンプ キャ ン セ ル に つなげ よう 


ul 


HIH ヨ 3L は TdHJ VIHBI HV3 ヨ AILTIHB 


IIH 3L ヨ TdHJ VHBI HV3g ALTIH ロ 


画面 端 で エディ 召喚 (きみ 


⑬⑪) を 行い 、 イ ン ヴ ァ イ ト ヘル 
(』!+@ororGor⑪) と 分 身 
に よる 小 攻 撃 ( エ ディ 召還 中 に ) 
と 対空 攻撃 (エディ 吾 馬 中 に ③) を 
活用 し て 守備 を 固め る 。 分 身 ゲー 
ジ が な く な っ た 場合 は 、 ハ イジ ャ 
ンプ や 飛行 を 利用 し て ゲー ジ が 回 
復 す る まで 逃げ 回 ろう 。 


NUHMAL た さり 店 


移動 攻撃 (エディ 召 通 中 に ) を 
ガー ド さ せ た ら 、 さ ま ざ ま な バリ 
エー ショ ン の 攻め を 仕掛 ける チャ 
ンス 。 打撃 技 と ダム ド フ ァ ン グ 
(きす さ 寺 人 ⑬) に よる 攻め が 基本 
だ が 、 ジ ャ ンプ か ら 足 払い と ジ 
ャ ンプ キャ ン セ ル 飛 行か ら の ジャ 
ンプ で 、 中 下段 技 の 2 択 を 迫っ 
て も いい 。 さ ら に 静 動 攻撃 は フォ 
ルト レス ディ フェ ンス を され な い 
限り 、 ガ ー ド バラ ンス を 大 幅 に 上 


昇 さ せら れる 効果 が ある の で 、 ガ 
ー ド を 崩し た あと の 連続 技 の ダメ 
ー ジ を 高め る こと が で きる 。 


(エア 電 に あど で 
⑮) は 、 分 身 と 自分 の 位置 を 瞬時 
に 入れ 替え る 特殊 な 必殺 技 。 こ の 
性 質 を 活か せ ば 、 敵 を 提 乱 する 攻 
め を 展開 する こと が 可能 だ 。 攻 撃 
レベ ル の 高い 対空 攻撃 を 当て た 状 
況 が 最大 の 狙い 目 で 、 ヒ ッ ト し た 
場合 は 空中 連続 技 へ 、 ガ ー ド され 
た 場合 は 2 択 攻撃 を 仕掛 けら れ 
る 。 ま た 、 無 敵 時 間 を 利用 し て 、 
大 険 を 感じ た 場合 に と っ さ に 位置 
を 入れ 替え る な ど 、 回 避 手 段 と し 
て も 有効 。 状況 に 応じ て 、 最 良 の 
選択 肢 を 選ん で いこ う 。 


エディ 
タイ プ | 投 名 称 


立ち ⑲ 


w | 吾 種 
] ヒッ ト 数 | キャ ン セル 


共 通 | 立ち ⑬ 


メー ジ 


近 距 離 立ち ⑤ 


3 |eoG6 


回 距離 立ち ⑤ 


共 通 | 立ち ⑨⑩ 


25 〈20〉 | 0 38 3 CR く R〉 


ダス ト ア タッ ク 


- 央 ・ 5 
く N〉 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 よろ け 、 | キャ ン セ | く E〉 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 ダウ ン 
立 ・ 空 F 3 18 0 22 1 R 


共 通 | し ゃ が み ⑲ 


足元 無敵 あり 、 ガ ー ラン 
ロ 8 0 12 


共 通 | し ゃ が み ⑬ 


共 通 | し ゃ が み ⑨ 


3 24<e1> | 0 2g 


共 通 | し ゃ が み ⑩ 


BillFss BESSHl=10' コ 3g 


中 払い 


3<4> Oi NO 82 〈32〉 


ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 
立 ・ 空 


eyeWBVESMF ま CO 12 


ジャ ンプ @⑯ 


ジャ ンプ ⑬⑯ 


28 


共 通 | ジャ ンプ @ 


88 


ジャ ンプ ⑩ 


28 


准 川 状 


ジャ ンプ @+⑪⑩ 


回 回 


ピコ 


HB 


H 旧 


| | mW 


空中 投げ 


HE 


デッド アン グル アタ ッ ク 


は ョ | 


奥 ラ イン 攻撃 


手前 ライ ン 攻 撃 


背後 攻撃 


有 


ライ ン 飛 ば し 攻撃 


[| ルイ クサ ・ ロ ウゥ 


すま アセ +⑲ (押し っ ぱな し ) 


ンプ 中 に ジャ ンプ 入力 


ダム ド フ ァ ン グ 政 症 し て きま %+⑤⑬ 


ヒッ > 


4 ア ャ + ら 6 


ドラ ンカ ー シ ェ イド 


立 
二 ッ 1 


空中 で や すさみ +@ 


シャ ドウ ギャ ラリ ー 


必 り 


イン ヴァ イト ヘル す 44+ororo⑪ 


すさ ォ + の or9oror⑩ 


エディ 召 


エディ 召還 中 に 


に eee 


に gs 25 回 


エディ 召 通 に ⑲ 


> 放 < の 1 3 | 9O Il ニ 


く E> Lay 


エディ 召還 に ⑨ 


立 ・ 居 ・ 空 F 5 | eo ー 
の せ 交 果 、 CD ガー ドラ ンス 政 ゆ 10 


エディ 召還 に @+⑨ 


立 ・ 空 硬 和 に - 天 | msgsc= 
天 底 ダメ ー ジ 補正 706、 ezt の ロ 


ドリ ルス ペ シ ャ ル エディ 召 週 に ⑩ 


開 導 MS 
陣 還 zaor 。 |pmeswee 


空中 で もみ! まさみ + ら 


屈 ・ 空 F 3 = 
1 計 


立 ・ 屈 ・ 空 3 

ヒッ ト 時 浮か せ 効果 
本 枯 852L7G2SPPPIB6SDalhenh270nEPlieseptetl2pieil 
Pr errmmi mistrmim pig rpim mm 


エディ 召還 中 に ゆみ セ +@ 


| 9 キイ ン ウ ァ イ ト ヘル 
| 0 キイ ン ウ ァ イ ト ヘ ル 


PS (プロ グラ ム ) 


0 0 3 き に コ 


IIIH ヨ 3L は TdHJ VIHBI HV ヨ ALTIH ロ 


HIIHH 3L ヨ HTdAHJ VMIHBI HV3 ヨ ALTIH ロ 


m 


し に の MMM09 


| まま 
| て みた の で 参考 に し て ほし い 。 
| イン 移動 で 逃げ る と いう の も 手 だ 。 


| 敵 か ら 画 面 端 を 奪う 場合 は 
! ジャ ンプ や 空中 ダッ シュ か 
ら 振 り 向い て 


| 画面 端 を 維持 し 続け れ ば 、 
| その 分 体力 を 
| 融 の 回 り 込み に は 


3 人 以上 の 対戦 に お いて 、「 英 に 囲ま れ て 攻撃 


| され る ] と いう 状況 が 最も 危険 。 ガ ー ド バラ ン 
| スゲ ー ジ を すぐ に 溜め られ て し まう うえ 、 中 下 
| 段 技 の 同時 攻撃 に よっ て 簡単 に ガー ド を 崩さ れ 
| て し まう か ら だ 。 そ の た め 、 敵 に 囲ま れ に くい 
: 画面 端 で いか に し て 戦う か 、 
| と な っ て くる 。 敵 か ら 画 面 端 を 奪う な ら 、 ジ ャ 
| ンプ ブー 振り 向き ンジ ャ ンプ 攻撃 と いう 動き で 、 
! 敵 と 画面 端 の 間 に 入る の が 基本 。 も ちろ ん 、 ダ 
| ウン を 奪っ て か ら 敵 を 跳び 越え る の も アリ だ 。 
! 逆 に 、 画 面 端 を キー プ す る に は 、 回 り 込 み を 狙 


と いう こと が 重要 


っ た ジャ ンプ へ の 対空 防御 が 肝心 。 正 面 を 向い 
背後 の 敵 を 迎撃 で きる 技 を 右 表 に まとめ 
無理 を せ ず に ラ 


ジャ ンプ 攻撃 が 有効 。 着 地 
後に 技 を 出し て 敵 を 追い 払 
い 、 画面 端 を 確保 し よう 。 


対空 技 で 迎撃 し よう 。 ま た 、 
無理 は ず ラ イン 移動 な ど で 
逃げ る の も いい 


温存 で きる 


敵 に 囲ま れ た と き に 頼り し に な る の が ガー 
* キ ャ ン セ ル ラ イン 移動 。 テ ンション ゲー 
ジ が 足り な いと き は 、 固 め ら れ て いる 最 中 
に 方 向 衝 を ガー ド 方 向 に 連打 、 直前 ガー 


| 多 人 数 対戦 で 特に 重要 と な る 画面 端 
の 攻防 を 徹底 解説!! 敵 に 囲ま れ | 
た 際 の 脱出 方 法 も チェ ッ ク 必 須 だ 。 


回 時 衣 い 、 全 り 仙人 が いで 閉 朗 に 合え る 徹 RIRIlhtqco」 


スレ イヤ ー へ し ゃ が み 、 へ 彰化 攻撃 、 へ 永吉 算 
そ グ ーー X 背 後 攻撃 、 〇 限界 フォ ル テ ッ シモ 
ザッ パ 背後 攻撃 、( 無 ) 〇 こん に ち は 三 匹 の ムカ デ ( 剣 ) 
し ゃ が み ⑳⑪、 へ 近づく と 逝き ます 、 (幽霊 ) へ し ゃ 
が み ⑩ ( 犬 ) へ やす ⑧+⑩⑪ 一 追加 攻撃 (ラオ ウ ) 〇 
ラス ト エ ドガ イ 

只 二 、 〇 スタ ー シ ッ プ 

X 只 二 ⑫、 立ち ⑬⑩ 
へ 只 十 、 xX⑨ ヴ ェ イ バー スラ スト 

へ 只 二 、 〇 グレ ー ト 山田 アタ ッ ク 

只 二 ②、 〇 し ゃ が み ⑳、 へ ウィ ン ガ ー 

背後 攻撃 、 〇 し ゃ が み HS、 〇 只 +@ 

ーー 寺 、 〇 し ゃ が み ⑩③ 

X 只 二 ⑨、 へ 只 寺 ⑫ 

し ゃ が み ⑩、 へ し ゃ が み ⑥、 へ 立ち ⑨⑪ 
へ し ゃ が み ⑲、 〇 背後 攻撃 
へ し ゃ が み ⑬、 へ 癌 楼 開 、 〇 半 崩 娠 

ユ 十 ⑫、 ぶ 「 そ れ が 俺 の 名 だ 」 
へ 只 十 ⑫、 背後 攻撃 、 〇 天 放 石 ・ 上 段 

メ 立 ち ⑩、 〇 背後 攻撃 

XX しゃがみ ⑪⑬ 

背後 攻撃 

人 へ 叶 填 め 、 > 背後 攻撃 、 へ し ゃ が み 

つ OLV2 ら 3 カイ 幕 ホ ー ム ラン 、 XLV1 カイ 幕 ホ ー 
ムラ ン 
アバ (通常 ) 〇 し ゃ が み 、 忌避 、 〇 (諸刃) しゃがみ 
次 技 名 の 前 の 記号 は その 技 の オス ス メ 度 

ー オ スス メ へ = 使い や すい ※ ニ 余裕 が ある と き に 出す 


ブリ ジッ ト 


ロボ カイ ( ら ) 


対応 キャ ラ 

メイ 、 ポチ ョ ムキ ン 、 アク セル 、 テス タメ 
ント 、 ザッ パ (※1)、 ブリ ジッ ト 

メイ 、 ファ ウス ト 、 梅 呈 、 ジ ョ ニー、 アク 
セル 、 闇 蒸 、 イノ 、 ザッ パ 、 ブリ ジッ ト 
幻 腹 斬 チッ プ 

天 放 石 アク セル 


| 攻撃 を 受け た 際 、 振り 向き 方 向 が 逆 に な る 技 | 
通常 投げ メイ 、 ミリ ア 、 ポチ ョ ムキ ン 、 テス タメ ン 
_ _ ト 、 ザ ッ パ (※]) き 
空中 投げ カイ 、 メイ 、 チッ プ 、 アク セル 、 間 蓄 
オー バー ヘッ ド ・ キ ッ ス (%②) メイ 
ポチ ョ ムキ ン バ ス ター ポチ ョ ムキ ン 、 ロ ボカ イ I 
へ ブツ ソリ ー ポ チョ ムキ ッ 人 ルス ター ポチ ョ ムキ ン 
し トー ュー ファ ウス ト 
sw] 映 近 く で 投げ た と きのみ ※ ら 端 近く で 後ろ に 投げ た と きのみ 


通常 投げ 


空中 投げ 


UL 


*ー 


提 則 SM 生 | - に 訪 


プ ざ 4 く I 唱 光二 忠 。 ご 弄 mt(Y 滞 悼 対 . 己 尋 .S | 
SdtelSt は 郊 寺 在 勤 c 寺 ご 党 HI は ロロ VS 


sc の 簡 対 功 9 江 衣 は ー 


身長 : 645cm 
血液 型 : 0 型 
体重 : 656kgg 

出身 : 浮遊 大 国 ツ ェ ッ プ 
#RELOAD3 #HELOAD4 #HELOAD5 #ELOAD6 証 生日 : 10 月 18 日 
趣味 : 絵 を 描く こと 


< お > 
os (イダ の 0 “( 間 大 切な も の : 人 が 踏ん で も 割れ な い 健 
こ ( の EN (人 天 
だ 


嫌い な も の : 4 トン 以上 の 筆 圧 に 耐え られ な い 鉛 筆 


6 の ンー ' 
La 半 当 8 ら と DEFMULTOOLORVHRIBTION 


#RELOAD 7 #RELOADB #RELOAD9 #ELOAD 10 ISUKA 1 ISUKA ら ISUKA3 


アー 


ISUKA 4 


人 


~ 持 =』」 
且 ご 
か 


に 


で の 
人 た 
の ボ 
スイ 
ポチ ョ ムキ ン 
電光 iDI7 OL0R VHRIHTION 
ISUKA B ISUKA フ ISUKAB ISUKA9 
# 
の 
ポ 
チ ae 
ヨ 
ム 
キ 』 
ン RM 


に 19、4-】 


人 人類 、| 人 
人 
ッ < We 


am が " hG に 8 FN 


III 3L ヨ TdAHJ VIHBI HV ヨ ALTIH ヨ 


+ 大 式 い ヽ 


(みく! と デ +⑥) 


立ち より も リー チ は 長い が 、 攻 事 生 は 7 上 方 向 に 強く 対 合 リー チチ の 長 
ル が 低い 。 足 払い に つん お は る ト す れ ば 相手 を 浮 7 が 利点 。 | 


ーー ジ ャ ンプ キャ ン セ ル 可 能 


溜め み +⑨ 


挟み 込む 。 突 進 中 は 相手 の と え 。 ハ ン ミ < 進 主 技 。 移 動 手 段 の ほか 、 
る と いう 性 質 を 持つ 。 隙 が 大 きい の て 7 2 通常 ャ ン セ ル か ら フ ェ イ ント い 、 ポ チョ ムキ ン バ ス タ 
ル で きる と 心強い 。 成 功 す れ ば 追撃 ー( 墜 着 し て みす と やみ 二 ) を 狙っ て も いい 


みす さ +⑨① 中 に みす と で +⑨ ー 9o 
本 に S W 5 


斜め 上 に 腕 を 伸ばし て 空中 の 相手 を 掴む 。 空 中 投げ な の で 、 空 ヒー トナ ッ ク ル ( 只 す $ 十 ⑪) か ら の 派生 技 で 、 掴 ん だ 相手 を 爆 
中 フォ ルト レス ディ フェ ンス で も 防 が れる こと は な い 。 連続 技 圧 で 攻撃 する 。 ダ メー ジ が 大 幅 に アッ プ す る の で 、 ヒ ー ト ナッ 
や 早め に 出し て 対空 技 と し て 使っ て いく と いい だ ろう クル の 使用 時 は 必ず 派生 させ よう 


斜め 上 に ジャ ンプ し て 掴み か か る 空中 投げ 。 掴 お の に 失敗 し て 
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い の で けん 制 に  F.D.B.( 只 きす で 二 ) の 判定 発生 前 に 飛び 道具 を 
せ を 誘発 。 発 黄色 い 衝 撃 波 を 打ち 返す 。 動 作 中 は 無敵 で 、 ヒ ッ ト で よろ け を 
1 定 が 巨大 な の で 、 追 いか け て 攻め よう 
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に スト アス コモ コロ ) 


に スリ スー コロ 】 
- /- + 較 AA aa 
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1 ユ +⑨) が 投げ 技 に 変化 し た 店 投げ 技 に 変更 。 コ マン ド 密 着 し て す % み 『!\ っ +⑬ 
点 に も 注目 だ 。 破 沙 鳳 EX 専用 技 。 空中 か ら 多 数 の クナイ を 投げ る 
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立 ・ 屈 ・ 空 F 22、 ら 84 


立 ・ 空 / 立 ・ 屈 ・ 空 F ン 全 24Z24/20、18 


@- 理 の フレ ー ド 、 ⑩ = 涯 生 y プ レー ド が 出る 。 な お 、 派 
生 導 還 の み 1 回 で 終了 。 攻 撃 が ガ EE の 場合 浅生 ャ プレ ー ド を 出し て お け ば フォ ロ 


すす +@orG9orGor⑪ 


透明 化 さ せる 技 。 た 
- の 状態 は 、 
の いずれ か て 


f は ⑮ 一 ボタ ン に 約 6 秒 必 
5 前 方 、= バ ンス が 
頭上 に 出現 る さい ウラ 


額 の 上 に 印 を 構え 
対応 し 、⑫= 画 
ックス テッ プ と [ 


空中 で す 十 ⑬⑲ 


何 度 も 往復 する 突進 技 。 攻 撃 中 は 無敵 で は な 
果 も な い の で 複数 の 敵 が いる 時 は ダメ ー ジ 
多 人 数 対戦 時 は 乱用 を 控え よう 


し な が ら 真 下 に 向かっ 
ガー ド さ れ て も 先 に 動け 
か ら 出 し て いけ ば 、 対空 


9 ヒ 
維持 で きる 敵 の 真 上 


密着 し て すき みす さゆみ 二 ⑬ 


NORMAL 版 と 
めか ら 無 敵 に な る 
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ライ ン 飛 ば し 攻撃 一 立ち ⑨ ま で の 流れ が 大 事 。 難易 度 は 上 が る が ジャ ンプ ⑩ を 十 ⑩ に すれ ば 威力 アッ 
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防御 力 が 低い チッ プ は 、 ダ ッ シ 
ュ か ら の 93 段 ジャ ンプ や 軸 式 転移 
(! す +⑫ororGor⑪) を 活か 
し て 敵 に 触れ られ な いよ うに 闘う 
の が 理想 。 敵 が 足 を 止め て いる よ 
うな ら 、g ブ レー ド (! さ みう み 十 
⑫) や y ブ レー ド ( ぞ で すさみ 圭 
⑩)、 只 圭 で けん 制 し た り 、 ジ 
ャ ンプ ⑳ か ら 連 続 技 を 狙 お う 。 


削 岩 脚 ( 空 中 で す 十 ⑬) を 入力 する 際 に ジャ ンプ 玉 
一 ずら し 押し ⑯or⑩ と 入力 する と 、 削 岩 脚 の 出 始 
め を フォ ルト レス ディ フェ ンス で キャ ン セ ル で きる 。 
これ で ジャ ンプ の 軌道 変化 が 可能 。 ジ ャ ンプ の 下り 際 
に 行え ば 、 真下 に 落ち て いく ぞ 。 
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- 語 回 と うー 
前 岩 脚 フォ ルト レス ディ フェ ンス キャ ン セ ル を す オ 
に 落ち る ジャ ンプ が 可能 。 軌 道 変化 で 的 を 絞ら せる な 


オス ス メ は 、 しゃがみ ⑩ 一 立ち 
(空振り ) 一 投げ (EX 版 は 万 鬼 滅 
砕 ( 密 着 し て すさ みさ うみ)) 
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(みす さま 0⑬) も 効果 的 。 ガー ド 
され て も 隙 が 少な く 、 ヒ ッ ト す れ 
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機動 力 を 駆使 し て 画面 内 を 駆 ! 
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(と ブレ ー ド or ブレ ー ド ory ブ レー ド 中 に ⑨⑪) とい 
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クー 
ロ 較 回 ーー 連続 技 で 活用 する 3 つの テク ニ 


ッ ク を 紹介 。 操作 が 忙し い の で 


特定 の 状況 で ジャ ンプ や ハイ 


| ジャ ンプ を 入力 する と 、 そ れ ぞ 
| れ の 属性 を アク ショ ン に 付加 す 
| る こと が で きる 。 ジ ャ ンプ 属性 


トレ ー ニ ング モー ド で 練習 だ 。 


次 の 通常 技 に つなげ る ② ジ ャ ン 
プ 動 作 の 予備 モー ショ ン に 必殺 
技 を 出す ③④ 着地 で 技 を 出す 、 の 
3 つ 。 こ れ ら を 利用 すれ ば 、 八 


| が 付加 する 状況 は 、① ジ ャ ンプ 
| キャ ン セ ル 可 能 技 の ヒッ ト 中 に 
証 Me 


な ど と いっ た 、 


イジ ャ ンプ か ら の ら 2 段 ジャ ンプ 
通常 で は 不可 能 
な アク ショ ン が 可能 に な る の だ 。 


| ジャ ンプ に 
| ダッ シュ 慣性 を 嘩 す 


ダッ シュ か ら 出 し た 通常 技 に ジャ ンプ キャ ン セ 


| ル を か け て 跳び 上 が る と 、 ダ ッシュ 慣性 が 消え て 
| 通常 の ジャ ンプ に な っ て し まう 。 だ が 、 ジ ャ ンプ 
| キャ ン セ ル の 操作 を 通常 技 の ヒッ トス トッ プ 後 に 
| 行え ば 、 ダ ッシュ 慣性 を ジャ ンプ に も 付加 させ ら 
| れる の だ 。 こ の テク ニッ ク を 利用 する こと で 、 よ 
| り 強力 な 連続 技 を 決め られ る キャ ラ も いる の で 、 
| 操作 が 難し く て も ぜひ マス ター し て ほし い 。 


に 和 思 で 使っ て みよ う 


還 に 一 瞬 だ け 方 向 キー を 信 に 入れ て し ゃ が み ⑲⑩ を 出す 。 こ れ で 毅 式 転移 後に g 段 ジャ ンプ で きる 


方 向 キ ー を 上 方 向 に 入力 し て か ら 空 中 に ジャ ン | 
プ す る まで の 間 に 必 殺 技 を 出す こと を 、" ジ ャ ンプ | 
準備 モー ショ ン キ ャ ン セ ル " と 呼ぶ 。 こ の テク ニッ | 
ク を ジャ ンプ キャ ン セ ル 技 に 利用 する と 、 必 殺 技 
に ジャ ンプ 属性 を 付加 で きる ほか 、 必 殺 技 で キャ | 
ン セ ル で き な い ジャ ンプ キャ ン セ ル 可 能 技 か ら 擬 | 
似 的 に キャ ン セ ル 必 殺 技 を 行う 、 と いっ た こと が 
可能 に な る 。 
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| 例え ば ロボ カイ の 場合 、 し ゃ が み ⑤ 一 立ち 一 ②⑬⑲ 一 ダッ 
シュ 近 距 離 立ち @⑳ か ら の 空中 連続 技 は 、 こ の テク ニッ ク を 利用 
| する か どう か で 


大 幅 に ダメ ー ジ が 変わ っ て くる の だ 


し ゃ が み ⑳ に ジャ ンプ キャ ン セ ル の 入力 を し た あと 、 地上 か ら 空 中 
へ 移動 する 3 フレ ー ム の 間 に 必 殺 技 の コマ ンド を 完成 させ る 。 成 : 
功 す る と 、 まる で キャ ン セ ル を か けた の ご と く 必 殺 技 を 出せ る 
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メス を 前 に 構え 、 前 方 に 突き を 出す 。 画面 端 か ら ほ ぼ 端 まで 届く リー チ を 持つ た め 、 飛 び 道 具 と 同感 覚 で 使え 、 ガ ー ド され て も 隙 が 
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メス を 振り 回 し な が ら 斬 り 刻む 。 投げ 間合い で コマ ンド が 成立 
する と 、 ガ ー ド 不能 の 打 堅 を 出す 技 で 、 投 げに 比べ 攻撃 発生 は 
ハイ ジャ ンプ か ら け ん 制 で 出し て いこ う 若干 遅い も の の 、 ガ ー ド 崩し と し て の 使用 に は 十分 。 
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体 を 回 転 さ せ て 突進 する 技 。 下 降 し て か ら 上 昇 す る 軌道 で 飛 点 出 始め か ら 無 英 時 間 が あり 、 ヒ ッ ト す る と 宝箱 が 4 つ 出 現す る 演 
の で 、 低 空 で 出し 下降 中 に 着地 する よう に 出せ ば 隙 が 小さ い 。 出 に 移行 。 こ の 宝箱 は 対象 の ⑫ー⑩ ボ タン で 選択 され 、 死 神 が 
また 、4 ヒ ッ ト 技 な の で 多 人 数 対戦 で 複数 に 当て や すい 技 だ 出る と 攻撃 し 、 天 使 が 出る と 微量 に ダメ ー ジ を 受け る 
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mx 市 図 ーー の WS 
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梓 点 通 心 乱 粗 (!%% み キ ③) が ヒッ ト し た 瞬間 に ロマ ン キ ャ ン セ ル か ら ダ ッシュ し 、 立 ち ⑩ で 拾っ て 空中 連続 技 に つなげ よう 
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| キャ ラク ター 解説 


か 3 EX の 主 な 変更 点 べべ べべ ぶさ ぶさ 

通常 技 は 遠 距 離 立 ち @ の リ 計 大 宮 

ー チ が 長く な り 、 反対 に 只 十 っ +@ 発生 が 遅く な り キ ャ ン セ ル 不 可能 に 
N = こ 。 入 条 了 立ち ⑤ モー ショ ン 変 更 。 打点 が や や 高い が リー チ が 伸び た 

@ が 使い つら く な っ た 。 』 し ゃ が み ⑩⑪ 立ち 、 し ゃ が み ⑫ へ の ガト リン グル ー ト 削除 。 足 払 い へ の ガト リン グ 江 


技 は メッ タ 斬 り (密着 し て ルー ト 追 加 
を で †①⑪) が 打撃 技 に な っ た ジャ ンプ @+⑨⑩ ダメ ー ジ 減少 。 カ ウン ター ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 に 変更 

= ジャ ンプ 中 まき 二 ⑬⑲ 攻撃 レベ ル が 5 か ら 3 に 
が 、 打 撃 投げ の 声 が 小さ い 上 向 遇 る ヵ な 5 EX 専用 アイ テム ちび ポチ ョ ムキ ン 追 加 。 ヒ ッ ト 時 は 相手 の テン ショ ン 
( 半 し て す w ッ ⑳ が 基 わ レレ レ の 突き 5 デン 引き 戻し まで [ 

レ き ヒッ \ 引 き “に 
っ た の で 問題 な い 。 複 数 の 敵 上 x 新 打 到 投げ か ら 投 技 に 変更 
を 攻撃 で きる 夏 ・ 檎 貞 癌 心 乱 上 声 が 小さ い 単発 で 出せ る 打撃 投げ に 変更 。 コ マン 0 
オイ ッ ス ! 単発 で 出せ る 打撃 技 に 変更 。 コ マン ド 空中 で す % ゅ 二 

婁 (すさ つま さっ みせ ⑧) の 追加 半生 刺激 8 的 絶命 拳 か ら 変更 され た E X 再 用 覚醒 必殺 技 。 栓 点 適 心 乱舞 の 強化 
に も 注目 だ 。 版 で 全体 攻撃 効果 が ある 


ピッ クア ッ プ 
ICEK TH 束 


すさ うら 


より 遠く の 方 
に 飛ん で いく 。 


ラン ダム で 取り 出し た アイ テム を 放物線 状 に 投げ る 。 ち び フ ァ 
ウス ト 、 ち び ポ チョ ムキ ン が 地面 に 着地 し た 場合 を 除き 、 ア イ 
テム が 残っ て いる 間 は 次 を 投げ られ な い 


約 3 秒 後に 爆 
発 。 この 爆発 
は 英 味方 関係 
な く 当 た る 


6 秒間 、 体 力 
が 減少 する 


攻撃 力 、 気 絶 


値 が 高く 、 カ 約 3 秒 後に 多 


ウジ タダ 区 ウツ 数 の 限 石 を 降 
ト 時 は 追撃 を ら せ る 。 攻撃 


決め や すい 範囲 が 広い 


ちび ファ ウス ト 


地 面 に こぶ わ め が 1 


EX 専用 アイ 


= 6 テム で 、 ち び 
何 が 出る か な ? (きみ 十 ) の 覚醒 必殺 技 版 で 、4 つ の アイ テ 革 : ファ ウス ト と 
ム を 連続 し て 投げ る 。 何 が 出る か な ? と 違い 、 画 面 上 に アイ テ は ゆっ くり と 時 同性 能 。 出現 
ム が 残っ て いて も 発動 で きる 前 進 する は 稀少 


上 か ら 行 きま す よ 固 o 目 x 
回 立 較 F は 


台 い 内 で コマ 


布 に 身 を 包み 、 姿 を 消し た あと に 敵 の 上 空 か ら 強 柚 す る 。 消 え 
そ 、 追 撃 


る と き に 同 ライ ン 上 で 最も 近い 敵 の 位置 を サー チ し 、 そ の 地点 
に 落下 し ゃ が み 、 空 中 ガー ド 不 能 な の で 当たり や すい ぞ 


PE 当 椎 貞 問 心 乱 舞 還 O 目 < 詳 前 方 移動 国 肖 後方 移動 昌 > 


"し コ S) ロ *・ 屈 ・ 空 F 3? すさ ユー+③G 中 に ユー resw- セ rp 


前 に 移動 し つつ 体 当 た り 
する 。 給 点 適 心 乱 肪 ガー 
ド 時 の フォ ロー に は 前 方 移動 と 同じ 


メス に 乗っ て 体 当 た り を する 。 攻撃 が 後ろ 
を 狙う 際 は 注意 が 必要 。 動 作 後 は メス に 弄 


く び び よー ん 図 中 〈2-UA50- 較 く 條 湯 27 角 湯 27 還 当 6-UMC 乱 う 尋 還 2 四 価 が で る か な ? 回 > 
すさ ユー 二 中 に すさ み 二 中 に ⑬ すさ み 二 中 に ③ すさ み 二 中 に ① いっ +OecorO 


紙袋 が 前 に 伸び て 攻撃 す 頭 に 花 を 
る 。 攻撃 力 は 高い も の の 、 
打点 が 高く 当たり づら い 


た りや すい の より 全体 動作 が 短い 。 


複 数 の 英 


凡 O 目 x 槍 貞 身 心 乱舞 国 o 目 x 


口 立 / 居 ・ 較 F 回 40 AL Aomvdoi2 加 立 央 ・ 呈 F 回 28x7 


巨大 化し た 手 で チョ ッ プ する 技 。 1 給電 乱 由 ( も やつ +) の 本 必 役 抜 で 、 振り 子 の よう に 


面 バ ウン ド 効 果 が つく 。 し ゃ が み ガ ー ド 可 能 な う うえ に 、 攻撃 発 何 度 も 前 後に 移動 し て 攻撃 する 。 攻 撃 範囲 が 広く 、 全 体 攻 撃 効 
生 も 遅い の で 狙っ て 当て る の は 難し い 果 が ある 。 動 作 中 は 方 向 キー の 左右 で 移動 可能 だ 。 


引き 戻し 後 は タイ ミン グ よ く 近 距離 立ち を 押す の が ポイ ント 。 ゲ ー ジ が あれ ば ・ 檎 点 二 心 乱 鶏 ( す % み すさ ユエ ⑬) だ 


何 が 出る か な ? (! る みみ 二 ⑫) の ハン マー 出現 に が 、 ハ イジ ャ ンプ まで 決め 打ち で 出さ な いと つなが ら な い 


ァ xNNu PT に 


HIH ヨ 3L は TdAUJ VIHBI HV3 ヨ ALTIHB 


HIIHH 3L は TdHJ VIHBI HV ヨ ヨ ALTIHB ロ 


PIT 


地上 戦は リー チ の 長い し ゃ が み 
⑬ や 遠 距離 立ち ③ で けん 制 し つ 


つ 、 隙 を 見 て 何 が 出る か が な? (すさ 
ュー+@) を どん どん 出し て いこ う 。 
また 、 接 近 戦 や 空中 の 敵 に 対し て 
は 、 立 ち ⑳⑩ や ほう 二 、 ジ ャ ンプ 
⑩ で の 迎撃 が 強力 。 こ れ ら の 技 を 
駆使 し て 敵 を 近づか せな いよ うに 
闘っ て いこ う 。 


ODMAU 


ジャ ンプ 玉 十 ⑳⑩ 一 ずら し 押し +⑱⑩or 圭 ⑬⑪ と 入力 す 
る と 、 ジ ャ ンプ 』 二 ⑬ の 出 始め を フォ ルト レス ディ 
フェ ンス で キャ ン セ ル で き 、 空 中 で 急 停止 で きる 。 こ 
こ か ら は ジャ ンプ や 空中 ダッ シュ 、 ジ ャ ンプ 攻撃 な ど 
あら ゆる 行動 が 可能 。 戦術 の 幅 が 広がる ぞ 。 


立ち ⑲ 


代表 的 な 使い 方 は ジャ ンプ 時 ⑲ フ ォ ル トレ ス デ ィ フ ェ ン 
スキ ャ ン セ ル 《⑯。 高 速 の 中 段 技 を 繰り 出せ る ぞ 


@ メ テオ : ライ ン 移 動 で 逃げ られ 
な いよ うに 、 立 ちや し ゃ が み 
⑬⑪ で 敵 の 動き を 止め よう 。 旬 時 限 
爆弾 : 味方 も 危険 だ が 乱戦 で 効果 
が 高く 、 ハ イジ ャ ンプ か ら の 材 
(空中 で すき ーー) と 同時 に 出 
す と いい 。 欠 毒 フラ スコ : 近く に 
いる 瑞 が ガー ド ポ ー ズ を 取り や す 
い の で メッ タタ 斬り ( 密 着 し て 
すす と モ +①) を 狙 お う 。@ ハ ンマ 
ー : 落下 地点 まで ダッ シュ し 、 け 
ん 制 技 を 出 そ う 。 氏 ちび ファ ウス 
ト : 後 を 追う よう に 歩き 、 丘 代わ 
り に 使う と 便利 。 


優秀 な 通常 技 の 中 で も 特に 強力 な の が 
連打 する だ け で 十分 に 強い 


少し で も 距離 が 離れ た ら 伺 が 出る か 
な ? を 出 そ う 


ファ ウス ト 唯 一 の 固有 動作 で ある し ゃ が み 歩 き 。 こ 
の 動作 中 は 姿勢 が か な り 低い の で 、 カ イ の スタ ン エ ッ 
ジ の よう な 軸 を 飛ぶ 飛び 道具 や スレ イヤ ー の マッ パ 八 
ンチ な ど 打 点 の 高い 攻撃 を 避け られ る の だ 。 こ こ か ら 
反撃 に も 転じ られ る の で 覚え て お こう 。 


用 ジャ ンプ 攻撃 や 打 点 
の 高い 飛び 道具 を 避 
ける 際 に 効果 的 。 隙 
の ある 突進 技 を 避け 
た な ら 、 そこ か らし ゃ 
が み で 手痛い 反撃 

較 を 決め られ る ぞ 
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III ヨ L4TdAHJ VIHBI HV3g ALTIHg 


| ら フ レー ム ( 注 、 
| 分 の 1 秒 ) 以 内 に フォ ルト レス デ 
| イフ ェ ン ス を 行う と 、 攻 撃 を フ 
| オル トレ ス デ ィ フ ェ ン ス で キャ 
| ン セ ル で きる 。 そ こ で 、 敵 に 密 
: 着 し て w 二 一 や 十 ⑫or⑳⑩ と 
|: ボタ ン を ずら し 押し すれ ば 、 投 


| ダス ト ア タッ ク が ヒッ ト し て 、 
| 敵 が きり も み 状 態 で 吹き 飛ん で 
| いる 間 は 、 い か な る 攻撃 で 追撃 
| し て も 敵 を 長 時 間 ダ ウン 復帰 不 
| 能 状 態 に で きる 。 こ の きり も み 
| 状態 の 後半 の タイ ミン グ で 追撃 
| すれ ば 、 


地面 近く に 落下 する ま 


ー@+⑩】…⑨ ひ 


で ダウ ン 復 帰 さ れ な い の で 、 ホ 
ー ミ ング ジャ ンプ 後に すぐ さま 
フォ ルト レス ディ フェ ンス で ジ 
ャ ンプ の 軌道 を 変え て 、 追 撃 後 
に 敵 よ り 先 に 着地 すれ ば 、 落 下 
し て きた と ころ に 地上 通常 技 で 
さら に 攻撃 で きる ぞ 。 


| シス テム を 活用 し た 高等 テク ニ ! 
| ツク を 紹介 。 詩 で 役 立つ の で 
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| フォ ルト レス キャ ン ノ セル 


通常 技 や 特殊 技 を 出し て か ら 
1 フレ ー ム は 60 


げ を 回 避 さ れ た と き に 出る 通常 
技 の 暴発 を 防げ る ぞ 。 ま た 、 フ 
ァ ウ スト の 十 ⑯ の よう な 特殊 
な 軌道 を 描く ジャ ンプ 攻撃 を 入 
力 し た あと に 、 す ぐさ ま フ ォ ル 
トレ ス デ ィ フ ェ ン ス す れ ば 、 ジ 
ャ ンプ 攻撃 を 出さ ず に 特殊 な 軌 
道 だ け 利用 で きる 。 


通常 投げ フォ ルト レス キャ ン セ ル の 簡単 な 入力 方 法 
填 ⑰ を 入力 し た まま 、 ら フレ ー ム 以内 に ⑦or9 ボ タン を 押す 。 


背後 攻撃 キャ ン セ ル 
GGBOO0ST モ ー ド の み 、 
EX ポチ ョ ムキ ン の 背後 攻撃 
は 、 攻 撃 判 定 が 出る まで に 奥 
行き 移動 する と 、 攻 撃 を 中 断 
で きる 。 こ の テク ニッ ク を 利 
用 し 、 通 常 技 一 背後 攻撃 一 奥 
行き 移動 と 操作 を すれ ば 、 通 
常 技 の 隙 を 軽減 で きる ぞ 。 
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『 証 生 日 : 3 月 5 日 ( 仮 ) 


趣味 : 酒 
大 切な も の : 徳利 
嫌い な も の : 理 の 置物 


IIHg ヨ L は TdAUdJ VIHBI HV3g ALTIH ロ 


リー チ に 優れ る この 
(を すさみ 二 ⑨) に つ な [ 


遠 距離 立ち ③ と 
隙 の 小さ さ 、 判 


リー チ は 短い が 連打 可能 。 こ こ か らし ゃ 
が み K や 投げ 、 只 二 ⑬ で 攻め よう 


ま aakduz rik 【 |. ーー 
ニー ジャ ンプ キャ ン セ ル 可 能 


空中 で みす さす ③ 
IE 


と 


空中 で 回 転 し つつ 鉄 j 
発 。 発 生 が 早い 中 | 
し に 使 お う 。 終り 際 に フ 


を する 。 地 上 ヒッ ト 時 は ダウ ン を 誘 族 の よう な 攻撃 する 。 ガ ー ド 中 の み 出 せる ガー ドキ ャ ン 
> 出し て ガー ド 崩 セル 技 。 カ ウン ター 時 は 疫 を 浮か せ 
有 ル が 可能 だ ガー ド 、 ノ ー マ ル ヒッ ト 時 は 反撃 され て し まう 


ガー ド 中 に を! 十 ⑲ ー ー ガー ド 中 に や! 


振り 向き - 』J す る ガー ドキ ャ ン セ ル } を 押 打 6 攻撃 が 発生 し 
届 無 敵 で 性 質 が ある 。 乱戦 か ら 脱出 する の に た あと も 無敵 な の で 隙 は 大 きい が 、 


有効 だ が 、} 無敵 が 切れ る の で 使い どこ ろ が 肝心 これ は フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル で カバ ー で 


ダメ ー ジ は ほとん ど な い が 、 ステ 1 5 カウ ント の 間 、 15 カ ウン ト の 間 、 15 カ ウン ト の 間 、 15 カ ウン ト の 間 、 
こす ガー ドキ ャ ン セ ル 専 用 覚醒 必殺 技 の ジャ ンプ 対 『\ の 必殺 技 を 対象 者 の 攻撃 力 を 対象 者 の 防御 力 を 
タン ご と に 異な り 、 効果 時 間 は 15 カ ウン ト 下げ る 下げ る 


1 旧 足 払い …⑨ 一 畳 賛 し ー ジ ャ ンプ [③ー@ー⑳⑩]ー0⑨ー 【G@+Q⑪】 


離 が 遠い と き は 寺 替 し (!% み 土 ⑬⑲) フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル か ら ダ ッシュ ジャ ンプ する と いい 


NORHMAL、 EX 版 共通 の 基本 連続 技 


どど (画面 端 限定 ) 通 常 投 げ 足 払い …⑥⑨ 一 【③ー+⑩】… 遠 距離 立ち ③ー⑨ 一 思 較 還 


づ | 妖 刺 陣 (カウ ンタ ー) 一 【 み +⑨ 一 足 払い 0⑨ー【@ー@ー⑬⑲…⑨⑨ー【G@+Q⑪】 


HIHH 3L は TdUJ VIHBI HV ヨ ヨ AILTIHB 


HIHH 3L3TdNHd VMIHBI HV ヨ ヨ ALTIH ロ 


丘 EX の 主 変 更 点 
NORMAL 版 の ガー ドキ ャ ーー 
ン セ ル 技 が 、 い つ で も 出せ る | っ +@ DONG 投げ 無敵 削除 。 し ゃ が み ⑬、 立 ち ⑩ か ら の ガト リン グ 
St ルー ト 削 除 
よう に な っ た の が EX 版 の 特 |【 ャ ン フ @ 攻撃 レベ ル 3 に 
徴 。 特に 繝 を 連続 技 や ダウ ン ジャ ンプ @+⑨⑪ IO ダメ ー ジ 10 増 加 。 強 制 規定 ダメ ー ジ 補 
追い 討ち に 組み 込ん で 、 ス テ 』 各 い 強制 基底 ダメ ー ジ 補正 7096 
追い 討ち に 組み 込ん で 、 ス テ 結線 コマ ンド 変更 を 光二 ② に 。 ガー ドキ ャ ン セ ル 技 か ら 通 常時 に 出せ る 技 
ー タ ス 異 常 を 起こ させ られ る に 。 フ ォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 削 除 。 強制 基底 ダメ ー ジ 補正 70% 
ん 列 紀 コマ ンド 変更 や すみ 十 ⑬ に 。 ガ ー ド キャ ン セ ル 技 か ら 通 常時 に 出せ る 技 
の が うれ し い 。 ま た 、 新 技 の に 。 フ ォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 削 除 
回 り 込み コマ ンド 変更 を に 。 ガー ドキ ャ ン セ ル 技 か ら 通常 時 に 出せ る 技 に 
空中 投げ 、 軒 鐘 連 (です 十 | 計 訪 モー ショ ン が 「GGX」 の も の に 。 フォー スロ マン キャ ン セ ル 削 除 
NR > F 上 三 析 寺 替 し E X 専用 必殺 技 。 攻撃 発生 は 遅い が 3 ヒッ ト 分 の 畳 替 し を 同時 に 出す 
⑲) は 発生 が 早く 、 決 まれ ば 結 立 E X 専用 必殺 技 。 空中 フォ ルト レス 不能 の 対空 投げ 。Z 段 目 以降 強制 基 
ウン 復 帰 不能 な ど 、 高 い 底 ダ メー ジ 補 正 5096 
ダウ ン 復帰 不能 な ど 、 高 い 性 殺陣 明 幕 E X 専用 覚醒 必殺 技 。 投げ 技 で 、 攻撃 発生 は や や 遅い が 投げ 問 合 い は 広い ・ 
ム | 
能 を 持っ て いる 。 締 ガー ドキ ャ ン セ ル 技 か ら 通常 時 に 出せ る 技 に 。 効果 時 間 が 約 B カ ウン ト に 


デア ーー ーー ビー ビビ ーー ツブ 


すさ みす くさ み 十 ⑬ 


畔 替 し (# ふ みみ 十 ⑬) を 3 枚 同 時 に 発生 させ る 。 攻撃 範囲 が 非常 
に 広い の が 利点 だ が 、 そ の 代わ り に 発生 や 隙 が 寺 相 し より も 大 


NORMAL 版 と 違い 、 
ンタ ー 問 わす 
れ て し まう 


動作 開始 か ら 無敵 が あり 
的 な 性 質 は NORMAL 版 と 同じ 。 た だ し 、 行 動 後 の 隙 が 非常 に 大 
きく 、 フ ォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル も 不可 と 使い 勝手 は 悪い 


動作 中 は 敵 を すり 抜け る な ど 、 基 本 


く 、 切 り 刻む 。 空 中 投げ 扱い な 
訪 が れ な い 。 発生 が 早 


ヤス デコ 


釣 爪 を 伸ばし て 攻撃 する 。 一 見 飛び 道具 に 見 える が 、 打撃 技 な 
の で 相手 の 飛び 道具 と 相殺 し な い 。 敵 に 当たる と 引き 寄せ る 効 
果 が あり 、 ヒ ッ ト 時 は よろ け を 誘発 する 


空中 で ゅ すさ +⑬ 


、 回 転 し な が ら 刀 を 振る 。 地 上 ヒッ ト 時 は 
ダ ウン を 事 え 2 5 と ! 


ゃ が ん で いる 瑞 に 当て る に は 正確 な コマ ンド 入力 が 必要 と な る 


や みさ は ど で 十 orG9orGor⑪ 立 ・ 屈 ・ 空 F 力 1o 


ステ ー タ ス 異 常 を 引き 起こ す 。EX 版 で は いつ で も 出せ る よう に 
な っ た の で 、 連 続 技 や ダウ ン す ち に も 活用 で きる 。 た だ し 、 
効果 時 間 は 8 カウ ント の 減少 。 効 果 の 違い は P1 49 を 参照 


] 朋 [し ゃ が み Kー ゅ +⑫…⑩ー ラ イン 刑 ま し 攻撃 …⑲… ラ イン 移動 つ 近 距 離 立ち (6 


前 進 す る +@ か ら ら ラ イン 飛ば し 攻撃 に つなげ る と 楽 。 空中 連続 技 の 締め を 思 鐘 輸 ( を や すま +⑩) に し て ダ 


どど 朋 妖 斬 扇 -①⑨ 一 空中 辺 替 し (着地 ) ジ ャ ンプ [【③ー@ー⑳⑩】-0⑨ 


arp 


敷 移 (で も ふみ 填 ⑬) か ら の 派生 技 で 刀 を 振り 回 す 。 ダ ウン 復 
帰 不能 な の で 、 謀 角 の ヒッ ト を 確認 し て か ら 出 せる と 強い 。 機 
会 は 少な い が 、 カ ウン ター 時 は 敵 を 浮か せら れる 


立 ・ 屈 ・ 空 F 54、 54、54 


すさ みす うさみ 


d 段 斬り を 繰り 出す 覚醒 必殺 技 。 攻 撃 発生 まで 無敵 が 持続 し 、 複 
数 の 敵 を 巻 み 、 隙 も 小さ い 優秀 な 技 。 直 前 ガー ド さ れる と 、 
攻撃 の 間 に 割 り 込 まれ て し まう 点 に 注意 し よう 


すさ みす まさみ 寺 ら 6 ー 1oo 


刀 で 一 関す る 投げ 系 の 覚醒 必殺 技 。 威 力 が 非常 に 高い が 、 暗 転 
まで に 時 間 が か か る うえ 、 その 間 は 無防備 に な っ て し まう 。 攻 
届 が 潰さ れ た と きも 、 テ ンション ゲー ジ を 消費 する 


9 っ [9-@-⑬-0⑨-[⑨・⑨+0⑩])or -⑲ 新 義 


ー【⑧-@+⑩】 


妖 斬 扇 (空中 で みす さす ③) で し ゃ が み ガ ー ド を 崩し て か ら の 軸 


売 技 。EX 版 は 多 斬 扇 の 浮き が 低い の で 要 替 し に つなげ る の が 難し い 


HIH ヨ LTdHJ VIHBI HV3 ヨ ALTIHH 


HIH ヨ ヨ L ヨ TdHJ VHBI HV3 ヨ ALTIHB ヨ 


下方 向 に 強力 な ジャ ンプ ⑳⑪ を 駆 
使 し て 画面 端 に 陣取り 、 地 上 に 落 
下す る まで 攻撃 が 持続 する 蜜 中 畳 
替 し (空中 で すみ 二 ⑬) を 後方 ジ 
ャ ンプ や 空中 バッ クス テッ プ か ら 
放ち 、 守 り を 固め る の が 基本 。 な 
お 、 ジ ャ ンプ が 高め で 当たっ た 
際 は 容 中 畳 賛 し で キャ ン セ ル し て 
お く と いい 。 


1 対 1 で 足 払 い が ヒ ッ ト し た 際 
は 、 ジ ャ ンプ キャ ン セ ル か ら の 蜜 
中 虹 賛 し (空中 で すさ きみ 十 ⑬) を 
敵 の 起き 上 が り に 重ね て いこ う 。 
そし て 、 立 ちか ら の 投げ と し ゃ 
が み ⑯ で ガー ド を 崩し た り 、 和 足 払 
いと 投げ に よる ら 2 択 、 ジ ャ ンプ 直 
後 の 妖 斬 扇 (空中 で みす さ 二 ) 
を 絡め て 攻め て いく 。 な お 、NOR 
MAL 版 は 立ち か ら 只 十 ⑬ と 投 
げ で ら 2 択 を 迫る の も 強力 だ 。 叶 二 


⑬ は 攻撃 中 投げ 無敵 な の で 、 投 げ 足 払 いで ダウ ン を 奪っ た あと 、 ジ ャ ンプ 


返し に 対す る カウ ンタ ー と な り 、 キャ ン セ ル か ら 訟 中 展 替 し を 敵 の 起き 上 
` が り に 重ね て いこ う 


よろ け を 誘発 で きる 。 


ガー ドキ ャ ン セ ル 技 は ガー ド 中 に 入力 し て も 間 に 合 
わな い の で 、 あ ら か じ め を すま と 入力 し 、@ の あ 
と は ⑩、③ と の あと は と ボタ ン の ずら し 押し で 
入力 し よう 。 こ れ で 失敗 時 に 暴発 し た 通常 技 を フォ ル 
トレ ス デ ィ フ ェ ン ス で キャ ン セ ル す る こと が で きる 。 


素早 く 入 力 で きれ ば 、 そ の 分 カウ ンタ ー で 決ま る 可能 性 も 高 
まる 。 上 記 特 殊 入 力 を 含め 、 コ マン ド を 練習 し よう 


バッ クジ ャ ンプ な どか ら 密 中 寺 替 し を 

放ち 、 敵 の 接近 を 阻む 。 画 面 端 に 位置 

し て か ら 行 うと より 効果 的 だ 
REED 』 


ut 軸 本 避 剖 太 ③ ひ は ご 


rk 坪 避 中 澤 価 7 計 
呈 沖 て 筒 テー 中 演出 寺 古 州 人 へ 軸 古 改 ゴ 


斬 凶 轄 (すみ 十 ⑪) は 威力 が 低い も の の 、 空 中 連 
続 技 に 組み 込ん で ダウ ン を 奪え る 。 こ の あと 垂直 ジャ 
ンプ し て 記 中 畳 替 し (空中 で す ふ みみ 十 ⑬⑲) を 重ね 、 起 
き 上 が り を 攻め よう 。 ま た 、 縛 (や っ み きす 性 セ 十 
@orGorSor⑩) に よる ダウ ン 追 い 討 ち も 可 能 だ 。 


斬 凶 輸 後 は 纏 で ダウ ン 追 い 討 ち む が で きる 。 ジ ャ ンプ を 封じ る 
縛 ・ 草 (やみ さす で 二 ) で 乱戦 に 持ち 込 も う 
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ヒッ ト 時 商 バウ ンド 効果 、 基 底 ダ メー ジ 補 直 5096 
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陰 の ヒッ ト 後 、 抗 頑 音 還 ニア > 際 を 決め た あと は まず 


| 階 ・ ダ ッシュ ー 職 らち っ と | 還 計 3 症 孤 | 入隊 を 出し 、 電 力 が 
| く カ イッ ー ア ンダ ー ト ウ 陳 %| な けれ ば 次 に ロジ ャ ー ラ 
| と いう ガー ド 不 能 の 攻め - 5 | ツ シ ュ を 出し 、 カ イ 電 洲 


| を 行う の が 狙い 。 ャ プレ 3 と 打撃 で 攻め る 。 電力 が 
| ド の お か げ で 、 さ ま ざ 起き 上 が り 攻 めで 各種 飛び 道 ある な ら ダ ッシュ か ら の 陰 の あぁ と は 久間 隆 ー ダ ッ シ 
J だ か ら 陰 が 決め ら 具 を 重ね て 自由 を 奪い 、 ガ ー アン ユー 暗 ら っ と く カ イ ?、 と ガ | 
まな 状況 か ら 隊 が 決め ら ド 不 能 の アン ダー トウ を 決め 隔 ら っ と く カ イタ 4 ー ド させ る こと で 、 ア ンダ ー | 
j れる の が ポイ ント だ 。 る 、 と いう の が 最大 の 狙 (だ 。 ダー トウ を 決め る の だ 。 トウ が ほぼ 回 避 不 能 に な る 。 ! 
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始動 技 ロ マン キャ ン セ ル 後 と プレ ー ド の あと は 最速 で ダッ シュ を 。 大 ダメ ー ジ を 与え つつ 、 陸 か ら の 起き 上 が り 攻 め に 移行 せよ 


至近 距離 で 立ち ③ を 決め れ ば ャ ブレー ド が つなが る 。 ま た 、【 し ゃ が み 一 立ち ⑨⑩】 一 RC 
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すす 十 ⑬orGor⑨ ゆ ー ー 


逆 錠 (! と で +⑬)、 合 机 賠 
動作 中 に 攻撃 を くら うと 、 
ら 使 お う 


ボタ ン に よっ て 龍 涼 ( す \ew 二 ⑬) 
(みす まる 寺 ⑬) の いずれ か を 強化 す : 
強化 に 失敗 する の で 安全 を 確保 し て か 


ダメ ー ジ が 高い の で 空中 連 
続 技 の 締め や 、 移 動 手 段 と し て 使っ て いこ う 。 な お 、 強 化す る 
と ダメ ー ジ が 上 昇 し て ダウ ン 復 帰 不能 属性 が 付加 され る 


ドス モコ () 立 ・ 空 40 


前 方 に ジャ ンプ し な が ら カ カト 落と し を 繰り 出す 。 無 敵 時 間 が 


長く 、 敵 の 技 を か わし つつ 攻撃 で きる 。 な お 、 空 中 ダッ シュ し 
て すぐ 出す と 、 通 常 の 軌道 と は 異な っ た 逆鱗 が 出せ る 


相手 の 上 中 段 攻 撃 に あわ せ て を や ー ー 
に 症 


の 攻撃 を 受け 流す 特殊 な 当て 身 技 。 攻 撃 を 受け 流す 
その 瞬間 か ら 歩 き や ジ ャ ンプ な ど 、 移 動 以外 の 行 


こと が で きる 。 対空 や 割り 込み に 活用 し よう 。 


立 ・ 屈 ・ 空 F 14x3 


RS シン SS 
逆立ち し な が ら 飛 び 上 が りつ つ 蹴 り を 何 回 も 放つ 。 無 敵 時 間 が 
ある の で 、 攻 守 の 切り 替え に 役立つ 。 強 化す る と 無敵 時 間 が 延 
び 、 さ ら に ダメ ー ジ 上 昇 と ダウ ン 復 帰 不能 属性 が 付く 


ヒス アメ ーー コロ 全 18x13 


役 技 。 攻 撃 範囲 が 広い うえ 、 
こ 複 数 の 敵 を 攻撃 で きる の で 混戦 時 に 使用 する と 効果 が 高 
い 。 無敵 時 間 も 長 く 、 敵 の 攻撃 に 潰さ ご れる ケー ス は 少な い 。 


一 度 


1 用 (立ち ⑳ー ゆ 十 ⑬】 一 空中 ダッ シュ 【⑦ー⑦ー…⑦ー⑨】 一 [立ち ⑬ 一 足 払い 】 


只 十 ⑲ は 強制 的 に 立ち や られ 状態 に させ る の で 、 


どど 用 通常 投げ …⑬ 


づ 上 朋 遠 距離 立ち ③ー⑨ 一 兆 脚 鳳 風 昇 


立ち ⑯ を し ゃ が み 状 態 に 当て て も 問題 な い 


》⑲ 一 [【 近 距離 立ち 一 遠 距 離 立ち ③] 一 @⑪ 


空中 ダッ シュ は 低空 で 行 お う 
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査 刃 、 全 楼 閣 、 逆鱗 が 削除 
され 、 連続 技 の ダメ ー ジ が 減 ガト リン グル ー ト 大 欄 に 更 us lu 
が 室 6 
少し た 代わ り に 、 中 段 技 の 呈 っ +⑨ モー ショ ン 変 更 。 単発 の 中 段 攻撃 に 。 基 底 ダ メー ジ 補 正 8096 


二 - 、 目 還 語 回 基底 ダメ ー ジ 補正 削除 
⑬⑯ が 追加 。 ガー ド 崩 し 能力 が | し ゃ が み ⑩ モー ショ ン 変 更 。 単発 の 下段 攻撃 に 。 カ ウン ター ヒッ ト 時 よろ け 効 果 


内 ーー+⑨ モー シシ 変更 , 邊 小 提 こ 深 目 じ 小 了 ご 浮か す 効 果 を 持つ , キヤ ン セル ジャ ンプ ブ キャンセル 可 能 
向上 し て いる 。 また 、 ジャ ンプ ジャ ン フ @ | 還 レベ ル 1 に = ukuhkk 
だ 、 邊 ジャ ンプ モー ショ ン 逆鱗 の よう な 技 に 
か ら ジ ャ ンプ ③ へ の ガト リン EPRIRmRm フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 削 除 
8 2 2 、 逆 、 章 尼 痕 有 「 
グ コ ン ビ ネー ショ ン が 加わ っ た WHOFS、 人 削除 交社 
5 り ぇ に あめ 4 本 十 9 に 。 こ 出 せる よう に な っ た 
た め 、 空中 連続 技 の 構成 が 大 2 コマ ンド 3 っ}!@ に 半 常 時に 出せ せる よう に な っ た 
2 沢 コマ ン きみ +⑥⑩ に か ら 3 ヒ ッ ト 技 に 
さく 変化 し た 。 の 時 の 人 本 20920 計 ass 
ゃ 必殺 技 の ) の 飛び 通す つ 
が 大 きく 変わ っ て いる の で 、 独 上 激 ・ 鳳 昇 兆 脚 鳳 風 昇 から 変更 され た 覚醒 必殺 技 。 ヒ ッ ト 後に 追撃 が 可能 
た 2 あー ヘー 激 ・ 箇 哨 米 遇 哨 娘 か ら 変更 され た 覚醒 必殺 技 。 見 た 目 は 同じ だ が 単発 の 技 に 
自 の 戦法 が 必要 だ 。 激 ・ 鷹 肢 E X 専 用 覚醒 必殺 技 。 ヒ ッ ト 時 は よろ ける が し ゃ が み ガ ー ド 可能 
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密着 し て みす さめ ー jix11 生ま すさ きみ + 


は 無数 の / 
は 空中 連 


打撃 投げ タイ プ の 必殺 技 で 、 成 
失敗 時 の 隙 は 大 きい が 、 場 所 に よっ て 


4 と で +⑬ ー ー すさ っ すさみ の ① 立 ・ 居 ・ 空 F 回 50、 40 
SS リカ で Sse< 
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ーー 8 ーー ーー デー 一 王 


EX 版 は 単体 の 必殺 技 に 
上 が 無敵 な の で 、 敵 の 


に スリ メ コンデ コ S】 立 ・ 屈 ・ 空 F 四 20x4、38、64 
Lee = = 1 NORMAL 版 の 発 脚 風 風 妊 
p (に アスコ ニコ S)『 コ 


似 た 技 で 、 タ ッ ク ル が ヒ 
ッ ト す る と 無数 の 攻撃 を 
加え て か ら 上 昇 攻撃 で 締 
め る 。 攻 撃 中 は 無敵 時 間 
が あり 、 複 数 の 敵 を 一 度 
に 攻撃 で きる の で 、 多 人 
数 対戦 時 の 乱戦 に 使っ て 
いく と いい だ ろう 


NN て 斉 
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】 
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に 1oo 
掌 か ら 巨 大 な 気 を 放出 す 
る 覚醒 必殺 技 。NORMAL 
版 の 繊 騰 妨 (みす 4 と で 
裕士 ⑪) と 同じ よう な グ 
ラフ ィ ッ ク だ が 、 単 発 技 
で ヒッ ト す る と 敵 を ダウ 
ン 復 帰 不能 の 状態 に で き 
る 。 主 に 貴士 人 から の 連 
続 技 に 組み 込ん で いく と 


いい だ ろう 


全 40、26x4 
且 コマ ンド 入力 後 、 空 中 で 
画面 が 暗転 する 演出 が 行 
われ た あと 、 滑 空 し な が 
ら 連 続 蹴り を 放つ 
NORHMAL 版 の 魔 届 脚 と 
異な り 、 し ゃ が み ガ ー ド 
が 可能 な の で 、 敵 の ガー 
ド を 崩す 手段 に は 活用 で 
き な い が 、 空 中 の 敵 に ヒ 
ッ ト さ せれ ば 、 ダ ウン 復 
帰 不能 に で きる 


1 月 (は +@⑥ーー+0⑩】-0@-【@ー⑩ー@] 一 09@ー【⑨ー@】 


ダウ ン を 奪い た いと 


き は 只 十 か ら ジ ャ ンプ に つなぐ か 、 運 続 技 の 締め を 激 ・ 族 製 脚 (空中 で す % み すさ きみ 填 ⑲) に し よう 


ど 用 遠 距 離 立ち ③…⑩⑨ 一 空中 ダッ シュ [ゆー⑦ー⑦ー⑨⑪】 一 ⑨ 一 激 * 雇 胡 脚 ご し ゃ が み ⑨⑨ 一 百 抄 況 鐘 


遠 距離 立ち か ら 空 中 ダッ シュ ジャ ンプ を つなぐ 部 分 が シビ ア 
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国 m コ 


リー チ が 短い 紗 夢 は 、 接 近 戦 の 
立ち 回 り が 勝負 の 要 。 そ の た め 、 
多 人 数 対戦 で は 囲ま れ が ち だ が 、 
倒 横 間 ( み すさ 十 ⑩)、 接 朋 娠 (っ み 
ぷす どー 二 ⑨⑪) と いっ た 無 英 技 
が 豊富 な の で 、 回 避 は も ちろ ん 、 
複数 の 敵 へ の ダメ ー ジ チャ ンス に 
も な る 。 常に テン ショ ン ゲ ー ジ の 
残 量 に 注意 し て 闘 お う 。 


空中 ダッ シュ を 始め た 瞬間 に 聞 鑑 (や 二 ⑲) を 
出す と 、 通 常 の 軌道 と は 異な り 真 下 に 落下 し な が ら 攻 
撃 す る 。 遠 距離 立ち 一 空中 ダッ シュ と いう 連係 
を し ゃ が み で 回 避 す る よう な 相手 に ヒッ ト さ せ や す 
く 、 ガ ー ド され て も リス ク は ほとん ど な い 。 


還 語 


EX 版 の 只 寺 は 発生 が 早い 中 
段 攻撃 に 変更 され て いる の で 、 敵 
の ガー ド を 崩す 手段 と し て 重宝 す 


囲ま れ た ら 千 里 汐 鐘 (!% み +⑨⑪) を 使 
て 、 敵 の 裏側 に 回 りつ つつ 攻撃 を 仕掛 


足 払い の フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル の タイ ミン グ は 
特殊 で 、 攻撃 判定 が 発生 する 前 な らい つ で も 可能 。 こ 
の テク ニッ ク を 利用 し 、 ガト リン グ コ ン ビ ネー ショ ン 
か ら 足 払い に つなげ て フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル す る 
と 、 通常 技 ロマ ン キ ャ ン セ ル を 擬似 的 に 行え る の だ 。 


つなげ る と 見 せ か け て 、 足 払 い 
ら ダ ッシュ 通常 投げ を 決め よう 


る 。 敵 を ダウ ン さ せ た ら 、 起 き 上 
が り に 只 十 ⑬ と 下段 技 の 立ち ⑬⑩ 
の どちら か 重ね て 、 中 下段 の 2 択 
攻撃 を 仕掛 け よ う 。 こ の 戦法 は フ 
ォ ル トレ ス デ ィ フ ェ ン ス で 無効 化 
され て し まう が 、 そ の 場合 は 選択 
肢 に 打撃 投げ の 挫 歩 閲 挙 ( 密 着 し 
て みみ まさ 寺 ⑤) や 、 通 常 投げ フォ 
ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル か ら の 連続 
技 を 加え て 、 し っ か り ダ メー ジ を 
与え て いこ う 。 
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[共通 ] 近 距 離 立 ち ⑤ E 34 <56〉 | 
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共 通 | 立ち ⑩ y・ B E 2 <EO 
[共通 ] ダス ト ア タッ ク 
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[通し ゃ かみ 

し ゃ が み @⑥ 

し ゃ が み ⑩ 
[共通 ] 足 払い 
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| タッ グチ ー ム で は 、 や は りら ! 
」 人 の 連係 が 大 事 。 こ こ で は 、 | 
| 接近 戦 重視 の チー ム を 紹介 。 


飛び 道具 が な いな ど 、 遠 距離 戦 に 向 か な い キ ャ 


| ラク ター 同士 が 組ん だ 場合 、 後 ろ 側 に いる キャ ラ 
! は まっ た く 機 能 し な いこ と に な りか ね な い 。 そ の 
| た め 、 敵 を ら 人 で 挟み 込む 陣形 を 組ん で 戦う 必要 が 
| ある 。 敵 を 挟み 込む た め に は 、 敵 の 背後 へ と 回 り 
| 込む 役 と 、 敵 を 正面 か ら 押さ え 込 お 役 、 と いう ら つ 


の 役割 を し っ か り 分 担 す る こと が 大 事 だ 。 


正攻法 タイ プ 
正攻法 タイ プ は 、 敵 を 長い 問 の ガー ド を 固め て 


| いら れる ラッ シュ カ や 、 プ レイ ヤー 自身 の ガー ド 
| の 上 手 さ 、 状 況 判断 能力 が 重要 。 自分 を オト リ に 
| し て 、 パ ー ト ナー が 回 り 込 め る 状況 を 作る の だ 。 


バ に 


ッッ 
: 和 フミ 
| 八 イ ジャ ンプ の 軌道 と 速度 、 空 中 戦 に 優れ る 間 
| 芝 が 回 り 込み 、 ス レイ ヤー は 高い 攻撃 力 を 活か し 
| て 攻め る 。 敵 を 挟ん だ ら 、 ス レイ ヤー の アン ダー 
| トウ (みす と やみ 寺 ⑤) で ガー ド を 崩し 、 間 慈 が 
| 障 ( き も % 十 ⑨ 中 に ⑩) で 追撃 し よう 。 


攻撃 判定 の 強い 技 、 発 生 の 早い 飛び 道具 で 敵 を 
押さ え 込 め る こと 


回 り 込み タイ プ の 乏 件 


軌道 力 に 優れ て いる こと 


、 回り込み タ イプ | 


回 り 込 み タ イプ は その 名 の と お り 、 noe 二 
跳び 越え られ る 必殺 技 や 、 ジ ャ ンプ の 軌道 が 高い | 
な ど 機 動力 に 優れ て いる こと が 大 事 。 敵 を か く 乱 | 
し て いる 間 に 、 パ ー ト ナー に 攻撃 させ よう 。 | 


梅 中 が 密 中 畳 替 し (空中 で す % み +⑩⑬) や 敷 人 移 | 
(すさ うみ 二 ⑨) で 敵 を 固め 、 ロ ボカ イ が ジャ ン 
プ ③+⑳ で 逆 側 に 回 り 、 電 力 を 溜め つつ 町 内 カイ : 
ば ー げ ん (空中 で すみ 二 ⑬) を 連発 する の が 強力 。 | 
梅 只 が 狙わ れ た 場合 は ロボ カイ が フォ ロー。 


生前 は 、 . 
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血液 型 : 0 型 
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出身 : アメ リカ 
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趣味 : いい 女 を 探す こと 

大 切な も の : 秘蔵 の ギタ ー コ | 7 
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が 極端 に 早く 


ガト リン グ コ シビ ネー ショ ン 


スト ファ イ 人 別 の 柄 か ら 肥 を 放つ 。 有 霧 が 敵 を 各 
使用 で きる ナー(\% み +⑬or9or③) が ガ 


コイ ン は 8 枚 。 対戦 人 数 が 増え る た びに 1 槍 追加 ガー ド で きま な い の で 、 起 き 上 が り に 重ね る 


) で 切り 裂 < 
の 早 さ と ダウ ン 人 第 
Y く と いい ウン 復帰 不 6 委 っ 
すさ うみ +③ 届 ・ 空 F ag/e0/19xg 。 只 %』 ど モー み +⑨① 


相手 の 足元 を 斬り つけ る 下段 技 。Lv 1 は 攻撃 発生 が 極端 に 遅 振り 上 げた 用 ( 
が 、 ヒ ッ ト 時 は ダウ ン が ve け 爆発 を 起こ す 
段 (%% み エ ⑬) と 同じ よう 庄 壇 の つなぎ に 使 お う みや リバ ー サ ル に : 


「J」 の 文字 を 敵 の 身体 に 刻み 付 
1 き 間 が ある の で 、 割 り 込 


1 [立ち ⑳ 一 し ゃ が み ③】 一 一 ミス ト フ ァ イ ナ ー< 中 眉 (Lv2)… み 二 ⑨ 一 ⑨ー「 そ れ が 億 の 名 だ 」 


どの =』 (相手 画 画 端 で ツ ャ ンプ の 昇り に ) 攻 医 暑 ・⑲(⑲ 空 中 ダッ シュ [⑩-⑨-@+0]-( 着 地 ) ジ ャ ンプ [⑩-⑥]~0⑨ー[⑩-⑨-⑥+⑩]ー⑨ー 基 距 


ご づ 投げ ー ジ ャ ンプ [ーー@】 一 の 0⑨ 一 [一 一 +⑨⑪】 一 薫 寿 号 
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HIH ヨ ヨ 3L ヨ TdHJ VHBI HV ヨ g ALTIHBg 


足 払い は 技 の 出 が 早く な り EX の まな 宮上 きい へ 、 


使い 勝手 が 向上 。 ほ か に も 立 地 因 を 続け る タイ ブ の ダッ シュ に 表 
は 5 間 が 増加 
ち @ が 下 成 技 に 人 @ は ば モー ショ フン 出 始め か ら 拉 げ 押 時 間 が あり ト 時 は 横 に 吹 
了 二 モー ショ ン : \ ら N あ り 、 ヒ ッ に 吹き 
投 け 無敵 を 持つ 前 議 り に 変 作 連 玩 生 が 胃 く ね た 。 し ゃ が み ⑲ へ の ガト リン グル ー ト 追加 
に 遅く な っ た 。 し ゃ が み ⑨⑩ へ (| ング ルー ト 追 
し て いる 。 必殺 技 の ミス ト フ 』 しゃ が み @ 立ち へ の ガト リン グル ー ト 追加 
し ゃ が み ⑩⑪ [「GGX」 の も の に モー ショ ン 変 更 。 攻 撃 発生 の 早い 2 段 技 に な っ た 
アァ アイ ナー(! す るみ 十 ⑫or | 足 取 い NORMAL の し ゃ が み ⑲ の モー ショ ン に 変更 。 


加 2 ジャ ンプ ⑩ GGX」 の も の に モー ショ ン 変 更 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 よろ け 効 果 削 除 
or③) が 連続 技 に 組み こめ な 』 ミスト ファ イナ ーー 構え 切り 普 え コマ ンド 変更 。 em 士 ⑲or⑳⑩or@ に 。 グリ ター イズ ゴー ルド で の レベ 
ル 上 昇 は な く 、 攻撃 を され る と 反撃 する 当 身 技 に 変更 。 構え 切り 替え 、 


く な っ た た め 、 デ ィ バ イン ブ 1 キャ ン セ ル が 胃 
レイ ド - 追 加 攻撃 (みす や 十 | バッ カス サイ 削除 


内 グリ ター イズ ゴー ルド ヒッ ト し て も ミス ト フ ァ イ ナ ー の レベ ル 上 昇 は な し 
中 に ③) の 重要 性 が 増し て 』HITS 叩 き 落 し EX 専用 技 。 出 始め か ら 無 瑞 時 間 を 持ち 、 叩 き 落し を 決め る と ダウ ン を 玲 う 
53 雲 張 の 居合 EX 専用 覚醒 必殺 技 。 ヒ ッ ト 後 は 距離 に よっ て 追撃 可能 
いる 点 に も 注目 。 


立 ・ 屈 ・ 空 F/ 全 屈 ・ 空 F 68/60/64 


国際 | 居合 い の 構 え 中 に 瑞 の 攻 
上 要 を 受け る と 自動 的 に 反 
名 要する 。③ が 下段 技 の み 、 


⑤、⑬ が 下段 技 以外 の 技 
を 当て 身 で きる 。 な お 、 
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が 1] つ 増 える 
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RMAL の 同名 の 必殺 技 と まっ た 


の いずれ か を 押す こと で 任意 に 変更 で きる 。 な お 、⑩ を 押せ ば 措 が 、 ミ スト ファ イナ ー(! ふ み +@⑫or⑬or③) の Lv を 上 昇 さ 
え 動 作 を 解除 する こと も 可能 た る 効果 は な い 。 連係 の つなぎ や けん 制 に 使 お う 
みす SG 中 に ③ 全 5o 空中 で すき み +⑧ 


前 方 に 大 きく 跳び は ね る 移 還 
真下 の 飛び 道具 を 発射 す や ミス ト フ ァ イ 
ナー( す るみ 寺 orG9or)# う 


ド を 入力 する と 


組み 込 も 


空中 で や すさみ 二 ⑨ 
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叩き つけ る 攻撃 死 生 
] が ある の で 、 
- サ ル と し 


空中 で すみ すさ みう +⑨① 
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画面 中 央 で は ディ バイ ンプ ブレ イド ー 追 加 攻 撃 (みす S 寺 中 に ③) を フォ ー ス ロマ 


どの 。 (相手 画面 端 ) 雲 長 の 居合 いみ +⑨⑩ー 


雲 兵 の 居合 い ( 空 中 で すみ まみ 寺 ⑨) の 硬直 が 切れ た 鍋 間 に" ゆ + 
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ジョ ニー の 攻撃 は 全般 的 に 大 振 
りな も の が 多く 、 複 数 の 敵 を ま と 
め て 攻撃 で きる 無敵 必殺 技 も な い 
の で 、 敵 に 囲ま れる と 苦戦 を 強い 
られ て し まう 。 そ の た め 、 高 度 の 
ある ハイ ジャ ンプ で 問 合 い を 離し 
つつ 、 リ ー チ の 長い 通常 技 で けん 
制 し て 、 相 手 に 接近 させ な いよ う 
に 闘っ て いこ う 。 


すさ み 二 ⑬) に 


セル を か け て 、 


グリ ター イズ ゴー ルド (すさ ゆみ ⑨⑪) は 隙 が 小さ い 
の で 、 通 常 技 + グ リタ ー イズ ゴー ルド ー ダ ッシュ ー 
通常 技 …… と 繰り 返す だ け で 、 怒 潮 の ラッ シュ が 仕掛 
けら れる 。 こ れ で 敵 の 動き を 止め て 、 投 げ や 下段 技 に 
よる の 2 択 で ガー ド を 月 そう 。 


EX 販 の 方 が ダッ シュ の 性 能 が 優 
ラッ シュ を 仕掛 けら れる 。 敵 を 画 


薫 委 牙 (空中 で や の すさみ 十 
⑬⑩) は ジャ ンプ 直後 の 低空 か ら 繰 
り 出 せ ば 、 中段 技 と し て 活用 で き 
る 。 そ こ で 、 ジ ャ ンプ キャ ン セ ル 
が 可能 な 遠 立ち や 只 二 ⑩ を ガ 
ー ド させ て 、 こ こ か ら ミ スト ファ 
イナ ー・ 下 段 ( す % み +③) と の 2 
択 攻撃 を 仕掛 け よ う 。 考 種 時 ヒッ 
ト 時 は ロマ ン キ ャ ン セ ル を か け て 
空中 連続 技 で か な り の ダメ ー ジ が 
見 込め る 。8 択 の 起点 と な る 遠 立 
ちや = 二 ① は 、 グ リタ ー イズ 
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@orGor③) は 、 ジ ョ ニー に と っ て 複数 の 敵 を まとめ 
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4 ア ャ + ら 6 


・ 中 段 (ジャ スト ) 


4 テート ⑩ 


・ 下 段 ( ジ ャ スト ) 


4〆 ゃ 1@ 


に え う て は い 


さま v+⑨⑬ 中 に #〆 ャ +⑬ 


空中 で すま wa まさ +0 
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回 回 四 回 


味方 を 気 に せ ず に 攻撃 で きる 遠 距離 技 を 持つ キ 


| ヤラ が 後衛 、 地 上 戦 や 接近 戦 に 秀 で た キャ ラ が 前 
| 衛 で 戦う と いう チー ム 。 敵 を 挟み 込む と いう 前 準 
| 備 が 必要 な い 、 と いう の が 利点 だ 。 前 衛 は 接近 戦 、 
| 投げ や 中 段 、 下 段 の o 択 で ガー ド 崩 し を 狙っ て いき 、 
| 後衛 は それ を 援護 し つつ 、 前 衛 に で きた 隙 を フォ 
: ロー する の が 理想 的 な 展開 だ 。 


: P ロ 16 ら に 続い て 、 タ ッ グ チ 
_ | 一 ム の 連係 を 紹介 。 こ ちら は 
ee バラ ンス 重視 の 編成 だ 。 


接近 戦 タイ プ の 乏 件 
固め 能力 や 連続 技 の 攻撃 力 に 優れ て いる こと 
吉 距 離 戦 タ イプ の 系 件 


前 衛 に 左右 され ず 、 そ の 先 に いる 敵 を 攻撃 で き 
る 技 を 持っ て いる こと 


| 纏 近 戦 タ イプ NNM 還 


た だ 接近 戦 が で きる だ け で な く 、 ガ ー ド 崩し 手 


| 段 に 富ん で いる キャ ラ に 向い て いる 。 後衛 の 護 
| は 確か に 強力 だ が 、 そ れ だ け で は 攻撃 力 が 低い の 


で 、 前 衛 が 積極 的 に ダメ ー ジ を 与え る 必要 が ある 。 


前 衛 に 課せ られ た 使 
命 は 、 な ん と いっ て 
も ダメ ー ジ を 与え る 
こと 。 強 力 な 必殺 投 
げ や 、 ガ ー ド し に く 
罰 い 技 を 積極 的 に 仕掛 
けた いと ころ だ 


後衛 の イノ が 抗 表 背 階 (4 で 二 ⑫) や ケミ カル 


| 時 情 (みき と で ー 二 ⑬) で けん 制 し て いる 最 中 も 、 
| 姿勢 の 低い ファ ウス ト な ら ば 問題 な く 行動 で きる 。 
) ファ ウス ト は メッ タ 斬 り (密着 し て 上 の で +⑪) や 
| 軒 ⑩ な ど 、 ガード 崩し 能力 に も 優れ て いる ぞ 。 


1 後衛 の イノ が 放っ た 岳夫 音 階 を ファ ウス ト の し ゃ が み 前 進 で 避 
| け 前 方 の 敵 に 当て 、 ゅ 十 で ガー ド を 崩 そう 


通史 埋 タ イプ _」 


味方 に 当て な いよ うに 飛び 道具 を 連発 し 、 
o は で と く . こ | 
ちら の 前 衛 を 敵 に 跳び 越え させ な いた め の 対 空 処 
理 も 重要 。 状況 判断 能力 が 問わ れる ぞ 。 


飛び 道具 を 撃つ だ け : 
で な く 、 敵 の ジャ ン | 
プ に も 気 を 配る 必要 ! 
が ある 。 ヴ ェ ノ ム の 


よう に 、 け ん 制 と 対 


空 を 兼用 で きる キャ ! 
ラ も いる ぞ 


機動 力 に 優れ る EX ミリ ア だ が 、 シ ー ク レッ ト ガ | 
ー デ ン (!〆 で 0⑩) を みす ます を と 操作 すれ ば 、 後 | 
衛 と し て の 役割 も 果たせ る 。 こ れ で 敵 の 動き を 固 | 
め て いる 最 中 に 、 ポ チョ ムキ ン バ ス ター (密着 し て 
みく! と で ーー) で ガー ド を 崩し に か か ろう 。 


シー クレ ッ ト ガ ー デ ン を F.D.B.( ふ ! ど で ]⑨) で 跳ね 返す の | 
も 強力 。 シークレット ガ ー デ テン は 跳ね 返し て も 消滅 し な い ぞ 。 | 
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の で 、 け ん 制 防止 に 健 R な pF 戦 で * ⑫ 
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[- ] = ジャ ンプ キャ ン セ ル 可 能 


を 溜め ゆみ 立 ・ 屈 ・ 空 F 円 GOxG 年 溜 め 只 二 ③ 中 に 人 or み 立 ・ 屈 ・ 空 F 癌 35 


3L の 9 x。 識 閲 琶 を ジャ ン 
けん 制 だ け 1 、 連 保 に 組 7 で 跳び 越え られ た k に 出 す の が 有効 。 ヒ ッ ト 時 は 浮か せ と な 
き で きる で 決ま れ ば 追撃 も 可能 だ 


= 鎖 鐘 を 伸ばす 飛 
消し つつ 必 加 


bottom 屈 ・ 空 F ン 立 ・ 屈 ・ 空 F 癌 26x5 


鎖 鎌 を 短く 持っ て 振り 回 す 鐘 関 撃 か ら の 派生 技 。 1 段 目 は 下 鎖 鎌 を 交差 させ て 一 関す る 。 無敵 は 攻撃 発生 直前 まで な の で 、 
定 。 リ ー チ は 短い が 、5 ヒ ッ ト す る うえ に 隙 も 小さ し \ の で 、 相打ち に な りや すい が 、 そ の 後 の 状況 次 第 で は 追撃 が 狙え る 
撃 を 至近 距離 で 当て て 派生 させ 、 体力 を 削 ろ う 発生 自体 が 非常 に 早い た め 、 割 り 込 みな ど に 使い や すい 


すさ るみ きす と や 十 ⑩ 立 居 ・ 空 F、 立 ・ 屈 ・ 空 F 還 50x2、30x5 
ロ 誠 R 語 鹿 症 国 還 で ロ 


1 段 目 の 発生 まで 無敵 
を 巻き 込め る うえ 、 動 作 


奇襲 に は 持っ て こ 
され に くい 


]1 |』 [立ち ⑬ 近 距離 立ち 一 足 払い ]…⑲ 一 鐘 閲 撃 …③⑲ 一 ダッ シュ 立ち 一 ライ ン 飛 ば し 攻撃 て 0⑨ー ア クセ ルポ ボン バー 


* ジ ャ ンプ キャ ン セ ルー アク セル ボン バー で 


どど | 通常 投げ 一 鎌 了 机 


ご づ 。 (空中 の 相手 に )【 み +@ー 近 距離 立ち ③】 一 ⑨⑨ 一 【①ー+⑩⑪)…⑨ー ア クセ ルポ ボンバー 


IIIH ヨ ヨ L4TdNHJ VIHSBI HV3 ヨ ALTIH ロ 


HIHH 313TdHd VMIHBI HV3 ヨ ALTIH ヨ 


立ち め 、 し ゃ が み ⑳⑪ と い 基 
っ た 鎖 鎌 を 伸ばす 技 の 隙 が 大 | 立 5@ 


に っ ュ +⑬ ジャ ンプ キャ ン セ ル 不 可能 に 

きく な っ た も の の 、 単 発 で 出 | っ +@ フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 不 可能 に 
せる 塵 鎖 撃 (%% み +③) や 、| し や が み ⑨ 硬直 が 増加 

に 9 鎌 内 撃 コマ ンド 変更 。 史生 十 に 。 フ ォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 不 可能 。 旋 鎖 
低い 姿勢 で 突進 する 鞭 容 (『 撃 へ の 派生 削除 

ーー。 hayF 上 旋 0 撃 コマ ンド 変更 。% ゆ 十 ⑨ に 。1 ヒ ッ ト 目 か ら 立 ち ガ ー ド 可能 に 
きっ +⑥) の お が げ で 、 接近 @ 弁 天 刈 り モー ショ ン 変 更 。 基本 的 な 性 能 は NORMAL と 同じ 。 ヒ ッ ト 時 の み 追 加入 
戦 の 攻め 手 が 増え て いる 。 ま 力 可能 
5 で 電影 鎖 撃 コマ ンド 変更 。 空中 で ゆす % 二 に 。 NORMAL⑨ 版 の 落下 中 と 同性 能 
た 、 鐘 閲 撃 (!〆 で +⑩) が コ | ヒッ ト 時 は ダス ト ア タッ ク と 同じ 追加 能 状態 で 浮か す 突進 技 
マン ド 技 に な っ た の で 、 相 | 株 革 本 的 な 性 能 は NORMAL と 同じ だ が 、 最 後 の 攻撃 が 鎌 関 軟 か ら アク セル 
上 有 ボン バー に 変更 され て いる 

手 の 飛び 道具 を 見 て か ら 出 上 抽 還 新 無数 の 打撃 を 叩き 込み ダス ト ア タッ ク と 同じ 追撃 状態 で 浮か す EX 専用 覚 
せる の が うれ し い 変 更 点 だ 。 醒 必殺 技 。 出 始め か ら 無 瑞 時 間 を 持つ 


" ッ ク ア ッ プ 
IL K :『 提 


立 ・ 屈 ・ 空 F 皿 20x3 Eee 人 2 


ガー ド 不 能 の 飛 
他 の 敵 と 交戦 


相手 の 飛び 半 
ロマ ン キ ャ ン セ ル が な く 


PP スコ PlgK】 


上 段 は 上 中 段 攻 撃 を 、 
する 当て 身 技 。 飛び 道 
く 、 成 功 時 は 完全 無敵 


2 を 4 


4 さっ 1 立 ・ 層 Fx5 回 eex5 空中 で ゆす %+⑤ 


絆 を 振り 回 し つつ 降下 する 。 3 
) が 、 地 面 に バウ ンド 


NO RMAL 


ッ ト 後 ダ 


その 場 で 鎖 
ド さ れ て し ま 
小さ い の で 、 


leccaerNn (rs 立 ・ 屈 ・ 空 F/ 全 店 30x2 ノ 50 


相手 の 上 ・ 中 段 攻 加 
ー 攻 撃 可 
め ら れる 


mm 


立 ・ 屈 ・ 空 F 50xX ら 2、 50 


5 まで は NORMAL 版 と 同じ た 
出す 。 空 中 に 上 昇 


災 を まとっ た 鎖 鎌 を 振り 回 す と こ 
が 、 そ < か ら ア クセ ルポ ボン バー に 
する の で 隙 が 大 きく 、 ヒッ ト し ・ 


1 朋 [立ち ⑳ 一 近 距離 立ち ③】…⑨ー ラ イン 飛ば し 攻撃 一 ライ ン 移 動 一 近 距 離 立 ち ③…⑨ 一 アク セル ボン バー 


連続 技 中 別 ライ ン に 移動 する の で 、 他 の 敵 に カッ ト さ れ に くい 。 ラ イ > & 若 干 前 進 す 


の | 脱 突 or ダス ト アタ ッ ク or 放 爪 運 町 ・ ホ ー ミ ング ジャ ンプ ー フ ォ ル トレ ステ ディフェン スー⑩ー 近 距離 立ち 0⑲ 一 アク セル ボン バー 


II LTdUdJ VHBI HV ヨ ALTIH ロ 


自慢 の 側 僚 が 光る 中隊 


最大 の 武器 で ある リー チ を 活か 本 8 
す た め 、 ま ず は 相手 か ら 離 れる 。 生 sa 
そこ か ら 、 ジ ャ ンプ で 接近 し て く い 
る 相手 に は 立ち や っ 十 、 ジ ャ 
ンプ ブ ュ +@、 地 上 か ら 接 近 し て く 
る 相手 に は し ゃ が み ⑩、 ジ ャ ンプ ブ 
で けん 制す る の が 基本 だ 。 な お 、 
EX 版 は 立ち @、 し ゃ が み ⑩ の 隙 
が 若干 大 きい 点 に 注意 し よう 。 


HIIHH 3LHTdNHd VMIHBI HVa ヨ ALTIH ロ 


足 払 いか ら キ ャ ン セ ル で 鎌 閲 机 
(年 溜め み 二 ⑬) を 出し て フォ ー ス 
ロマ ン キ ャ ン セ ル す れ ば 、 ヒ ッ ト 
時 は 連続 技 に 、 ガ ー ド 時 は ダッ シ 
ュ か ら 投 げ と 下段 技 の % 十 に よ 
る 攻め に 移行 で きる 。 NORMAL 版 
な ら で は の 強力 な 行動 な の で 、 必 
す 会 得 し よう 。 そし て 、 NORMAL 
版 の 百 重 鎌 焼 ( せ % み さす と 年 
) も 混戦 で 非常 に 役立つ 技 。EX 
版 と 違っ て 攻撃 後 の 隙 も 小さ い の 
で 、 困 っ たら ひと まず 使う の も 手 。 
同じ く 天 放 石 ・ 上 段 (で) 
も 混戦 で 有効 な 技 だ 。 


(②+ ア です )G 演 汰 半 の 


EX 専用 技 で ある 朋 突 ( す % み + 
0⑩) は 姿勢 が 低く 、 相 手 の 攻撃 に 
勝ち や すい 。 中 間 距 離 で の けん 制 
に 混ぜ て 使う と 効果 的 。 ま た 、 技 
の 終り 際 な ら ば ガー ド 時 の 隙 も 気 
に な ら な い 。 続 け て 峰 巣 緒 ( み \ 
% 十 ⑫) な どの 当て 身 技 を 狙っ て 
も いい だ ろう 。 旋 鎖 撃 (#% み + 
人 ) は 足 払 いか ら 出す な ど 連 係 の 
締め に 使い 、 相 手 に ガー ド さ せ て 
体力 を 削る た め に 使っ て いこ う 。 
た だ し 、 定 払い が ヒッ ト し た と き 
は 負 関 撃 (』 必 年 ⑬⑪) に つない 
で ダウ ン を 礁 お う 。 
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A_ 


の _- コス チュ ー ム 
と と 首 と と 。 ア バ を 彩る さま ざま な アク セ サ リー 


こ 2 くっ と と 2 ひき 3 たち 。 胸 を 覆う ズボン の ファ スナ ー 
は 、 開 閉 可 能 な よう だ 。 


N 徐 情 集 <a<c ー 
多 4 の 昌江 


「 ーーーー…-. 
アバ の 武器 と な る 鍵 。 あ まり 表情 の な い ア バ の 
代わ り と し て か 、 彼 は 感情 豊か に 動い て いる 。 
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” 身長 : 183cm に が 

本 本 血液 型 : 日 型 いら の 
体重 : 6GBKgg 
出身 : 壊滅 前 の 日 本 
証 生 日 : 1 月 1 日 
趣味 : 体 を 激しく 動か す ス ポ * 
大 切な も の : 信 菅 、 自由 
嫌い な も の : 天邪鬼 、 展 理 屋 " 
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ッッ クア ッ プ | 
[EK 0 お 4 


隙 が 小さ く 、 攻 撃 判 定 が 高 
の で 、 相 手 の ジ ャ ンプ に 合わ 


し ゃ が み ら 国 O 目 x 


B【W) 
| 判定 | 


下段 技 な の で 、 姜 (!% み 寺 ⑫) を 絡め た と ガー ド て 
攻め に 組み 込ん で 使っ て いき た い た だ し 、 隙 は 大 きい の で ま 禁 ュ 』 の 相手 を け する 


ジャ ンプ +⑨ BleE 


ジャ ンプ @ BleE 


下方 向 に 強力 な 攻撃 判 W 
当て る よう に 出せ ば 落と され に くい 


ライ ン 贅 ば し 攻撃 目 O 目 X 
Ne 


下 


ダメージ 


14※ 


・ 空 F 
34 
cie 


s い や すい 。 只 士 ⑲ 


) な げ て いく の が 効果 的 7 


上 ・ 中 段 ガ ー ド ポイ ント 技 で 、 カ 
ーー 時 は 相手 を 浮か せ て 追撃 が 可 肖 


。 ^x34 ガ ドリン グ コ ン ビ ネー ショ ン 


ジャ ンプ 攻撃 


ニー ジャ ンプ キャン セル 可能 


PE 当 風 神 団 O 目 @ 版 の み O 


すくみ 十 Gor⑨ 回 立 ・ 居 ・F 回 3o 


Ti vrNW 計 


蝶 型 の 飛び 道具 ー - 空 に 跳 段 判 定 の ⑬ 版 は その 場 で 、⑨ 版 は 前 進 し て 扇 で 攻撃 。⑬⑩⑪ 版 の み 攻 撃 発生 
飛び 道具 と な っ て 落下 する 。 蝶 に 前 に フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル が 可能 。 版 は 発生 が 早い の で 
キャ ン セ ル が 可能 。 相手 の 起き 上 が り に 重ね て 使 お う 連続 技 版 は 出 始め の 打 届 無 敵 を 活用 し て けん 制 に 使 お う 


PE 当 | 針 ・ 弐 式 固 oo 較 院 当 式 国 O、O 目 x、O 


空中 で す セ +⑫ ・ 回 iexe ヤス エコ PlgK) 回 立 空 回 3z ン 5o 


空中 で 斜め 下 に 気 を 放つ 中 段 お ンプ 直後 に 出し て 、 し ゃ 版 は 小さ く 、⑭ 版 は 大 きく 前 方 に ジャ ンプ し て 踏み つけ る 。 
が み ガ ー ド 月 し と し て 使う の が 有効 。 な お 、 攻 撃 の 4 段 蜂 の あと  ⑮ 版 は ヒ ダウ ン 、⑯ 版 は 叩き つけ バウ ンド を 誘発 。 相 手 
に フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル が が か けら れる の 背後 に 着地 する よう に 繰り 出す と 対応 され に くい 


に 生 当 一誠 奥義 「 彩 」 国 x、x 目 x、O 較 記 中 天神 肢 国 O 目 x 


ヒム リズ スズ ヌ H】 溜め 人 +⑬ 


- 


巨大 な 扇 を 出 
浮か せる 。 効 果 
り に な る 。 追撃 


NOHMALE 批 HE: 必 計 計 6 66{《j| 


び 上 が っ て か ら 踏 み 付け 攻撃 を 繰り 出し 、 ヒ 
反 さら に 踏み つけ る 。 出 始め と ヒッ ト 中 は 
こ ヒ ッ ト 中 の 攻撃 は 複数 の 敵 に 当たる 


* せ 回 転 さ せ て 攻撃 し 、 最 後 は 扇 を 閉 ! 
囲 が 広く 、 複 数 の 敵 を 巻き 込む の で 
が 可能 な の で 威力 も か な り の も の た 


ライ ン 移 動 を 含む た 


に で 5) 


| 3 しゃがみ の > ら - し ゃ が み @ 足 払い | ・⑨ 同和 
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還 a て 用 


ガー ド 中 に も 使用 で きる 花 
島 風 月 (ガー ド or ガ ー ド ボ イ 
ント 中 に みさ きす と で) が 
と に か く 強 力 な EX 版 閣 慈 。 
テン ショ ン ゲ ー ジ が 509% あ 
れ ば 、 ほ と ん どの 攻撃 に 対し 
て 反撃 する こと が で きる 。 ま 
た 、 相 手 の 裏 に 回 る @⑪ 風 神 
(きみ +⑨⑩⑪) や 、 変 更 の あっ 
た この 技 か ら の 派生 も 要 チ ェ 


GGX」 の も の に モー ショ ン 変 更 。 ガ ー ド ボイン ト の ある 中 段 攻撃 。 
立ち 、 し ゃ が みか ら の ガト リン グル ー ト 削除 7 


硬直 増加 
近 距 離 立 ち ③ 攻撃 発生 が 遅く な っ た 
立ち ⑲ 攻撃 発生 が 遅く な っ た 上 
ジャ ンプ @+⑨⑩ 硬直 増加 
風神 性 能 変化 。③ 版 は 空中 ヒッ ト 時 に 璧 バウ ンド 効果 が ある 。⑩ 版 は 一 定 距 人 
離 を 進み 、 そ の 間 に 屋 が いる と 裏 に 回 りつ つ 攻 撃 する 。 派生 技 は 針 ・ 壱 
式 か ら 戒 ・ 壱 式 に 変更 され て いる 
針 ・ 壱 式 コマ ンド 変更 を 十 ⑰ に 。 通常 時 で も 出せ る よう に な っ た 
式 削除 」 
戒 ・ 壱 式 E X 専 用 技 。NORMAL の と ほぼ 同じ 性 能 で 若干 硬直 が 長い | 
戒 ・ 弐 式 E X 専 用 技 。・NOHMAL の 戒 と ほぼ 同じ 性 能 6 
天神 脚 削除 
花島 風月 ガー ド 中 に も 出せ る よう に な っ た 
無形 一 誠 奥 義 「 彩 ] か ら 変更 され た 覚醒 必殺 技 。 ヒ ッ ト 後 に ゆー で 紅 、 天 、 
彩 、 陰 の 4 つの 技 に 派生 可能 


の @⑪ 夏 を 出す 、EX 版 


ま 隙 は 大 きい が 、 出せ 


出 で 


| 一足 履 び 由 O 目 x 
すみ 寺 or⑩⑪ 中 に G⑩or⑪ 


風神 (%% み 二 ⑬) の 地上 ヒッ ト 時 に 
/ 友 る の が 利点 。 隙 が 大 きい の で 、 ヒ ッ ト 
め て お いた 方 が 無 座 だ ろう 


⑰ 版 は 所 
動 す る 、⑩⑪ 風 神 (%% み 填 ⑪) か が 
た と き の フ ォ ロ ー と し て 、⑳ 版 メ 


避 れ 


と 反撃 を 受け に くい 


目 O 目 O 紅 BleEK 


四 joxe ド ポ イン ト 中 に @⑫ 回 立 届 ・ 空 F so. 10x6、40 


る 中 段 判定 ーー NORMAL 版 は 立ち な どの ガー ド ポ イン ト 技 で 攻撃 を 受け 止め た と きのみ 出 
ら の 派生 技 で 、EX 版 は 常に 出せ る 。 攻 せる 技 。 無 敵 は な い が 発 生 が 早い の で 決ま りや すく 、 ヒ ッ ト 時 
撃 範 囲 が 広い の で 、 い つ で も 出せ る EX 版 は けん 制 に は ダウ ン 復 帰 不能 。 下 降 中 は ジャ ンプ 中 の 行動 が 取れ る 


覚醒 代 .32 回 o 目 x 圏 国 当 彩 回 X 目 


に スト リス メコン ズ コロ ) 回 立 / 眉 ・ 較 F 回 so や HO 回 G 四 iexii、5so 


空中 か ら 6 本 の 記 
風神 (!% み 十 or 


扇 を 出現 させ て 攻撃 する 。 攻 


り 、 さ ら に 追撃 


風神 の よう な モー ショ ン で 一 撃 を 繰り 出す 。 無敵 は 発生 直前 無 行か ら の 派生 技 の 1 つ で 、 巨 大 た 
まで な の で 、 オ 敵 に 当て た と き * た め 、 無 行か ら 安 5 
の み 、4 種 類 の 派生 技 で きる の が 利点 。 ま た 、 複 数 の 敵 に 対し て 攻撃 で きる 


て つ な 


回 立 ・ 居 ・F 四 18x4 
舞 を 踊り つつ 、89 段 攻撃 
り 出 す 。NORMAL、 
と も に ガー ド ポ イン 
ィ 用 撃 を 受け 止め た < と 
醍 必 殺 技 
EX X 上 は < ガー ド 中 で 

も 出す こと が で きる そ ぞ 

無敵 時 間 が 長い の で 、 切 
り 替 え し 技 と し て の 性 能 
は 優秀 だ 。 複 数 の 敵 を 巻 
きき 込む の も 利点 


距離 が 遠い 場合 は 、 最 後 を ハイ ジャ ンプ 【⑬…③ー⑨ 一 ③ 十 ⑬⑪】 に する と 簡単 に な る 


英 の 起き 上 が り に 穴 ( ま \%ow+⑮⑪) を 重ね る の も 手 


各種 戒 か ら 陸 ( 只 ます % 二 ⑨) に つなげ る 連続 技 。 際 後 の 空中 連 
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闇 聞 の 長所 は ハイ ジャ ンプ が 速 
く ジ ャ ンプ 攻撃 も 強力 と 、 空 中 戦 
が 得意 な こと 。 敵 に 囲ま れ な いこ 
と が 最 重 要 課題 で わる 多 人 数 対戦 
に お いて 、 こ の アド バン テー ジ は 
非常 に 大 きい 。 ま た 、 有 利 な ポジ 
ショ ン で ある 画面 端 の 取り 合い で 
は 、 下 方 向 に 強く 後ろ に も 強力 な 
ジャ ンプ ⑩⑪ が 活躍 する 。 


NUHMALI 


NORMAL 版 の み が 使 用 可能 な 一 迎 奥 
義 「 彩 ] (みさ きす と モー っ +①) は 攻撃 
範囲 が 非常 に 広く 、 複 数 の 敵 を 攻撃 で 
きる 乱戦 向き の 技 。 ガ ー ド ポイ ント を 
持つ 立ち ⑳ を 振り 回 し 、 ヒ ッ ト を 確認 
し て か ら つ な げ て いこ う 。 


ガー ド ポ イン ト 技 の 遠 距離 立ち @、 立 ち ⑨、 き +⑳⑲、 ほ 圭 
⑩ は 敵 の 上 ・ 中 段 技 を 、 し ゃ が み ⑬⑩ は 下段 技 を ガー ド し つつ 攻 
撃 で きる 。 な お 、 ガ ー ド ポイ ント で 防い だ 場合 は 、 紅 (ガー ド 
ポイ ント 中 に ⑦) や NORMAL 版 花 局 風 月 (ガー ド ポ イン ト 中 に 
きき ます ど で 二 ⑧) に 派生 可能 。 こ れ ら は 入力 の 受付 時 間 が 短い 
の で 、 あ ら か じ め コ マン ド を 入力 し て お こう 。 


EX 版 の 花 過 風月 (ガー ド or ガ ー 
ド ポ イン ト 中 みす セ 二 ) 
は 、 ガ ー ド キャ ン セ ル で 出せ る 強 
力 な 反撃 技 。 テ ンション ゲー ジ が 
509% あ れ ば 防御 は 鉄壁 な の だ 。 
そこ で EX 版 で は いか に し て テン 
ショ ン ゲ ー ジ を 溜め る か 、 と いう 
こと が 課題 に な る 。 オ スス メ は 
針 ・ 容 式 (! 必 で 二 ⑫) に よる け 
ん 制 。 効果 範囲 が 広く 敵 に 当て や 
すい 。 ま た 、 相 手 の 裏 に 回 る ⑩⑪ 風 
神 (#% み 二 ⑨⑪) も 強力 。 こ こ か 
ら 疲 ・ 珍 式 (% さ っ み +⑨① 中 に ) 
に 派生 すれ ば 、 さ ら に 効果 的 だ 。 


完全 技 テ テ デ 
ダメ ー ジ 『 ショ ン ゲ ー ジ 増加 量 各種 
| 価 生 補 役 ヒ ッ ト |ー ト 数 キャンセル 
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共 通 | @ 風 神 4 さっ +@ EE 30<28〉 | 50 | 30<82O> 
ls ーー ーー 調 1・g 際 っ っ っ SERanBOrrSS50 さ StorieegRIDGEZe 


〈N〉 ます wa+@or⑩ 中 に 〈E〉 キモ +⑫ 


すみ +@or⑩ 中 に or⑪⑩ 


まさ っ +@or⑩ 中 に 


まさ ユ + ら 


空中 で す ー+⑤ 


ガー ド ポ イン ト 中 に 


⑨ 風 神 ・ 疫 正面 4 さっ TO⑲ 
⑳ 風 神 ・ 吾 回 り 


すさ ー+@or⑩ 中 に ⑫ 


4 デー+⑲ 


ピス イリ メー コロ) 


っ さ ! ア ーー+@ 中 に O 


ささ まで ーー 中 に ⑬ 


さ * ま アー 二 0⑩ 昌 中 に ③ 


さま アモ ー+⑩ 中 に ⑨⑩ 
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| を 3 つ 紹 介 。 著 易 度 は 高い か 、 成 
功 し た と き の 感 動 は ひと し お だ 。 


(ツル S カ イ が 画面 端 )< ソ ル >[ 近 引 離 立ち 立ち ⑲】…⑲ ド ラ ゴ ソ イツ ス トー ルー< カ イ > セ イク リッ ド エ ッ ジー< ツ ル >[ ダ ッ シ 
ュ 遠 9 立ち ⑩]…< カ イ > ダ ッシュ ジャ ンプ 0 …⑲ 一 空中 ⑩ ス タン エッ ジー< ツ ソル >[ ダ ッシュ 遠 距離 立ち ⑨ 一 しゃがみ] 一 ( 空 
中 スタ ソン エ ッ ジ が ヒッ ト )…< ソ ル > ダ ッシュ 足 払い ・ キ ャ ン セ ルー タイ ラン レイ ブ ver.』 < カイ > 空中 ライ ドサ ザ ・ ラ イト ニン グ 


⑯ ソ ル の 動き : ソル は 敵 に 遠 距 離 立 ち ③ 一 立ち を ヒッ 
ト 後 、 キ ャ ン セ ル で ドラ ゴン イン ス トー ル 。 そ の 人 後 、 カ 


| イ の セイ クリ ッ ド エッ ジ 、 ジ ャ ンプ @、 空中 ⑩ ス タン エ 
| ツジ の ヒッ ト 中 に 通常 技 を 当て 、 最 後 は 足 払い タイ ラ 
| ン レ イヴ ver./ を 決め る 。 


@ カ イ の 動き : ソル の ドラ ゴン イン スト ー ル の 舞 英 時 間 


に 合わ せ て セイ クリ ッ ド エッ ジ を 出し 、 敵 に の み ヒ ッ ト | 
させ る の が ポイ ント 。 あ と は ソル の 攻撃 の 隙間 に 攻撃 を | 
当て て 、 締 め の タ イラ ン レ イブ ver. と 同時 に ライ ド ・ | 
ザ ・ ラ イト ニン グ を 決め よう 。 


ー(NORMAL)S ( 敵 を 挟ん だ 状況 で )< ジ ョ ニー> 只 圭一 グリ ター イズ ゴー ルド ー< メ イ > し ゃ が み ⑩…⑲…⑪ イ ルカ さん ・ 縦 


ン 
メイ (NORMAL) 


ー< ジ ョ ニー> 只 十 ⑰…LM@ ミ スト ファ イナ ー* 中 段 …< メ イッ グレート 山田 アタ ッ ク ー< ジ ョ ニー> 空 中 ダッ シュ ジャ ンプ 
[⑳-@+⑩】…⑲ 薫 放 路 1 段 目 ⑬⑲ 一 < メイ > グレ ー ト 山田 アタ ッ ク ー< ジ ョ ニー> 呈 一 「 そ れ が 億 の 名 だ 」 


| 倫 ジ ョ ニー の 動き : 空中 ダッ シュ ジャ ンプ 【⑩ー@+⑪)】 
| の 部 分 は 、 ジ ャ ンプ ⑳⑩ を 当て る の が 遅 すぎ る と 、 ジ ャ ン 
| プ +⑩ が 空振り し て し まう 。 な お 、 只 十 ⑨ 一 グリ タ 
| ー イズ ゴー ルド が ヒッ ト し な い キ ャ ラ に は 、 足 払い 
| ライ ン 飛 ば し 攻撃 か ら 始 動 し よう 。 


デ ( 仙 を 換 ん だ 状況 で )< エ ティ > [ 近 距 区 立ち ③ 一 立ち 0 イン ヴァ イト ヘル †< ミ リア > 只 十 0⑩*⑲… タ ソ テ ム トッ プ ・< エ 
Pu ディ > シャ ドウ ギャ ラリ ー…< ミ リア > (振り 向い て ) 一 呈 ⑩…⑲ タ ン テ ム トッ プー< エ ティ > 空中 ダッ シュ ジャ ンプ [⑩…⑬+ 
1 ミリ ア (NORMAL) 9] ・⑲… シ ジャ ドウ ギャ ラリ ーー…< ミ リア > (後ろ に ハイ ジャ ンプ ) サ イレ ント フォ ー ス (シャ ドウ ギャ ラリ ー の 2 段 目 が ヒッ ト ) 


⑯ メ イ の 動き : メイ は ジョ ニー の 連続 技 の 隙間 を 埋め る | 
よう に 、 攻 撃 を ヒッ ト さ せる の が 役目 。 ジ ョ ニー が 足 払 | 
い ー ラ イン 飛ば し 攻撃 ー グ リタ ー イズ ゴー ルド で 連続 | 
技 を 始動 し た 場合 は 、 空 中 の 敵 に 直接 ⑩ イ ルカ さん ・ 縦 | 
を ヒッ ト さ せよ う 。 


| 但 エ ディ の 動き : イン ヴァ イト ヘル と ミリ ア の 只 十 
! ⑬ を 同時 に 当て る 、 ガ ー ド 不能 の 連係 か ら ス ター ト 。 ミ 
| リア の タンデム トッ プ ヒ ッ ト 時 に 合わ せる シャ ドウ ギ 
| ヤラ リー の タイ ミン グ が 遅 す ぎる と 、 敵 が エディ の 背中 
| 側 に 吹き 飛ん で し まう の で 注意 し よう 。 


ミリ ア の 動き : 難し い の は エディ の シャ ドウ ギャ ラリ | 
ー ヒ ッ ト 後 に " ゆ 十 を 当て る ポイ ント と 、 サ イレ ント フ | 
ォ ー ス を 当て る タイ ミン グ 。 後者 は エディ の ジャ ンプ | 
③+⑨⑰ と シャ ドウ ギャ ラリ ー の ら 段 目 の 間 を 埋め る よう 
に ヒッ ト さ せる こと 。 


< せ 半 と 洒 9 細 長江 商 只 さ 放 
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結 作 ミー 斗 て 中 


"WW 身長 : 179cm 

本 血液 型 : A 型 
体重 : BBK 到 N 
出身 : アサ シン (イギリス ) 
誕生 日 : 孤児 な の で 不明 
趣味 : 読書 、 チェス 
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ht ] | LO し ep - 立 50) 9 -0 タ フル ヘット モー ビッ ト 0 っ 10 9 0 タフ ルッ トモ ー ビ ト 


最初 の ダブ ル ヘ ッ ド モー ビッ ト ( み させ ⑪)| 


| 2 通信 近 げ - 近 中 離 立ち G( ら 内 目 ) ①⑨ …⑩ マ ッ ドス トラ グル 


|13 タス ト ア タッ クー@ー@+0-【@ー@ー@!ー の @-(G@ー@ー@+0】 
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^ い wiONi 
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ステ ィ ン ガ ー エ イム (すさ っ 
+@⑥orG⑥) と カー カス ライ ド 
(きせる +Gor⑬⑪) が コマ ン 
ド 技 に な っ た こと 。 こ れ に よ 
り 連続 し て 出し た り 、 ダ ッ シ 
ュ か ら 出 せる よう に な っ た 。 
また 、 宰 中 ステ ィ ン ガ ー エ イ 
ム や レッ ド ヘ イル (4 と で ル 
必 で †@Gor⑩) と いっ た 飛び 
道具 の 追加 に も 注目 。 


ーー モー ニー ニー ニーーー テ ーーー ーー ーー 


遇 BBMAI 


ニー ミト ニニ ニー 


Ti 


項目 
| 近 距 離 立ち ③ 
| 立ち ⑲ 
| 
っ ュ +⑩ 
足 払 い 
ステ ィ ン ガ ー エ イム 


カー カス ライ ド 
ボー ル 生 成 
| オブ ジェ クト ポ ボール 
バン キン グ ジ ャ ッ ク 
レッ ド ヘ イル 


1 段 目 の 攻撃 レベ ル が 4 に 

モー ショ ン 変 更 。 足 払い へ の ガト リン グル ー ト 追加 。 ダ スト アタ ッ ク へ 
の ガト リン グル ー ト 削除 

キャ ン セ ル 不 可能 に 

1 ヒッ ト 技 に な り 攻 撃 発生 が 遅く な っ た 

コマ ンド 変更 『%mw or⑩ に 。 空 中 で も 使用 可能 。 溜 め 時 間 増 加 に よ 
る バ パワー アッ プ の 代わ り に オブ ジェ クト ボー ル で 弾 の ヒッ ト 数 増加 。⑨⑩ 
版 の み 攻 撃 発生 が 若干 遅く な っ て いる 。 地上 版 の み フ ォ ー ス ロマ ン キ ャ 
ン セ ル 可 能 

コマ ンド 変更 只 す %+@⑥or⑩ に 。 硬直 が 増加 

地上 、 空 中 版 と も に 硬直 増加 

EX 専用 必殺 技 。 気合 を 溜め 、 地 上 版 ス ティ ン ガ ー エ イム を 強化 する 技 
EX 専用 必殺 技 。 上 昇 し つつ 蹴り を 放つ 。 出 始め に 打撃 無敵 が ある 


コマ ンド 変更 。 で! と で +Gor⑪ に 。 地 上 で 弾 を 連発 する 技 に W 


= ニー 


PICK US 


ティ ン ガ ー エ イム を 使用 し た 時 点 


設置 し こない と き は 
動 後 は ジャ ンプ 攻 罰 


当 マ ッ ド スト ラグ ル BleEK 


空中 で す % み or⑪ 


上 空 


ダー クエ ンジ ェ ル 


す 4 と で ど と すさみ 人 ③ 
Sa 


| 


ジャ ンプ [ゆー 一 @ー⑥】 一 6 


多段 技 の 飛び 道具 で 複数 の 敵 に ヒッ ト す る 
暗転 さえ すれ ば 必ず 弾 が 発射 され る の で 乱戦 時 に 有効 


上 げ る 技 


デュ ービス カー ブ 


回 立 - やす と TorGQorGor⑨ 


ル を 生成 し つつ 攻撃 する 
ド さ れ て も 有利 。 決め 打ち で 使っ て 


NORM 


AL 版 と は 違い 中 段 技 で は な い ボ 
ド さ れ 


て も 有利 に な りや すい ガ - 


レッ ド ヘ イル 
す 4 と で す と で TGor⑪ 


自 X 目 X 


四 !exeg 


コマ ンド 
45 度 衣 に 9 発 


⑨ー【③ー@+⑩⑪】 


加 立 ・ 居 ・ 空 F 
n 


ヒッ ト 時 は ダウ ン が 碧 え る っ 


技 の 出 始め か ら 無 敵 が あり 、 地 
リー ド 不 能 な の で 対空 攻撃 に な る 


Be 


| タ E 


問題 な い 


も 問 是 


国 X 目 O 


四 e6xg/31x4 


カー カス ライ ド ( み ルル % 寺 @Gor⑪) と 同じ モー ショ ン で 、G 版 は 
⑬ 版 は 70 度 角 に 4 発 、 球 を 打ち 出す 


空 対空 か ら 狙え る 連続 技 


始動 の ジャ ンプ ⑩⑪ を 近 距 離 立ち ⑬ に 換え れ ば 、 地 上 の 相手 に 対し て も 決め られ る 


nw0N 瑞 一 
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^w 導 ON 一 


ヴェ ノム は 中 ~ 遠 距離 戦 が メイ 
ン 。 け ん 制 の 遠 距 離 立ち を 軸 に 、 
キャ ン セ ル か ら ス ティ ン ガ ー エ イ 
ム ( ぞ 溜め み +@Gor⑩) や ポー ル 
信成 (や 二 ⑫orC9orGor⑪) 
に つない で いこ う 。 ま た 、 背 後 攻 
撃 は 出 始め が 上 半身 無敵 で 、 リ ー 
チ も 長い 。 こ れ ら を 使っ て 敵 を 近 
寄ら せな いよ うに 戦 お う 。 


自 


遠 距 離 戦は ポー ル 生 成 ( 以 下 、 生 
成 : 』 の で 十 ⑫orG9orGor⑪) 
か ら の 打ち 出し が 強力 。 基 本 は ボ 
ー ル 1 つ で 可能 な 、 生 成一 立 ち 
か し ゃ が み ぬ の 真横 へ の 打ち 出 
し 、 呼 二 と し ゃ が み ⑨⑪ の 斜め 
上 へ の 打ち 出し が 使い や すい 。 複 
数 の ボー ル を 使う と き は 、⑲ 生 成 
ー 生 成一 立ち @ か し ゃ が み ⑩、 
生成 生成 上 しゃがみ ⑱ か し 
ゃ が み ⑬⑪ で 2WAY 攻 撃 が 仕掛 けら 
れる 。 方 向 だ け で は な く 、 立 ち ⑮ 
や 立ち ⑪ を 使い 分 け て 、 弾 速 に 緩 
怠 を 付け よう 。 


隊 思 


の 古 て や 生 mo 


マッ ドス トラ グル は 近 距 離 立ち ③ (1 段 目 ) か ら 出 空中 ボー ル 生 成 は 動作 中 に 空中 で 停滞 し 、 終 了 後 、 
す と 割り 込み に くく 、 ガ ー ド され て も 先 に 動け る 強力 園 行動 可能 と な る 。 技 を 出し た 時 は 、 停 滞 中 に 状況 を 把 
な 連係 だ 。NOHMAL は 中 段 な の で 下段 の 定 払い と 握 し 、 安全 な 位置 探し て お こう 。 ま た 、 空 中 ダッ シ 
で ガー ド 方 向 を 揺さぶら れる 。E X は マッ ドス トラ グ ュ を し た 直後 密 中 ボー ル 生 成 を する と 、 動 作 終了 時 に 
ル で ガー ド バ ラ ンス を 増加 させ 、 投げ で 崩し て いこ う 。 空中 ダッ シュ の 勢い が 残る の で 、 遠 くま で 逃げ られ る 。 
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※NORMAL ヘラ クレ スエ ンジ ン 付 き 


紀 鐘 旋 は ガー ド 不 能 


| で 、 ヒ ッ ト す る と 長い 演 
| 出 に 入る 。 相手 か らし て 
| みれ ば 非常 に ちや っ か いか 
| つ 不 快 な 技 だ ろう 。 嫌 が 
| ら せ に 最適 な この 技 を 、 
| いか に 当て る か が この ロ 
| ボカ イ の 狙い だ 。 


タス ト ア タッ クー ジャ ンプ G+⑩(B 段 目 ) …【G ・⑦ …⑨+⑩】 その まま 帰っ て こない で 下さ い …②⑪⑤… ら 段 ジャ ンプ ⑤+Q① 較 
・ 町 内 カイ ば ー げ ん 


(画面 端 、 羅 鐘 旋 ヒッ ト 後 の 起 キ を 上がり に )③ カ ー カ スラ イド or(⑥⑪ そ の まま 帰っ て こない で 下さ い …⑬⑬⑲) 一 Lv 3 鳴 


ら っ と く カ イ ?ー 維 鐘 旋 


まず は 電力 ゲー ジ を 溜 
め て 、Lv3 喰 ら っ と く カ 
イ ? を 狙 お う 。 喰 ら っ と 
く カ イ ? を ガー ド さ せ た 
ら 、 す か さす ず 色 鐘 旋 (を 
溜め 中 十 ⑳)。 比 鐘 旋 は 
ガー ド 中 の 相手 に も 決ま 
る の だ 。 
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引 回 O 問 x 


思い の で 、 相 手 の け ん 制 を 沖 
っ て いき た い 


ーー で 


villNaMH161 一 


HIH ヨ LTdAHJ VIHBI HV3g ALTIHg 
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err ある の で な 


目 swa 


と 相手 の けん 制 を 潰し や すい 


ジャ ンプ より も 上 方 向 に 強い 。 空 中 か 
ら の 攻め を 迎 軸 す る の に 使え る 


上 か ら 横 に が け て 大 き な 判 


シシ ーー ーー 


は 大 きい が ジャ ンプ 防止 に 役 立 っ ぞ 


ニニ ジ ャ ンプ キャ ン セ ル 可 能 


敵 と の X 軸 が 合う と 発動 する 切り 株 を 設置 する 必殺 技 。 切 り 株 は 
画面 内 に 2 つま で 設置 で き 、 テ スタ メン ト が 攻撃 を 喰らう か 、 別 
ライ ン に 移動 する と 消滅 する 


BE3EK 
四 io 


ゼイ ネス ト ( 空 中 可 ) 


! と で +⑨① 


回 欠 


空間 に 網 を 張る 。 網 は 敵 が 触る こと で 発動 する が 、 や られ 判定 
が あり 、 攻 撃 さ れる と 消滅 する 。 画 面 上 に 2 つま で 設置 可能 で 、 
テス タメ ント が ライ ン 移 動 し て も 消え る こと は な い 


グレ イヴ ディ ガー( 空 中 可 ) 旧 O 目 X 


す 4 と で + め 回 立 居 ・ 思 F 回 3o 


判定 が 大 きく 、 突 進 力 が あり 、 ヒ 
連 


鎌 を 振る と 同時 に 突進 する 。 
ッ ト 時 は 璧 バウ ンド を 誘発 し 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 も 長い 
続 技 に 組み 込 も う 。 な お 、 空 中 版 は 地上 より も 発生 が 早い ぞ 。 


グレ イヴ ディ ガー(#! で) の あと 、 画面 端 が 近けれ ば さら に 立ち 一 キャ ン セ ルー グレ イヴ ディ ガー な ど で 追 撃 で きる 


| 3 セイ ネス ト or HITOMI[ 立 ち ⑬ー 近 中 離 立 ち ③】 の 


(画面 端 限定 ) 通 常 授 げ [ 振 ] 立ち (⑩ ⑨… グ レイ ヴ デ ィ ガ ーー[ 振 ] 一 近 攻 離 立ち ③ ・⑲ 一 ゼイ ネス ト … 立 ち (0) …⑨ー グ レイ ヴ テ ディ ガー 


HITOMI・ 強 化 版 
す 4 と で +G 回 立 居 ・ 空 加 1o 


Na 


わら 人 形 所 持 状態 で HIHTOMI(! 必 を 十 ) を 使う と 計 化 版 
HITOMI に 変化 。 攻 撃 判定 が 大 きく 複数 の 敵 に 効果 が あり 、 毒 状 
態 を 誘発 する 。 わら 人 形 に つい て は マス ター オブ バ パペット を 参照 
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回 36e 


エグ ゼ ビ ピー スト 


やど すさ きみ 6 


ーー ーー| 


テス タメ ント か ら 離 れ た 位置 に 謎 の 生物 を 召還 する 飛び 道具 
カウ ンタ ー 時 は よろ け を 誘発 。 な お 、 謎 の 生物 を 召還 し た あと 
は フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル が 可能 。 こ れ で 隙 を 消 そう 。 
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回 立 ・ 四 ・ 較 F 回 8o 
SS 


マス ター オブ パペット 
すさ っ すさ 
も し 


に 
ゆい 


ーー 
鎌 を 鍵 に 変化 させ て 攻撃 する 。 1 ヒット に つき NORMAL 版 は 3 
つ 、EX 版 は ら つ 、 テ ンション ゲー ジ 上 に わら 人 形 が 出現 。 わら 
人 形 の 数 だ け 、 難 種 強化 版 必殺 技 を 繰り 出せ る 


⑨…[⑩ …⑥+⑩]⑨ー グ レイ ヴ ディ ガー 
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HIHH 3L ヨ TdHd VHBI HV3 ヨ H ヨ ALTIH ロ 


owlNaMWLSHM 一 


主 な 変更 点 は 、HITOMI(! 


必 セ 寺 ③) が な く な り 、 ゼ イ ガー ド バ ラ ンス 減少 値 18。 フ ォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 削 除 
ネス ト (! と で +①) の 設置 に フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 削 除 
人 、 眼 ゼイ ネス ト 設置 で きる 数 が 1 つ に な っ た 

可能 数 が 1 に な っ た こと 。 代 語 還 wgW 人 aa 

わり に 相討ち 狙い が 強力 な 目 エグ ゼ ビ ー ス ト ⑩ 版 が 追加 。 前 か ら も 魔物 を 召還 で きる よう に 

エグ ゼ ビ ー ス ト ( を を! ふく ウォ レシ ト コマ ンド 変更 ゅ す ぺ or を すま 二 ⑤ に 。 当 身 技 か ら 打 貞 技 に 性 能 
変化 」 

ユキ +⑨⑪) の 使い 方 が 勝負 の 鍵 上 マス ター オフ ル ( バ ッ ト 1 ヒッ ト に つき ら 回 分 エグ ゼ ビ ー ス ト が 強化 され る 。 最大 4 つま 

を 握る 。 ま た 、 マ スタ ー オ ブ で 

バ ベ ッ ト (』 く っ 』 く っ +O) 1 四 27 の 本 057 加 革 本 9 な 性 能 は の 版 ど 同じ だ が 設置 系 の 飛 の 道 

具 で 約 5 秒 後に 発射 され る 


に より 、 エ グ ゼ ビー スト を 強 
化 で きる よ に な っ た 。 


口 = 曰 5 
@ カ ラス の 攻撃 バタ ー ン 
・ 上 中 ー サ キュ バス 一 羽 … 上 ー 中 
・ 中 ー 上 ー 中 一 羽 一 羽 一 羽 一 羽 
・ 羽 上 一 中 … サ キュ バス ー 上 一 羽 
・ サ キュ バス ー サ キュ バス ー 上 一 羽 … 上 


ト に ーー コ 
⑫ 版 は 地上 スレ スレ し 、 @ 阪 は 束 の 高 さ を 折 吉 ドク ロ 弄 飛び 送 具 を 放つ に 
ッ ト す る と 相手 を マー キン グ し 、 カ ラス の 自動 攻撃 が 始ま る 。 カ ラス の 自動 攻 
撃 に つい て は 下記 参照 。 カ ラス の 攻撃 バターン に つい て は 右 表 を 参照 


カラ ス 攻 撃 
ラ カラ ス 変 衝撃 


回 ox 避 回 3o 
二 


頭 の 上 位 の 位置 を いっ た ん 上 昇 し た 時 人 3 枚 の 羽 を 飛ば す 。 攻 撃 範囲 が サキ ュ バ ス に 変身 後 、 敵 の 位置 を ホー ミ 


水平 に 突進 。 ヒ ッ 後 、 食 め 下 45 度 の 広い の で 、 こ の 間 に 逃 げた り 、 ゼ イネ ス ング し 、 基 を 振り 下ろ す 中 段 技 で ヒッ 
ト 時 璧 バウ ンド 角度 に 突進 する ト ( ま と で +⑨) な ど ト 時 は ダウ ン 復 帰 不能 に な る 
EE ⑳ エ グ ゼ ビー スト Bi Ho 記 季 上 5 エク セー スト ・ 引 人 国 X 目 O 


ぞ で どす さ み オ の ① で どす さっ Gor⑨ 田 36/40 


財 い 、 自 分 の 目 の 前 に 謎 の 生物 を する 。 コ マン ド が わら 人 形 所 持 状態 で エグ ゼ ビ ー ー ス ト ( で の まさよ + の or⑨) を 人 
完成 すれ ば 必ず 発生 する の で 、 相 手 の 攻 撃 に 合わ せれ ば まず 相 うと 、 攻 撃 判定 が 巨大 で ヒッ ト す る と 画面 外 ま で 浮か す 強 化 版 
打ち に で きる 。 カ ウン ター 時 は よろ け を 誘発 し 、 追撃 が 可能 と な る 。 フ ォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル も 可能 だ 


本 Ei ウォ レン ト ・ 前 方 後方 目 O 目 x 


に 2 モコ ミア ムコ だ 5】 回 人 回 so 


本 ウォ レン ト 


ーー ニテ 巨 ーー ー = 作り * ーー 

飛び 道具 を 含め た 下段 技 以 外 を 受け 止め 、 敵 の 背後 に ワー プ し NORMAL 版 の ウォ レン ト の 打撃 の み を 繰り 出す 。 前 方 は 前 に い 
て 攻撃 する 当て 身 技 。 ヒ ッ ト 時 は 毒 状態 を 誘発 。 毒 状態 時 は 時 る 最も 近い 敵 の 背後 に 、 後 方 は 敵 の 目 の 前 に 出現 する 。 出 現す 
間 と と も に 体力 を 奪う が 、K.0. す る こと は で き な い 。 る まで 打 机 無 敵 だ が 、 ヒ ッ ト し て も 毒 効果 が な く 、 隙 は 大 きい 。 


ゼイ ネス ト ( 空 中 可 ) 目 X 目 X 


に 1 
ヤス で コロ ) 回 人 回 io 


マス ター オブ パペット 国 O 旧 O 


すさ みす さき み +⑨ 団 立 居 : 空 F 回 Bo 


困 


NORMAL 版 と 違い 、 設置 で を る の は 1 つま で 。 な お 、 NORMAL、 性 能 は NORMAL 版 と まっ た く 同 じ 。 わ ら 人 形 は NORMAL、EX 
EX 版 共通 で 、 空中 で ゼイ ネス ト (! や 二 ⑬⑪) を 出し た あと 、 空 、 版 と も に 最大 4 つま で スト ッ ク 可 能 だ 。 また 、 こ の 技 自体 複数 の 
ェ る 敵 を 攻撃 で き 、 ヒッ ト と 同時 に フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル で きる 


X 則 x 


回 ッ 外 eo 
巨大 な ドク ロ の 飛び 道具 
ヒッ ト す る と 毒 効 果 を 誘 
発し つつ ダウ ン を 玲 う 。 
距離 に よっ て は 追撃 も で 
きる ぞ 。⑩ 版 は 発生 が 早 
い の で 連続 技 に 組み 込 も 
う 。@ 版 は EX 専用 技 。 基 
本 的 な 性 質 は ⑩ 版 と 変わ 
ら な い が 、 こ ちら は 入力 
後 5 ら カウ ント 経っ て か ら 
発生 する 。 


| 2 セイ ネス ト or HITOMI or ジャ ンプ ⑤+⑩( カ ウンター) 一 立ち ⑩ 一 ⑨ グ レイ ヴ デ ィ ガー 


画面 端 な ら 、 さら に 立ち 一 キャ ン セ ルー グレ イヴ ディ ガー(! で †⑤) 
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一 覧 mm 


信頼 で きる 対空 技 を 持た な い テ 
スタ メン ト に と っ て 、 対 空 迎 撃 は 
急務 。 地 上 か ら は 必 十 ⑳ や 只 十 
⑩、 ファ ント ムソウ ル (! ふ る み 十 
⑬⑭) 位 し か 有効 な 対空 技 が な い 。 

い 、 空 中 で は ジャ ンプ や ジャ 
ンプ ⑳⑩、 ジ ャ ンプ ブ +⑪ な ど 強 力 
な 攻撃 が 揃っ て いる の で 、 ひ と ま 
ず 空 中 に 逃げ る の も 手 だ 。 


NHHMAL 條 


NORMAL 版 は 、HITOMI(』 ゃ で 
+⑧) と ゼイ ネス ト (! と で †⑪) 、 
合わ せ て 4 つの 設置 系 飛び 道具 が 
置け る の で 、 敵 の 自由 を 奪い や す 
い 。 ゼ イネ スト は 空中 に 設置 で き 
る こと を 活か し 、 敵 の ジャ ンプ の 
軌道 上 に 設置 し よう 。 HITOMI は 、 


の で 9 時 逃さ ず に ダメ ー ジ 


敵 の ジャ ンプ 直後 に 当たり や すい 叶 寺 
⑬⑩。 隙 は 人 ぅ が 、 リ ー チ の お か げ 
も あ っ て 使い や すい 


を 与え よう 
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@' 計 古 へ に 
剛 ロ ー 妥 〇 コー エ 
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MI 


設置 場所 に 重 な れ ば 、 敵 に 対す る 
バリ ア に な る 。 画面 端 を 取っ た あ 
と な ど に 設置 する の が いい だ ろ 
う 。 な お 、 ゼ イネ スト は 設置 後に 
ライ ン 移 動 し て も 消滅 し な い の 
で 、 適 当 に 設置 し て 逃げ る だ け で 
も いや らし く 立 ち 回 れる 。 


Il 月 エグ ゼ ビ ー ス ト は 


チー ム 戦 で 効果 的 ! 


画面 の 反対 側 付近 か ら 謎 の 生物 を 発生 させ る エグ ゼ 


ビー スト (や まさ きみ 二 ⑬) は 、 チ ー ム 戦 で こそ 真価 
を 発揮 する 。 テス タメ ント の 目 の 前 で 味方 が 戦っ て い 
て も 、G 那 魔 す る こと な く 後 方 の 敵 を 攻撃 で きる の だ 。 
味方 へ の 連続 技 を カッ ト す る の に も 役立つ 。 


エグ ゼ ビ ー ス ト で 味 
する の で 、 味 方 が 追撃 


設置 数 の 少な さ は ① 
ピー スト で 補え | 


EX 版 は HITOMI が 削除 ぐれ 、 ゼ イネ スト も 1 つ し か 
設置 で き な い た め 、 敵 の 行動 を 制限 し に くい 。 し か し 、 
エグゼ ビー スト (です きみ 二 ⑨) が 実に 強力 。 相 
討ち 狙い で 出し て よろ け を 奪い 、 立 ち ⑳ 一 キャ ン セ 
ルー グレ イヴ ディ ガー な どの 追撃 を 決め よう 。 


時 正面 か ら 攻 め て くる 
英 に は 滅法 強い ⑩ エ 
グ ゼ ビー スト 。 こ の 
強 さ を 活か す / め に 
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[ーー] = ジャ ンプ キャ ン セ ル 可 能 


地面 か ら 巨 大 な 氷 の 槍 を 出現 させ る 必殺 技 。 隙 が 大 きく ガー ド 上空 に 槍 を 投げ て 、 一 番 近 い 敵 に 向かっ て 飛ん で 行く 。 攻 撃 前 
され る と 反撃 を 受け る の で 、 フ ォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル し な い の 硬直 が 長い の で 周り に 敵 が いな いと き や 、 よ く 話 し 相手 に な 
場合 は 確実 に ヒッ ト す る 状況 で の み 使 いた い 。 っ て くれ ます (!〆 で 十 ⑫orG9orSor⑥⑪) を 盾 に 使 お う 
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ディ ズィー の 掌 か ら 誕 生 し た オプ ショ ン が 、 前 方 を 3 度 噛み 付く 。 ティ ズィー の 掌 か ら 出現 し た オプ ショ ン が 、 前 方 に 赤い レー ザ 
オプ ショ ン は 生成 に 成功 し て し まえ ば 、 デ ィ ズ ィ ー 自 身 が 攻撃 一 を 放つ 。 レ ー ザ ー は 他 の 飛び 道具 と 相殺 他 の 飛 
され て も オプ ショ ン が 消え る こと は な い . び 道 具 と 組み 合わ せ た 遠 距離 か ら の 射 届 戦 に - 組 み 込 も う 、 
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| EX 版 は 必殺 技 の 変化 が 目 
| 立つ 。 木の実 を 取る 時 に 使っ 
て た ん で す ・ 停 滞 ( を す 〆 十 
| ③) と 木の実 を 取る 時 に 使っ 
| て た ん で す ・ 速 射 ( エ す 〆 十 
 ⑨) が 追加 され 、 設 置 系 攻撃 
| と し て 役立つ 。 ま た 、 連 続 技 
| に 使え る 魚 を 捕る 時 に 使っ て 
た ん で すか が 削除 され て し まっ 
た が 、 新 技 の ミカ エル ソー ド 
(すま % み 二 ⑨) で 代用 で きる 。 
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攻撃 発生 が 遅く 、 リ ー チ が 短く な っ た 。 フ ォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 削 除 
「GGX」 の も の に モー ショ ン 変 更 。 ジャ ンプ キャ ン セ ル 不 可能 に 


| よく 話し 相手 に な っ て くれ ます 性 能 変 化 。⑫、⑬ 版 は 攻撃 を 受け た 時 点 で 消失 する よう に 
木の実 を と る 時 に 使っ て た です 性 能 変化 。③ 版 は 目 の 前 に 停滞 する 球体 を 生成 し 、⑫ を 郊 す と 発射 する 。 
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⑬ 版 は 槍 を その 場 で 発射 する 。 ど ちら も 空中 で も 使用 可能 。 ま た 、 フ ォ 
ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル も 可能 

魚 を 捕る 時 に 使っ て た ん で すか ら 変 更 され た 技 。 リ ー チ の 長い 8 ヒッ ト 

技 で 、 ら 発 目 ヒッ ト 時 は ダウ ン を 玲 う 。 フ ォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 可 能 

攻撃 発生 が 遅く な っ た も の の 、 出 始め か ら 無敵 時 間 が つい た 

投げ 技 か ら 瑞 の 攻撃 を 受け て 発動 する 当 身 技 に 変更 。 技 を 出し た 時 点 で 
テン ショ ン ゲ ー ジ は 消費 し て し まう 

EX 専用 覚醒 必殺 技 。 約 5 秒間 の 間 、 相手 の 攻撃 を 受け て も ダウ ン し な い 、 
ダメ ー ジ 1 、 や られ 硬直 が な い 、 と いっ た バ パワー アッ プ を する 。 た だ し 、 
投げ 技 、 覚 醒 必殺 技 は 例外 で 、 通 常 通り ダメ ー ジ を 受け バ パワー アッ プ 状 
態 も 解除 され る 。 ま た 、 約 5 秒 経過 後 は 気絶 状態 に な る 
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さま ざま な 種類 の 飛び 道具 が あ 
る の で 、 接 近 戦 より は 遠 距離 戦 に 
長け て いる 。 も し 、 敵 に 接近 され 
そう に な っ て も ハイ ジャ ンプ か ら 
の 空中 ダッ シュ の 回 で 距離 を 離せ 
る の で 、 捕 まえ られ る 心配 は 少な 


い 。 遠 距離 で 安全 を 確保 し つつ 、 
飛び 道具 で 一 方 的 に 攻撃 を 仕掛 け 
る スタ イル が 強力 だ 。 


鳥 を 捕る 時 に 使っ て た ん で す ( す % み + エ ⑨⑩) は 、 ビ 
ン ポ イント を 攻撃 する の に 便利 な 必殺 技 で 、 チ ー ム 戦 
で は 敵 だ け を 狙い 撃つ の に 長け て いる 。 ヒ ッ ト 後 は ダ 
ウン 復帰 不能 な の で 、 チ ー ム メイ ト か が 追撃 を 加え れ ば 
一 気 に 大 ダメ ー ジ を 与え る こと も 可能 だ 。 


連続 技 を 喰らっ て いる 味方 を 救出 する の に 便利 な 、 昌 を 捕る 
時 に 使っ て た ん で す 。 ダ メー ジ も 高い 


敵 を 画面 端 に 追い 込ん だ 状況 で 、 
NORMAL 版 な ら 飼 を 摘 る 時 に 使 
っ て た ん で す (!\ み 寺 ⑪)、 EX 
版 は ミカ エル ソー ドー み 二 ⑨) で 
ダウ ン を 奪っ た ら 、 すか さ ず ⑨⑩ よ 
く 話 し 相手 に な っ て くれ ます 


(を 二 ⑪) を 出 そ う 。⑨① よ く 
話し 相手 に な っ て くれ ます の レー 
ザー は 攻撃 に 時 間 が か か る の で 、 
まず は 打撃 と 投げ で ガー ド を 揺 さ 


点 る 。 打撃 が ガー ド さ れ た と し て 
も 、 そ の あと に レー ザー が 瑞 を 攻 
撃 す る の で 、 再び 2 択 攻撃 が 仕掛 
けら れる ぞ 。 
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ジョ ニー の よう な ロボ 


| カイ と いう こと で 、 ジ 
| ョ ニー の 技 は も ちろ ん 装 


| 備 させ 、 工 族 暑 の 代わ り 
| に ヴォ ルカ ニッ ク ヴ ァ イ 
| パー、 デ ィ バ イン ブ プレイ 
| ド の 代わ り に レス ティ ブ 
| ロー リン グ を チョ イス 。 


HURH 基 本 連続 技 男 還 昌 間 間 間 間 間 間 


ミス ト フ ァ イ ナ ー* 中 段 


遠 距 離 立 ちか ら ミ ス 
ト フ ァ イ ナ ー 構 え キ ャ ン 
セル に 連係 させ て 攻め 込 
み 、 Y ブ レー ド が ヒッ ト し 
た ら グ リタ ー イズ ゴー 
ルド を 当て て ミス ト フ ァ 
イナ ー の Lv を 上 昇 さ せよ 
う 。 あと は 連続 技 を 狙う 。 


(画面 端 ) y プ レー ドー グリ ター イズ ゴー ルド Lv2 ミ スト ファ イナ ー・ 上 段 ー グ リタ ー イズ ゴー ルド ー ァ プレ ー ド ー レ ステ ィ ブ ロー 


リン グ ・⑬⑲ 一 ヴォ ルカ ニッ ク ヴ ァ イ バ ー 


内 内 2 夫 放 | 介 、 。 | MO なの: 中 、 押 、 天 いも の 人 
5 5 W 91 DE い 


⑱⑯。 | 4 人 。 | 』 9 | 5。 | 5。 | 4 は 
LIL) 0 較 い い ) 引 | 
ソ っ | ) ソ ソ 日 叶 上 | ? | > 丈 NN 


NN に ビエ ュー に NMI10Frー ビ ミ 


蘭 CAws 


出身 : 人 サー スト ラリ ア 
/ 誕生 日 : 6 月 15 晶 
『 預 : 精 探し 、 日 記 
大 切な や の : 健康 祈願 の お 守り 


3HIIH ヨ ヨ L ヨ TdAHJ VIH5I HV3 ヨ ALTIH ロ 
ss $ 遂 


と O 〇 上 自 X 
出 始め か ら 足 元 の や られ 判定 が な く な る 
の で 、 け ん 制 を 潰す の に 役立つ 


50 


X 回 X 


突進 力 の ある 中 段 技 で 、 ヒ ッ ト 時 は ダウ 
ン を 奪う 。 た だ し 、 動 作 後 の 隙 も 長め 


地上 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 は よろ け 誘 発効 
果 を 持つ 。 攻撃 判定 が 強く けん 制 に 最適 


9 〇 O 占 X 
リー チ が 長く 、 飛 び 
使え る けん 制 技 


謎 の 液体 を 飛 | 
道具 の よう な 局 


男 昌 ox 


攻撃 判定 が 強く 、 持 続 時 間 も 長 い 剣 泊 依 
の 主力 技 。 攻め 込む 際 や けん 制 に 使 お う 


判定 が 強く 、 持 続 時 間 も 長 い 。 ザ ッ パ の 
目 の 前 に 置く 盾 の よう な 出し 方 が 有効 


リー チ こ そ 短 いも の の 、 し ゃ が み ガ ー ド 
不能 の 属性 を 持つ 。 ガー ド 崩 し に 便利 だ 


地上 ヒッ ト 時 は よろ け 誘 発効 果 。 し ゃ が 
み ⑩ 以 外 の すべ て の 通常 技 に 移行 可能 
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O 上 自 X 
上 方 向 に 攻撃 判定 が 強く 、 対空 に 使え る 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 は 追撃 が 決め や すい 


攻撃 判定 、 リ ー チ に 優れ た 攻撃 で 、 ラ オ 
ウ 張 依 の 主力 けん 制 技 の 1 つ 


キャ ン セ ル 不 可能 だ が 、 ヒ ッ ト 時 は ダウ 
ン を 奪う 。 ダウ ン 追 い 打 ち を 決め や すい 


こん に ち は 三 匹 の ムカ デ (以下 ムカ デ ) を 出す と (※ 
相打ち 、 ロ マン キャ ン セ ル 時 は 除外 )、 犬 、 剣 、 幽 吉 
の いずれ か が 洒 依 する 。 攻 撃 を 受け る と 悪霊 は 消え 、 


魂 が 6 個 以上 で ムカ デ を ヒッ ト さ せる か 、8 個 の 状態 
で ムカ デ を 出す と ラオ ウ を 16 カ ウン ト 江 依 させ られ 
る 。 ま た 、 覆 まれ る !!(m ゆ さす の と やみ 二 ⑨) を 出す と 


地面 か ら 3 匹 の ムカ デ が 吐 い ずり 出る 技 。 ヒ ッ ト 時 は 霊魂 十 6 の 
効果 を 持つ 。 出 始め か ら 打 軸 無 敵 時 間 を 持ち 、 瑞 の 連係 へ の 割 
り 込 み に 使え る 。 また 、 出 す と 必ず 悪霊 が 江 依 する 


に ストア ス ニコニ コ H) 


立 ・ 屈 ・ 空 F 25 
口 か ら 骨 を 伸ばし て 
攻撃 する 。 全体 動作 
が 早く 、 短い スパ ン 
で 出せ る の が 強み 。 
画面 端 で の 連係 を 組 
む の に 必須 の 存在 
だ 。 


隊 詳 間 も 出せ る の が 強み 


強制 的 に 無 江 依 状態 に な る 。 


立 ・ 屈 ・ 空 FM 40x4 


背中 か ら 三 匹 の ムカ デ が 産ま れる 覚醒 必殺 
技 。 出 始め か ら 無 敵 時 間 が ある うえ 、 全 体 攻 
撃 効果 も 付加 され て いる の で 、 乱戦 で 出す と 
効果 を 発揮 する 。 ま た 、 ガ ー ド され て も 隙 が 
小さ さい の で 気軽 に 出し や すい の も 強み だ 。 な 
お 、 こ の 技 を 出す と 強制 で 無 源 依 状 
の で 、 ラ オウ 緒 依 時 に 出す 場合 は 要 注 意 


こ 戻 る 


立 ・ 屈 ・ 空 F 25 
前 に 向かっ て 突進 攻 
撃 を 出す 技 。 犬 の 移 


3 動 手段 に な る ほか 、 
加 ザッ パ バ が 攻め る 際 に 


出せ ば 、 攻撃 と 盾 の 
役目 を 担う 攻撃 手段 


に 


全 85 不可 60 
尻尾 を 振り 上 げ て 上 攻撃 発生 は や や 遅い 
昇 する 対空 技 。 ヒッ も の の 、 ガー ド 不 能 
ト 時 に 吉 魂 が 1 個 追 の 噛み 付き 攻撃 を 出 

月 加 さ れる 。 攻撃 発生 す 。 ヒッ ト 時 は 吉 魂 
が 早く 、 ガー ド 中 に が 2 つ 追 加 さ れ 、 横 


に 向かっ て 吹き 飛 
話 。 


無 浅 依 時 犬 江 依 時 農 霊 温 依 時 LE | ラオ ウ 湊 依 時 
50 3EY ち FT ik し ゃ かがみ で +⑨ こ しゃ か 7 Yo てこ 
裕二 ⑫ 一 近 立 ち ③ が 不可 能 | な ・ 遠 立ち ⑨ 一 只 十 が 可能 立ち 一 し ゃ が み ⑲⑩ が 可能 
(どちら も 吉 計上 る ) ー し ゃ が み が 可 能 | お 0 - し e か 9 が 人 ト 能 | 足 い ー ユ 0 
⑬-@+⑩ か 可能 ⑨ー 
⑬⑩ー⑬+⑪ が 可能 | な し な し な し ⑫ が 可能 ⑩ 一 ⑩ が 可能 
⑩…⑨+⑩ か 可能 
立ち ⑩( 中 脱 ) 立ち (中段) 9 し ゃ が み ⑤ 下 段 ) | し ゃ が み @( 下 騰 ) 
ユ +@⑩ 中 胸 ユ +⑥( 中 陣 ) 5 み 記 ー ト 有 、 ワ ャ ン | ゆあ 十 ⑩( 中 自 ) し ゃ が み ぐ ⑩( 下 税 ) 
た 立ち ゅ し ゃ が み ⑯⑫ 立ち ゅ し ゃ が み ⑯⑫ | 立ち ゅ し ゃ が み ⑮⑬ 
な し 4 ジャ ンプ ⑨ ジャ ンプ ⑨ ジャ ンプ 
0 2 し ゃ が み ⑩ 
立ち ⑩ 只 +⑨⑪ 立ち ⑩ 只 +⑨⑪ ユエ の ジャ ンプ ⑨ な し な し 
4 に YO の 7 立ち ゆ 33 立ち ⑫ 
近 立ち | 近 立 ぢ ( し ゃ が ンカ 近 立 ち 遠 立 ち し ゃ が み @ 只 の 
し ゃ が み ⑩ ャ ンプ ⑨ | 立 5 の ジャ ンプ @ し ゃ が み @ み + ら 
ジャ ンプ @ 人 9 Se os 
ジャ ンプ @ ジャ ンプ ジャ ンプ @⑫ ジャ ンプ @ ゅ ジャ ンプ 


※ 立 ち = 立 ち ガ ー ド 可能 屈 ニ しゃがみ ガ ー ド 可能 空 三 空中 ガー ド 可 能 空 F= 空 中 フォ ルト レス ディ フェ ンス 可能 


HIHg 3L は TdHJ VIHBI HV ヨ g AiTIH ロ 


y ) 


回 


HIHH 3L3TdAHJ VMIHBI HV3 ヨ ALTIHg 


par 


幽 寺 が 回 転 する 飛び 道具 で 霊魂 1 


を 描い て 飛 点 。 ヒ ッ ト 時 は 対象 
動 。 ザッ パ が 攻撃 を 受け る か 3 回 


に ムリ スエ コロ 】 


刻 を 水平 に 振り 
ッ ト 時 は よろ 本 
制 と し て 使い や すい 


9 果 を 持つ 
また 、 


すさ み 二 @ 中 に ⑨① 


1 ヒッ ト ご と に 吉 魂 十 ] 、 


で 直 〇 で 交 の 雪 道 


こ 了 幽霊 が 間 き 、 不 幸 モ ー ド が 発 
攻撃 を 出す と 終了 する 
立 ・ 屈 ・ 空 F 力 30、 30 


地上 ヒ 
空振り 時 の 隙 が 少な く 、 け ん 


吉 殊 稼ぎ に も 便利 だ 


立 ・ 空 285 

犬 が バク 転 し な が ら 後ろ へ 
移動 する 。 こ の 動作 中 は 完 
全 無敵 な の で 移動 手段 と し 
て 使え る 。 こ こ で 追加 入力 
すれ ば 、 し ゃ が み ガ ー ド 不 
能 の 突進 攻撃 が 発生 。 な お 、 
犬 半 依 時 は ライ ン 移 動 、 犬 
攻撃 中 に 攻撃 を 受け る と 消 
滅 し 無 江 依 に な る 


5、】 


その まま 帰っ て こない で くだ さい 、 ジ ャ ンプ 、 し ゃ 
が み ⑳⑩ を 出す と 、 幽 霊 が 着弾 点 に 停滞 する 。 痛 後に 
幽霊 が いな いと @、⑳ 系 の 攻撃 が 出 な い の で 注意 。 
幽霊 は 一 定時 間 経過 か ザッ パ が 触れ る と 回 収 する 。 


剣 が 斜め 上 に 向かっ て 上 昇 する 技 。 出 始め か ら 打 撃 に 対し て 無 
敵 で 、 ヒッ ト 時 は 霊魂 十 1 、 英 を 吹き 飛ば す 効果 を 持つ 敵 の 連 
係 に 対す る 割り 込み や 、 対 空 と し て 使う の が ベス ト だ 


立 ・ 屈 ・ 空 F 皿 20-45 
剣 に 体 を 買 か れ た 状態 で 突 
進 す る 。 ヒ ッ ト 、 -ー ド を 
問わ ず 攻 撃 が 当たる と 、 剣 
が 対象 の 背後 に 移動 。 こ こ 
で ⑨⑳⑰ を 押す と 追加 攻撃 が 出 
る 。 突進 部 分 は 寺 魂 二 1 で 
UE 力 ウ ンタ ダー ヒッ ッ ト 時 は 
よろ け 誘 発 、 追 加 攻 撃 は 吉 


魂 二 すさ で ダウ ン さ せる 


立 ・ 屈 ・ 空 F 8x3Z30X ら 
目 の 前 に 如 の 文字 が 刻印 さ 
れ た 球体 を 発生 させ 、 追 加 
入力 を する と 前 に 飛ば す 
目 ダー ク ネ ス アン セム は 3、 
追加 攻撃 は ら の ヒット し 、 共 
こ 空中 ガー ド 不 能 か つ ダ ウ 
ン 復 帰 不能 時 間 が 長い 。 ダ 
メー ジ が 高く 、 け ん 制 に も 


連続 技 に も 組み 込め る ぞ 


っ さ ! ど と モー ナ G 立 ・ 屈 ・ 空 F 回 40x10 


腕 を 槍 に 変化 させ 、 上 空 へ 向かっ て 突き 出す 技 攻撃 発生 が 尋常 植 を 振り 下ろ し 、 無数 も の 雷 球 を 発生 させ る 覚醒 必殺 技 。 全体 攻 
な く 早 いう え に 、 出 始め か ら 完 全 無敵 。 ダメ ー ジ が 高く ヒ : ッ ト 時 は 英 柚 効 果 は な い が 、 多段 ヒッ ト 技 な の で 複数 の 敵 に 攻撃 し や すい 
を 吹き 飛ば す 。 連続 技 、 割り込み 、 対空 に 使え る 万 能 技 た だ し 、 至近 距離 か ら 後方 に は 攻撃 判定 が な い 点 に 注意 


1 上 ( 無 ) ダ ッシュ [し ゃ が み ⑩⑬ 近 距離 立ち ③】…⑲ 一 こん に ち は 三 匹 の ムカ デー⑰⑲ 一 ダッ シュ 立ち ⑦…⑲ 一 こん に ち は 三 匹 の ムカ テ 


犬 の 距離 が ザッ パ と 近い こと が 条件 。 ジ ャ ンプ 【 ゆ …③】 の あと に 方 向 キ ー カ と ③ 十 を 入力 する の が コツ だ 


づ 』 ( ラ ) ラ スト エド ガイ ー⑬⑨ 一 ダッ シュ {| み 二 一 ⑨ー ダ ー ク ネス アン セム ー 追 加 攻 撃 !Xn 


最大 級 ダ メー ジ の 連続 技 。 画 面 端 付近 に 着い た ら ダ ー ク ネス アン セム … . 人 DS( も くつ +G 中 に ) を 省略 し て っ +⑩ だ 


の 有 ( 剣 ) ダ ッシュ 【 し ゃ が み ⑩ 一 し ゃ が み ③ 一 立ち 0①】 一 ⑨ 一 痛 そ う 、 っ て いう が 痛い 


9 シュ か ら の 連続 技 中 段 技 始動 の "上 1- ・ キ ャ ン セ ルー 近づく と 遂 き ます (みす +⑪) も 有効 だ 


盛 』 ( 晶 ダ ッシュ [し ゃ が み ⑳⑩ー し ゃ が み ⑨X ら 3 一 立ち ⑩】…⑲…⑨ そ の まま 帰っ て こない で くだ さい 一 ⑬⑲ 一 ダッ シュ …… (最初 に 戻る ) 


IIH ヨ ヨ L ヨ Td 人 NH VMIHBI HV ヨ g AITIH ロ 


自 


HIH ヨ 3L は TdHJ VIHSBI HV3 ヨ ヨ ALTIHB ヨ 


EX 版 は ラオ ウ の 通常 技 の み EX の キ な 上 へ へ ユー 
異な り 、 立 ち 、 し ゃ が み 、 叶 士 ⑩ の | 悪霊 の : 霊魂 8 個 で の ラオ ウ 浅 依 な し 

TK4 レ 8 無 可 依 : し ゃ が み ⑩ し ゃ が み ⑩ 以 外 の 技 へ の ガト リン グル ー ト 削除 
モー ショ ン が 変化 。 必 条 技 の 性 衣 こち は = 史 の / ム カテ ヒッ ト 時 に 寺 列 が 増加 し な い 。 ど の 海 信 中 で も 出せ る 
能 自体 は 変わ ら 5 な いも の の 、 霊 上 | 犬 攻撃 (人 す +@+⑨) ヒット 時 に 霊魂 が 増加 し な い 
魂 増 増 R ロー 上 犬 攻撃 (%+⑨+⑩) ヒット 時 霊魂 1 
魂 増 加 技 の 増加 数 が 全体 的 に っ + の し ゃ が み ⑫、⑳、⑤ か ら の ガト リン グル ー ト 削除 
少な く な っ つて いる の で 、 チエ ッ ク | 錠 う 、 っ て 3 か 処罰 掌 ヒッ ト 時 霊魂 1 
し て お く こ と 。 また 、 EX 専用 技 落ち と いて くだ さい ヒッ ト 時 に 霊魂 が 増加 し な い 

ご 利用 は 計画 的 に EX 専用 技 。 霊魂 を 消費 し て 任意 で 悪霊 を 流 依 する N 

の ご 利用 は 計画 的 に (すす 二 ⑫ | ラオ ky5O NORMAL の し ゃ が み ⑩ と 同 モ ーション 。 ヒ ッ ト 時 は 浮か す 
pr⑬or③or⑨⑩ ) は 、 霊 魂 を 消 | ラオ ウ 依 しゃ が み ⑩ NORMAL の 立ち ⑩ と 同 モー ショ ン 。 下 邊 攻撃 で ヒッ ト 時 は ダウ ン | 


E__ 


ラオ ウ 濾 依 串 ⑨ モー ショ ン 変 更 。 発生 の 早い 中 段 攻撃 で ヒッ ト 時 は 浮か す 。 キャ ン セ ル 
~ 亜 寺 左 漏 佐 よ 
費 し て 任意 に 悪 直 を 江 依 させ る He 


も の で 、 戦術 の 根幹 を な す 技 だ 。 由 ナッ クル カイ ザー EX 専用 覚醒 必殺 技 。 攻撃 力 が 高く 、 ヒ ッ ト 時 は 追 員 可 能 。 
x パ 


| ピッ クア ッ プ 


EICK: UT 


加計 玉 C3 


器 魂 を 消費 し て 任意 の 悪 吉 
を 半 依 させ る 技 で 、⑫ 一 ⑲ 
ボタ ン が 如 悪 填 に 対応 。 吉 
魂 消費 数 は それ ぞ れ 、⑩ で 
剣 (一 ら )、 POP 【S) 
で 句 霊 ( で ラオ ウ 
(ご B)。 の 明和 を 浦 た し て い 
る と 即 、 悪 霊 が 送 依 する も 
の の 、 数 が 足り な いと 失敗 
動作 が 発生 する の で 注意 。 


EX 版 は リー チ が 短く な っ た も の の 攻撃 発生 の 早い 中 段 技 に 変 NORMAL 版 の 只 十 ⑩ と 同 モ ー ショ ン の 攻撃 で 、 リー チ が 長く 、 
化 。 ノ ー キ ャ ン セ ル で ナッ クル カイ ザー( み 4! の や ーー+⑤) が 攻撃 力も 高い 。 ヒ ッ ト 時 は 壁 バ ウン ド か つ ダ ウン 復帰 不能 な の 
つなが る の で 、 ガ ー ド 崩し に 使う と 強力 だ で 追撃 が 可能 だ 。 さ ら に 、 全 体 攻 撃 効 果 も つい て いる ぞ 


1 用 (ラオ ウ 洛 依 限定 ) ゆ ゅ 二 ⑨ 一 ナッ クル カイ ザー 一 [ 近 距離 立ち ③ 一 立ち ⑰】 一 ②… ラ スト エド ガイ 


ナッ クル カイ ザー( つ くも の を つよ ⑨) は ノー キャ ン セ ル で OK。 只 填 ⑨ の ヒッ ト を 確認 し て 出す よう に する こと 


ザッ パ の 基本 方 針 際 


先 の 必殺 技 解説 に も 記し た が 、 有人 
NORMAL 版 、EX 版 と も に 霊魂 増 そ に の 
加 技 を 当て て 、 霊 魂 を 溜め つつ 各 る 使 で 
悪 圭 で 闘う の が 基本 。 こ こ で 注意 尼 かい は | 
し て お きた いこ と が 2 つ 。 まず 1 つ を り 2 
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は ラオ ウ を 洒 信 させ る こと が 目標 
と 思わ れ が ち だ が 、 そ れ は あく ま 


増 ダ 
で 指針 の 1 つ 。 無理 に 狙う 必要 は 6 昌和 イ 

無く 、 闘い や すい 悪霊 で 闘え ば い の | 

い 。 も う 1 つ は 、 チ ー ム を 組ん だ ーー oc 和 作 
際 、 味 方 に 圭 残 増加 技 を 当て て も 弟 ぶ を 詩 る も の の 、 発動 まで に 時 間 が か ラ が 
押 到 は 増加 し な いと いう こと だ 。 か る うえ に 、 阻止 も され や すい る 革 
攻め 込む 際 は リー チ の 長い 遠 距 - 紀 
離 立 ち で けん 制 し つつ 、 宅 の ま す て 数 
ま 帰 っ て こない で 下さ い (『 さ っ けち 戦 
+⑥or⑩ (空中 可 )) を ば ら 撤 く の も いさ 
が 基本 。 その まま 帰 つて こない で 計る 
下さ い が ヒ ッ ト し て いた ら 、 別 の ラ 医 放 | 
イン に 逃げ 、 不幸 モー ド を 継続 させ た 
る よう に 仕向 け よ う 。 また 、 敵 が 接 の 輝 幸 
近 し て くる よう な ら 、 バッ クジ ャ ン と 
ブ @⑩ を 置い て 、 盾 代わ り に する の 電 店 
も 有効 だ 。 た だ し 、 くれ ぐれ も ザ ツ (クジ ャ ンプ @ を 置い て お け ば 接近 を 詳 < 別 
バ の 背後 に 明 寺 が いな く な る よう 陣 み や すい 。 攻め 込ま れる と 思っ た ら と 臣 る サザ ィ 
な 事態 は 避け る よう に 。 りあ え ず の 感覚 で 出し て いい ぞ る バン 
攻撃 力 が 高く 、 触 れれ ば 体力 1 9 ス 押 
本 分 を 奪え る ほど の 連続 技 を 狙え 誠に 
る た め 、 強 気 に 討 っ て 出 て いこ う 。 取 ガ 動 
NORMAL 版 な ら 立 ち ⑨ や ゆ 二 る ズ 
⑳、EX 版 は 遠 距 離 立ち や し ゃ た 
が みか ら ダ ー ク ネス アン セム ー て 
追加 攻撃 (#% み +@ー⑤) を 出 明 の サザ E 
し 、 そ れ を 盾 に 攻め 込 も う 。 接 近 そ 1 
戦 に な っ た ら 、NORMAL 版 は ダ 漠 っ な 
スト アタ ッ ク と し ゃ が み @⑤、 EX 版 1 ーーeet ミチ 
は ゆ †⑩ と し ゃ が み ⑨ で ど 択 を 仕 ター ク ネ ス ア ン セ ム 連 名 攻 撃 を 盾 に 攻 レッ ク 
掛け て ガー ド を 崩 そ う 。 決 まれ ば め ゅ 込 お 。 敵 が ガー ド を 固め て いる よう な うぶ あ 
勝負 は いた だ きだ 。 ら 中 下段 の ら 択 で ガー ド を 月 そう り 2 衝 


HIH ヨ 3L は TdHJ VIHBI HV3g ALTIIH ロ 


1 


HIHH 3 は LTdHJ VIHBI HV ヨ ヨ ALTIH9g 


の )/ 


田 


近づく と 逝き ます (みす の で 十 
⑥⑩) や 、 痛 そう 、 っ て いう が 痛い 一 
追加 攻撃 (の 〆 す きみ 二 一 ⑨⑰) な 
ど 、 霊 魂 を 増加 させ や すい 技 を 中 
心 に 関 お う 。 ま た 、 ジ ャ ンプ ⑳⑩ で 
の けん 制 も 有効 だ 。 合 涯 依 は 維持 
する 必要 が 無い の で 、 ダ メー ジ 覚 = 
司 で 落ち あと を いて くだ さい (みす や リー チ の 代り 近づく 活き まず は 、 届 答 そ う 、 つ て いう か 窒 い も 乱戦 用 。 追 
+⑪) を 出す の も アリ 。 同士 が 闘っ て いる と ころ で 使 お う 加 攻 撃 も 積極 的 に 出 そ う 


犬 濃 依 時 は 本 体 が ガー ド 中 で も 
犬 攻 撃 が 可能 と いう 特性 を 活か 
す 。 基本 的 に は 犬 の 近く で 待機 し 、 
敵 の 攻撃 を ガー ド し た ら 攻 撃 発 生 
の 早い 犬 攻撃 (信二 ③+⑪) で 反 
撃 し よう 。 ま た 、 敵 が ダウ ン し た 
先 に 犬 が いた 場合 は 、 敵 の 起き 上 っ 
が り に ガー ド 不 能 の 大 政 標 お ( す に n に 大 取 還 が 出せ る メリ ッ ト を 了 あ ら ば 大 了 還 や 踊 技 の 天 到 本 
人 +⑨⑪) を 重ね る と いい 。 活か し 、 ガー ド 後 の 反撃 を 重視 し よう (で +③+⑨ー+⑬⑪) も 狙 お う 。 


NORMAL 版 は 乱戦 状態 に と 
に ち は 三 匹 の ムカ デ ( 無 江 依 時 に 
すみ 寺 ⑫) や ライ ン 移 動 攻 撃 を 
メイ ン に 使い 、 ヒ ッ ト し た ら ダ ウ 
ン 追 い 打ち で て ムカ デ を 当て て 霊 
魂 を 稼ご う 。EX 版 は 無 源 依 で いて 
も 霊魂 を 溜め られ な い の で 、 一 ム 


し さっ さ 亜 E 
カ デ を 出し て さっ さと 他 の 惑 圭 を OBMAL は ムカ テ を 当て れ ば 零 。 安全 な 場所 を 確保 し 、 ム カ デ を 出し て 
爆 依 させ た ほう が 無難 だ 。 魂 寺 ら 。 強 引 に 狙っ て も いい だ ろう 他 の 悪霊 を 間 依 し よう 


し ゃ が み ⑩ を 当て た ら 、 中 段 技 の ライ ン 飛 ば し 攻 ご 利用 は 計画 的 に (! す 十 ⑫orGorGor⑪ ) は 隙 が 
撃 と 下段 技 の 足 払 いで ガー ド を 揺さぶる の か が 効果 的 。 軒 小 べ い の で 、 立 ち ⑨ な ど ガ ー ド 硬直 の 長い 通常 技 か 
ライ ン 飛 ば し 攻撃 は 見 切ら れ に くく 当て や すい ぞ 。 ら キ ャ ン セ ル す れ ば 、 有 利 な 状況 が 作り 出せ る 。 


立ち な ど 、 ガ ー ド 
硬直 の 長い 技 か ら キ 
ャ ン セ ル す れ ば 、 有 
利 に な る 時 間 が 多 
い 。 剣 立ち ⑳ か ら 幽 
霊 遠 距離 立ち ③ な 
ど 、 独 自 の 連係 を 組 


ライ ン 飛 ば し 攻撃 後 は ライ ン 移 動 を 入力 し て お く 。 ヒ ッ ト 時 も う 
ら つ 


は 連続 技 が 狙え 、 ガ ー ド 時 は 安全 に 別 ラ イン に 逃げ られ る 
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体重 : 50k 到 』 
出身 : イギリス "人 人 CD 
妥 生 日 : 10 月 6 日 全 いい 
下味 : ヨー ヨー、 影 で 男 ら じ だ 務め る 三 / 1 4 
大 切な も の : 両親 、 ぬ い ぐ る あの ロジ ャ ニー MD 
父 癌 か ら 初め て 抽 ea 
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RMUT CUORUNNMON、 
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HVdg ALTIH ロ ヨ 


ド 1 


YOYO を 前 方 に 伸 ば YOYO を 伸ばす 攻撃 で 
離 に 届く 対空 と し て 


攻め の 起点 と し て 使え る 主力 


IIIHH 83L は TdNHdJ VHBI 


立ち ガー ド 不 能 の 下段 技 。 発 生 が 早く 
サー ド 崩 し や 連続 技 の 起点 に 使え る 


〇 O 自 X 


の キッ クス ター ト マイ ー ド # は ダ 空 こし て の 使用 が 
02R( ま ceh 人 に つ げ よ う 連続 技 の 交 う 牙 の 動 に も 使え る 


攻撃 判定 が 強く 、 攻 め 込む 際 | - 使 える \ の タダ る 間 は 、⑨ 連 打 で 何 回 も 
中 連続 技 の 中 継 に も 必須 の 存在 だ \ の あと で 狙い や すい そ 


["] = ジャ ンプ キャ ン セ ル 可 能 


YOYO を 配置 する 技 で 、 地 上 版 は 年 、 只 、 上 、 信 、 プ の 5 つ 、 
空中 は 方 向 キ ー の 全 方 向 に 対応 し て 配置 で を る 。 こ れ を 出す と 、 
YOY03 引 き 戻 し や ロジ ャ ー を 使っ た 必殺 技 が 使え る ぞ 


YOYO が ぬい ぐる み の ロ ジャ ー に 変化 し 、 パ ンチ を 繰り 出す 


の で 強力 。 攻 撃 
て も いい 


ダメ ー ジ が 高く 、 ヒ ッ ト 時 は よろ け 効 果 カ 
を 受け な けれ ば 消滅 し な い の で 、 盾 代わり に 使 - 


立 ・ 屈 ・ 空 F 


22x4 


YOYO を 周囲 に 回 転 させ る 4 ヒッ ト 技 。 出 始め か ら 無敵 時 間 が あ 
る の で 、 割 り 込み や 起き 上 が り に 出す と 効果 的 。 フ ォ ー ス ロマ 
ン キ ャ ン セ ル は 地上 版 の み 可 能 だ 


YOYO 配 置 中 また は ロジ ャ ー ハ グ ヒ ッ ト 中 に ①⑪ 


5 間 m 


配置 し た YOYO を ブリ ジッ ト に 引き 戻す 
定 が 発生 し 、 攻 撃 が ヒッ ト す る か 、 ブ リジット 
Or 喰らう と 消滅 する 。 使 いや すさ が 最大 の 利点 


YOYO 配 置 中 また は ロジ ャ ー ハ グ ヒ ッ ト 中 に 』 必 や +①⑪ 


Di 3 


53 | 訂 


YOYO が ロジ ャ ー に 変化 し 、 
一 定時 間 経 過 、 ラ イン 移動 で 消滅 する 
は 足 払い 、 ジ ャ ンプ 十 ⑨ か ら キ ャ ン セ ル で きん 


YOY0 配 置 中 また は ロジ ャ ー ル ハグ ヒッ ト 中 に ゅ \! ア で う +0 


YOYO が ロジ ャ ー に 変化 し 、 災 の 輪 で 攻撃 
ライ ン 移 動 、 一 定時 間 経 過 で 消滅 する 。 出 始め 
あり 、 敵 の 起き 上 が りや 乱戦 で 出す と 効果 絶大 


中 は 攻撃 判 


が 攻撃 を ガー ド 


回 転 刃 で 攻撃 。3 回 ヒッ ト す る か 、 
な お 、YOYO 系 必殺 技 


よい 


全 55x18 


テー 


18 回 ヒッ ト す る か 、 


か ら 無 敵 時 間 が 


1 用 [立ち ⑳ っ 近 距 離 立ち 一足 払い ]…⑲ー キ ックス ター ト マイ ハー トー⑪⑨⑲ー ゅ +6-0@⑨-[⑨- す 16-0⑨-【⑨-! す 1) 


足 払 い ヒ ッ ト 時 の 距離 が 速い と キッ クス ター ト マイ ハー ト (ふゆ 十 ⑬) が つなが ら な い の で 、 近 距離 立ち ⑬ を 省 こ 


ど 用 遠 距 離 立 ち ③…⑨ 一 YOYO0 引 き 戻 し ー ダ ッシュ [ 遠 距離 立ち ③ 一 足 払 い 】 


づ 上 スタ ー シ ッ プー③③⑨ 一 ジャ ンプ 【⑦ー す 一 0⑨ー【③ー す ]@) 
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|: に 


EX 版 は 叶 十 や 定 払い な 


ど 、 主力 通常 技 が 軒並み パワ 5 ジャ ンプ キ ャ ン セ ル 不 可能 に 
in 間 攻撃 判定 弱体 化 。 真 上 に 攻撃 判定 が 出 な い 
ー ダ ウン 。 ま た 、 必 殺 技 の ス 攻撃 レベ ル 1 に 
ター シッ プ ( み まさ 二 ) が | っ 9S 硬直 が 増加 
の 足 払い 攻撃 発生 が や や 遅く な っ て いる 
削除 ぐれ た た め 、 防 御手 段 は | ャ ンプ フ M+@ ジャ ンプ キャ ン セ ル 不 可能 に 
は ュ ーー アコ ロジ ャ ー ラ ッシュ NORHMAL の ジャ ッ グ ドロ ジャ ー の よう な 性 能 に 。 フ ォ ー ス ロマ ン キ 
ガー ドキ ャ ン セ ル ラ イン 移動 ャ ン セ ル 不 可能 。 空中 で も 使用 可能 
な ど に 頼る こと に な る 。 一 方 で 、 | ジャ ッ グ ドロ ジャ ー  。 NOHMAL の ロジ ャ ー ラ ッシュ の よう な 性 能 に 。 フォ ー ス ロマ ン キ ャ 
3 本 まこ ン セ ル 不 可能 。 空 中 で も 使用 可能 
投げ 技 の メン テ ナ ン ス 後 の 喜 六 ロジ ャ ー ハ グ 空中 で も 使用 可能 
(どく うっ セル や ー 十 上 | 條 に キル マシ ー ン 攻撃 発生 が 遅く な っ た 。 無 瑞 時 間 消失 。 ロジ ャ ー が ゆっ くり と 進む よう 
2 こ 。 空中 で も 使用 可能 
@) が 加わ り 、 ガ ー ド 崩し が 上 | メン テ ナ ン ス 後 の 喜 代 メン テ ナ ン ス 中 の 悲劇 か ら 変更 され た 覚醒 必殺 技 。 投げ 技 で 、 成 功 後 は 
上 還 追撃 も 可能 
より 強力 に な っ た 。 ング 379 プ 
と 


NORMAL 版 の ヴ ャ ッ グ ドロ ジャ ー の よう な 人 性能 に な り 、 ロ ジャ NORMAL 版 の ロジ ャ ー ラ ッシュ の よう な 性 能 に な り 、 高 速 で 進 
ー が ゆっ くり 進み な が ら バ ンチ を 出す 。 空 中 で も 出せ る が 、 地 お 5 ヒッ ト 技 と な っ た 。 攻 撃 さ れる と 破壊 され て し まう も の の 、 
上 、 空 中 版 と も に 大 き な 隙 が ある の で 使い に くい 使い 勝手 が よく 、EX 版 の 主力 けん 制 技 の 1 つと いえ る 。 


YOYO 配 置 中 に っ 『 S+⑨ 


NORMAL 版 と 違い 、 空 中 で も 出せ る 。YOYO に 最も 近い 敵 を ホ YOYO を 配置 し た と き に の み 出 せる 技 で 、YOYO に 向かっ て 区 


ー ミ ング し 、 ヒ ッ ト or ガ ー ド で マー キン グ 。 マ ー キ ング 中 は 転移 動 を する 。 1 回 の ジャ ンプ で ら 回 まで 出す こと が で き 、 移 動 
YOYO 系 必殺 技 を いつ で も 出せ る が 、 ラ イン 移動 で 解除 され る 中 は ジャ ンプ 攻撃 な ど 移 動 以外 の 行動 で キャ ン セ ル 可 能 。 


すさ っ み 二 ⑬ 中 に ⑦ め ンプ ⑬ 


YOYO の 上 に 乗り 突進 する 技 。 技 を 出し た 際 に 方 向 キー の 左右 で 発射 に 移行 で きる ぞ 。 停 止 は 火柱 を 前 に 出す 技 で 、 動 作 後 の 
で 速度 が 調節 で き 、 後 ろ 方 向 に ンー 前 方 向 に 入 隙 が 小さ く 、 連 続 技 の 締め や けん 制 に 使い や すい 。 発射 は ヒッ 
れれ ば 速度 が 速く な る 。 な お 、 追 加入 力 で ⑰ を 押す と 停止 、 ト し た 相手 を 吹き 飛ば す 効 果 を 持つ が 、 落 地 時 の 隙 が 大 きい 


ルー プ ザ ルー プ BleEk 
加 立 ・ 居 ・ 空 F、 立 ・ 屈 ・ 空 F、 立 ・ 空 F 図 27x7、60 

- YOYO を 回 転 させ 、 
巨大 化し た ロジ ャ ー 
を 降ら す 。 発 目 が 
ヒッ ト す る と よろ け 
を 誘発 し 、 ロ ジャ ー 
が し ゃ が み ガ ー ド 不 
3 能 に な る 。 出 始め 
か ら 無 敵 時 間 が あ 
り 、 複数 の 敵 を ま と 
め て 攻撃 で きる 


俺 と キル マシ ー ン 国 x 由 x 
YOYO 配 置 中 また は ロジ ャ ー ハ グ ヒ ッ ト 中 に ゅ さす 4 と やみ サ ⑨⑪ 口 人 申 24x1a 


EX で は ロジ ャ ー の 
移動 速度 が ゆっ く 

> た も の に な り 、 
空中 に いる 状態 で 
も 発動 で よう 
に な っ た 。 た だ し 、 


が な く 、 空 中 版 も 
攻撃 発生 前 に 切れ 
る の で 防御 手段 に 


- は 不向き だ 
| メン テ ナ ン ス 後 の 喜 劇 BE 区 
密着 し て で! さき み モ どす すさみ エ ③ 回 - 句 24x1a 
っ 2 『 し 【 7 9 rmi 投げ 技 系 の 覚醒 必 


に 。 導 思 5 殺 技 。 成功 時 は 無 
数 の 爆発 で 相手 を 
打ち上げ る の で 追 
撃 が 可能 。 攻撃 発 
生 は 遅い も の の 、 
和 転 すれ ば 回 選 不 
能 な の で ガー ド 崩 
し に 重宝 する 。 出 
始め か ら 無敵 時 間 
も 存在 する 


下段 技 始動 の 連続 技 。 相 手 が し ゃ が みや られ の 場合 は ら 回 目 の 近 距離 立ち の ら 段 目 を キャ ン セ ル し て 出す と ダメ ー ジ アッ プ 


ト 時 の 距離 が 遠い と ライ ン 飛 ば し 攻撃 が 決ま ら な い の で 注意 し よう 。 
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YOYO 配 置 と 遠 距 1 


画面 端 を キー プ す る よう に 立ち 回 
っ て 遠 距離 立ち で けん 制 し つつ 、 
画面 中 央 付近 に YOYO を 配置 する 
の が 基本 。 配置 後 、 近く に 敵 が いる 
場合 は 遠 下 離 立ち や YOY0 引 き 
戻し (YOYO 配 置 中 また は ロジ ャ 
ー ハ グ ヒ ッ ト 中 に ⑪) で 迎撃 し 、 遠 
い 場 合 は ロジ ャ ー 系 の 必殺 技 を 繰 
り 出 し て いこ う 。 


乱戦 時 は 、 信 と キル マシ ー ン (YOYO 
配置 中 また は ロジ ャ ー ハ グ ヒ ッ ト 中 に 

c みく ます と で ーー 二 ①⑰) で 一 掃 

ーー 一 ーー ニー ニー ニー ンマ ーー 


| 


ロジ ャ ー ラ ッシュ (YOYO0 配 置 中 ま 
た は ロジ ャ ー ハ グ ヒ ッ ト 中 に する みみ 十 
⑩) は 、 ヒ ッ ト 中 な ら ブ リジット が 触れ こ 
て も 回 収 し な い の で 、 ダ ッシュ で すり 傘 - 
抜け て 下段 技 の し ゃ が み @ と 中 段 技 の 還 計 人 
只 填 で ら 択 を 仕掛 け よ う 。 ロジ ャ ー ラ ッシュ の 2 発 目 を ダッ シュ で すり 抜け て ガー ド を 崩 そう 


ロー リン グ 移 動 (YOYO 配 置 中 また は ロジ ャ ー ハ グ ヒ ッ ト 中 
に と で 十 ⑬⑭) の 出 始 め に キャ ン セ ル を か ける と 、 通 常 よ り も 
高く ジャ ンプ で きる 。 ル 玉生 士 一 ずら し 押し ⑯⑩or⑳ と 入力 
し 、 フ ォ ル トレ ス デ ィ フ ェ ン ス で ら 回 キャ ン セル すれ は ば 高 高 
に 行け る の で 、 空 中 ダッ シュ ーYOY0 ロ 引き戻し (YOYO 配 置 中 9 ら 
また は ロジ ャ ー ハ グ ヒ ッ ト 中 に ⑰) で 強 翼 し よう 。 す と で ⑨…⑫or⑩ と 入力 。 ボタ ン を 素早 く 押 そ う 


3 
-2 


立ち ⑰ を 出し た あと に 方 向 キー っ 立 
を ニュ ー ト ラル に する と 、YOYO ロ @ 
を 各 ら は す フ ォ ロ ー ス ルー が 発生 する ス を 
が 、 フ ォ ロ ー ス ルー 発生 前 に 他 の 技 し 
を 出す と 無 届 属性 が 付加 され る 。 こ が た 
の 状態 で ダウ ン し て ニュ ー ト ラル の キー 


まま 起き 上 が る と 、 な ん と 打撃 技 に 
対し て 無敵 で 起き 上 が れる の だ 。 立 
ち ⑮ 一 ずら し 押し で フォ ルト レ 
ス デ ィ フ ェ ン ス を 出せ ば 、 属 性 付加 
は 簡単 。 た だ し 、 ラ イン 移動 、 し ゃ 
が み 、 攻撃 を 出す 、 ジ ャ ンプ の 着地 
と いっ た 行動 を 行う と 、 属 性 は 角 除 
され て し まう ぞ 。 
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YOYO 配 軒 中 に 空中 で きす w+⑩ 


ロー リン グ 移 動 (空中 可 ) 


YOYO 配 置 中 また は ロジ ャ ー ハ グ ヒ ッ ト 中 に 4 モ +⑩ 


キッ クス ター ト マイ ハー ト 


すさ a+⑬ 


停 下 


すさ っ ー+⑲ 中 に 


発射 
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徹 府 的 に ガチ ンコ 仕様 !_ 


72774 ア イブ 4 レード 。。 を 〆Mwa+O 。 | 
曰 ほ ライ F ド ヘッド  、  、 、 WNa+⑨ | 
FE ポチ ョ ムキ ン バ パス ター っ WM で a+TO | 
| は く 語 じ 相 手 に な っ て くれ ます = "e+@-⑩ 
国 障 ーー っ MNTO 。 | 
| ヴォ ルカ ニッ ク ヴ ァ イ バ ー  "\ す Tor⑪( 空 中 可 ) 
町 内 カイ ば ー げ ん 。 空中 で す waw+or⑩ | 


備考 : EX 仕様 、 ヘ ラク レス エン ジン 搭載 、FRC チ ッ プ 、YRC チ ッ プ フル 装備 


III 3L4HTdHd VIHBI 


三 


と に か く 最強 と いう 形 入居 遠 距 離 で は 、 LvG 町 内 
突き 詰め た 、 編集 部 内 て 計 ま 電 ! カイ ば ー げ ん や y プ レー 

。 ( .%- ポ -- | ドド を 盾 に 、 ス ライ ド ヘ ッ 

ャ ン セ ル で きる EX 版 y Se /: |] ドド で ダウ ン を 奪っ て 接近 


ap 2 5 信 2 する 。 うま く 近 づけ た ら 、 
ダッ シュ 近 距 離 立ち 一 
Y ブ レー ドー と 連係 を 組 
ん で 固め 続け る と いい 。 


HV ヨ ヨ AITIHH 


HIIH ヨ LTdNHJ VIHGBI 


ce 叶 一 > 病み 。 下 18 嘩 田 ri 人 州 吉 帽 計 9 
さ (EE ご 落 ひ は 半 音 営 装 目 S 中 ご 党 は 帯 対 還 面 許 


NNNse 
アー ケー ドモ ー ド で サバ イ バ ル レベ ル ら 00 に 到達 ある と 、 と 寺 トレ ー ニ ング モー ド で 


使用 可能 に な る 。 レ オ パ ル ドン ステ ー ジ は サ / バイ バル レベ ペル 106 到 達 で 使用 可能 。 


三 運 打 キ ャ ン セ ル 可 能 


ea NOTMMO 半 一 
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相当 趣 ハ イタ ッ チ ! 
ヒス ムコ 】 


パー フェ クト レイ ン ボ ウ 占 O8“ 目 X 
回 人 回 32x7 


か ら 巨 大 な レー ザー を 発射 する 技 。 斜 め 上 


身 を 屈 め 、 ギ ア の 


四 48.24.12 


お 手 を し て 、 地 面 か ら 3 枚 の 石版 を 出現 させ る 。 石版 は レオ バル 
ドン の 前 方 か ら 順に 出現 し 、 ヒ ッ ト す る と ダウ ン 復 帰 不能 状態 
で 吹き 飛ば す 。 け ん 制 に 使い や すく 、 連 続 技 に も 重宝 する 


還 X 目 X 
名 12 


リバ ー ス リバ ー 
19 


KC 


ギア の 口 か ら 生き た 談 が 跳ね て 出 て くる 飛び 道具 。 攻 撃 発生 が 


に 発射 する の で 対空 と し て 使え る が 、 攻 撃 発生 が 遅い の で 、 早 
め に 出し て お く 必 要 が ある 。 攻撃 力 の 高 さ は 一 級 品 だ 


キラ ー ノ ー ト Lv1 国 O 目 O 


すさ テオ 口 立 . 四 ・F 回 16Zexeo 


力 を 溜め て 腕 を 振り 下ろ し つつ 、 巨大 な 球体 を 発生 させ る 技 
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| よう 。 また 、 接 近 され た 場合 は 、 
| ヴェ イ バ パー スラ スト (みさ 二 


空中 スタ ン エ ッ ジ (空中 で すさ きみ 
【 り て に 攻 和 or⑨) パ や スタ ン エ ッ ジ ・ ブロ ダク ショ 
| 9 LASeEA て 攻め 込ん で いく の も 非 * に を し て 、 弾 牙 を 張 ろ 


中 
ーーーーーーーーーー- ーー 


スタ ン エ ッ ジ ・ プロ ダク ショ ン (! さ ユエ @) や ス 
タン エッ ジ ・ チ ャ ー ジ アタ ッ ク ( す る みみ 圭 ⑬) を ガー 


ボス カイ も ボス ソル と 同じ く 、 10 秒 間 ご と に 気絶 邊 
状態 が 発生 する 。 この 状態 で 攻撃 を 受け る と 必ず カウ 
| ド さ せ た ら 、 ダ ッシュ か ら エ レガ ント に 斬る ( 着 し 園 ンタ ー ヒ ッ ト に な る の で 、 連 続 技 を 喰らう 危険 性 が 高 上 
| て みす まさ 十 ) と 近 距 離 立 ち ③ で 2 択 を 。 近 距 離 立ち 園 い 。 ある 程度 、 気絶 する 時 間 を 計算 し つつ 、 気絶 直前 邊 
| 後 は 、 立 5⑳ か ら ス タン エッ ジ ・ プ ロダ クシ ョ ン だ 。 | M に セイ クリ ッ ド エッ ジ ( み さす どー 填 ⑫) を 出 そ う 。 


『 
」 


セイ クリ ッ ド エッ ジ を 
ガー ド さ せる か 、 ライ 邊 
ド ・ ザ ・ ラ イト ニン 
グ ( リ バー ス ) ( ひ *】 | 
と 複数 の 
ぅ れ NG 
朗 け な し M 


飛び 道具 を ガー ド さ せ た あ と な ど 、 有 利 な 状況 を 作っ た ら 打 較 
と 投げ の 2 択 を 迫る 。 ガ ー ド を 崩し て 連続 技 を 決め ろ 


eo ・ プ ロタ クシ ョ ン ⑨0⑨ー ダ ッシュ ュ +Oxn_ ] 


IIIH ロ La は TdAHJ VMIHBI HV3g ALTIH ロ 


5055 NM 


スカ イ 


攻撃 
レベ ル 


wa 和 AL 660 一 


カカ ウンター ヒット 須 よろ け 効 果 
アタ ッ ク 立 ・ 空 F 3 
ダス ト ア タッ ク ガー ド バ ラ ンス 小 ゆ 0 
立 ・ 思 ・ き F 1 


し ゃ が み @ 基底 ダメ ー ジ 補正 8096 
し ゃ が み ⑬ ーー 


は TdAHJ VIHBI HV3 ヨ ALTIIH ロ 


し ゃ が み @ 


IIH 


し ゃ が み ⑩ 


足 払い 


ジャ ンプ @ 


ジャ ンプ ⑨⑬ 


ジャ ンプ @ 


ジャ ンプ @⑩ 


ジャ ンプ @+⑩ 


ュー+9 


っ + 


手前 ライ ン 必 二 基底 ダメ ー ジ 縛 正 706、 カ ウン ター ヒッ ト 時 ダウ ン 効果 
攻撃 ド 】 20 0 


ライ ン 飛 ば し 攻撃 


ヴェイ バー スラ スト 


ヴェ イ バ ー ス ラス ト 


空中 ヴェ イ バ ー ス ラス ト 空中 で きま ゃ +Gor⑩ 


グラ ンド ヴェ イ バ ー ス ラス ト 4 アー+G 


町 り 払い キア セト @ 中 に ま 〆 セ +⑬ 


まさ っ +9 


4 さ ュー の 0 


空中 スタ ン エッ ジ 空中 で すき っ +@or⑪ 


ニー ドル スバ イク すさ a+⑲ 


クレ シェ ント スラ ッシュ 


3 24 
りこ ビッド 時 か せ 殺 、 ガー ド バ ラ : 
70 0 


エレ ガン ト に 斬る 


ライ ド ・ ザ ・ ラ イト ニン グ 中 で ゆま 4 ど と コナ O 〇 


十 ト 時 壁 バウ ンド 効果 、]1 段 | 
40 


セイ クリ ッ ド ・ エ ッ ジ ささ ! ア ーー+ ら 


回 
ライ ド : ザ ライ トニ ンダ グ (リバース)( ヒ : 小 基 ) | * ま で ー+① 0 


ュ ド 】 25 4 H 

上 上旬 6 目 ビ ッ ト 半 あせ 訂 、7 設 目 ビ ッ ト 時 ダウ ン 計 度目 ビット 間 /( ウ ンド 和 
立 ・ 屈 ・ 空 F 3 38 0 0 1 R 
ES 4 内 目 が ガー ド or 補 拍 り 時 の み 行 、 ヒ ッ ト 叶 ダウ ン 郊 果 


ライ ド . ザ : ラ イト ニッ グ ( リ リー ス )( ガ ー ド o 補 


seNSTri 半 十 宣 HOC せ 9 は おび 覚 曲 よ / て は て 
es 洋 は の let て 国 計 回 ri は 憶 / ご StrrSNSN 


体 を 引き な が ら 蹴 り を 出す 


と 出す 技 で 、 連打 が 可能 
攻撃 判定 は 特に 強く な く 、 


ザコ B ーー き 昌 ら 目 X 


: 未 人 
スト モー ド で ボス ソル 、: ポス カイ 定 倒す 。 VS、 トレ ーー スジ ノ グ 、GG ブ ー ス トド モー ド で 
使用 可能 に な る 。 な お 、VS、 ト レー ニン グモ ー ド は プレイ ヤミ の の 便 用 可能 


間 定 が 下がる の で 、 ー 応 け 


コ 


リー チ も 短い 


立ち ⑩ と こ リー チ が 長く 、 連 打 が 利く 下 彼 技 。 連続 リー チ が 長く 、 攻 撃 判定 の 強 さがら ! 


の 技 し か な い の で こち ら を けん 制 に 技 の 始動 や 、 ガ ー ド 崩し に 


ザコ C 人 当 お ザコ C りゃ 9 Mo 上 


pull UMM2 一 


III ヨ LTd 人 AH VIHBI HV ヨ g ALTIH ロ 
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ANN 2 


足元 の や られ 
ん 制 に 使え る 


便利 だ 連続 技 の 中 継 や けん 制 に も 使 お う 


三 運 打 キャ ン セ ル 可 能 ニー ジャ ンプ キャ ン セ ル 可 能 


HIHH 3LHTdNHdJ VIHBI HV ヨ ヨ ALTIHBg 


udi UMM2I 一 


| ピッ クア ッ プ | 


刀 I[ K 当 


本 | 開 天 雷撃 キッ ク 国 O 目 oO 


加 立 - 居 - 空 F 


すす で 0⑬ | タ E 


し ゃ が み 込 ん で 力 を た め 、 サ マー ソル トキ ッ ク を 放つ 。 上 昇 し 
きっ た 時 の 攻撃 判定 が 強く 対空 に 使え 、 ヒ ッ ト 時 は 上 に 浮か せ 
る 。 な お 、 攻 撃 の 出 た 骨 間 に フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル が 可能 


魔 人 撲滅 タッ クル 因 O 目 O 
ドス コリ P】 口 立 居 :F 回 3o 


ドコ 3 に ミー < 
力 を 溜め て 前 方 に 衝撃 波 を 作り 突進 する 。 突 進 速 度 は 速い も の 
の 、 突 進 中 に 攻撃 判定 が 消滅 し て し まう 。 ヒ ッ ト 時 は 上 に 吹き 
飛ば し 、 動 作 の 終わ り 際 に フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 可 能 だ 。 


① 光 臨 疾 風 濾 国 x 目 Oo 
すさ みう +⑨ 回 15xa 


こ パ の 

に に 9 ドニ ドーー 2 の -- 
気 で 生成 し た 光 の 輸 を 放つ 飛び 道具 。 弾 速 は そこ そこ 早く 、 画 
面 の 端 か ら 端 まで 飛ん で いく 。 攻 撃 発生 は 早い が 硬直 は 長め 
弾 を 発射 し た 瞬間 に フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル が で きる ぞ 


落 桜 龍 押 ス パイ ク 国 O 目 O 
ドス で コト ) 


ここ - 
ニー マッ 寺 ー ーッ ニテ ーー 一 作 
同 ラ イン 上 の 最も 近く に いる 敵 の 真 上 に 停滞 し 、 
に 蹴り を 出す 。 中 段 攻撃 で ヒッ ト 時 は ダウ ン を 慕う 。 着 地 し た 
退 間 に フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル が で き 、 追 撃 も 決め られ る 


Ni 基本 」 連 」」 技 」 還 還 間 間 間 間 還 較 
1 


5 mes、 dL 
最初 の し ゃ が み ⑲ は 近 距 離 で 当て る の が コツ 。⑩ 光 是 療 風 減 ( す ふ 


人 ③ 版 と 同様 に 光 の 輸 を 放つ の だ が 、 こ ちら は 弾 速 が 遅く 、 射 程 
が 短い も の の 3 ヒッ ト す る よう に 。 連続 技 の 締め や 、 接 近 戦 で の 
固め に 使え 、 こ ちら も フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 可 能 。 


空中 落 桜 龍 神 ス バイク BleEike 


空中 で す で +⑬⑲ 口 立 


に ここ こっ ーー 本 に こっ 時 


空中 版 は コマ ンド 成立 時 点 で その 場 か ら 落 下す る 蹴り を 出す 
ジャ ンプ の 昇り 中 で も 出せ る の で 、 か が な り 発生 の 早い 中 段 攻撃 
と し て 機能 し 、 ガ ー ド を 崩す 手段 と し て 非常 に 重宝 する 。 


| 2 | び コ A) 立ち ⑤ー 団 天 震 撃 キ ッ ク 


(ザコ B) 魔 人 撲滅 タッ クル ー⑬⑨⑲ 一 魔 和信 撲滅 タッ クル 


ダッ シュ 、 ガ ー ド が な いた め 、 
接近 する こと 自体 が 大 変 。 ラ イン 
移動 や ら 段 ジャ ンプ を 使い 、 攻 撃 
を 喰らわ な いよ うに 立ち 回 ろう 。 
接近 で きた ら 空 中 に いる 敵 に 合わ 
せ 、 剛 天 雷 撃 キ ッ ク (』 必 や 十 
⑯) を 出 そ う 。 攻撃 力 が 低い の は 
MSF 明らか の 、 22SCOOy 
無理 に 攻め る 必要 は な い ぞ 。 


ul dl UMM2 一 


HIH ヨ LTdHJ VIHBI HV3 ヨ g ATIH ロ 


ガー ド は で きる も の の 、 ダ ッ シ 
ュ も ジャ ンプ も 不可 能 な た め 、 移 
動 に か な り 制 限 を 受け る 。 ラ イン 
移動 を 使い 、 安 全 な ライ ン で 前 進 
し て いこ う 。 敵 が 空中 か ら 接 近 し 
て くる よう な ら 立 ち ⑯⑲ で 迎撃 し 、 
他 の 敵 と 戦っ て いる な ど 、 隙 を 見 
せ て いた ら 魔 人 携 滅 タッ クル 空中 の 了 は 立ち ⑲ で 迎撃 。 敵 の ジャ ン 隙 あ ら ば 戻 人 失 減 タッ クル を 決 


プ 攻 撃 の ほう が 強力 な よう な ら ば 、 ラ 遠 中 玲 ま で は 届か な い の で 、 射 
(! と セ +⑤) を 叩き 込 も う 。 イン 移動 で 逃げ よう 4 


ザコ C は バッ クス テッ プ 以 外 の 
行動 を 取れ る た め 、 移 動 手段 が 豊 
冨 。 遠 距離 で は 光 幅 療 風 小 (』 
やみ 二 ③) で けん 制 し た り 、 ダ ッ 
シュ か らし ゃ が み ⑲ で 攻め る 。 し 
ゃ が み ⑯ を ガー ド さ せ た ら 、 再 
度 ダ ッシュ し ゃ が み ⑯ か 、 超 低 空 
空中 落 桜 龍神 スパ イク (空中 で すえ の て きす ⑲ と 入力 すれ は 、 


落 桜 龍神 スパ イク が : 
を を +⑬) で 下段 と 中 段 の 2 択 を 。 の 早い 中 段 な の で ガー 


売 王 技 デ ー 


ザコ A 


立ち ⑫ 


We 


ST タメ ー ジ | テン ショ ン ゲー ジ 増 加 量 | 各種 
SA 技 田 し | 投 ヒ ッ ト | | キャンセ ル 


edi UM 一 


HIHH 3L ヨ TdAHJ VIHBI HV3 ヨ AILTIH ロ 


立ち ⑲⑬ 


是 天 秋 撃 キッ ク 


立ち ⑲ 


敵 距 区 立 ち ⑨ 


し ゃ が み ⑬ 


し ゃ が み @ 


ER3 ダ メー ジ 補 正 7596 


光 門 疾風 波 (⑬) 


光明 疾 風 波 (⑩) 


落 桜 朋 神 スパ イク (空中 可 ) 


EX 版 ロ ボカ イ I の yy ブレード 
(<N> 只 さま と を 十 、<H> 和 を 
すま すさみ 二 ⑪) は 、 ヒ ッ ト or ガ ー ド 
し た あと に ⑳⑪ を 押す と 硬直 が な く 
な る こと が 発覚 し た 。 攻 撃 後 に す 
ぐ 動 ける の で 、 高 威力 の 連続 技 を 
決め た り 、 ガ ー ド され て も 攻め 続 
けら れる 。 さ ら に は 連続 で ャ ブレ 
ー ド を 撃っ て 固め 続け る と いっ た 
芸当 も 可能 だ 。 た だ し 、 こ の 現象 
が 起こ る の は 地上 版 の み で 、 空 中 
版 は 3 発 ま で 出す と 終了 だ 。 


ロボ カイ TI が 熱 暴走 で オー バー 
ヒー ト す る 際 、 よ く 語 し 相手 に な 
っ て くれ ます (! 必 を 十 ⑫or⑩or 
or⑳⑩) が 本 体 に 重なっ て いる と 、 
ロボ カイ II の 代わ り に よく 語 し 相 
手 に な っ て くれ ます が 破壊 され 
る 。 す る と 、100C を 超え て も 自 
爆 し な く な り 、 熱 量 を 気 に す る こ 
と な く 戦 える の だ 。 た だ し 、 こ の 
状態 中 に 投げ る か 、 投 げ ら れる 、 
一 部 の 演出 が 入る 必殺 技 を くら う 
と 、 通 常 の 状態 に 戻る 。 


り ・ と は 素 早く 次 の 技 に 
E Y プ レー ド を 


させ られ る 


うす る と ロボ カイ II の 代わ り に よく 


人 2 
れ で も 
投げ と 


な げ 。 


ラン ダム 要素 の ある 技 を 1000 
回 ずつ 投げ 、 確率 を 調べ て み 
た 。 果たし て その 結果 は ? 


| 個 が 出る か な ? を 1000 回 投 
| げ て 、 ア イ テ ム 出 現 率 を 調査 。 
| 結果 、1 番 出 た の が ハン マー、 
| 次 点 で ちび ファ ウス ト ( ち び ロ ボ 
| カイ I) と 爆弾 と な っ た 。 ま た 、 
| 回 復 アイ テム ら つ を 合計 する と 、 
| 約 4 分 の 1 と か な り 高 い 確率 だ 。 


| ファ ウス ト と ロボ カイ IT で の アイ テム の 
! 出る 確率 に 大 き な 違 い は な いよ うだ 。 


| 動作 終了 時 に ラン ダム で 緒 依 
| を する 、 こ と ん に ち は 三 匹 の ムカ 
| 学 は 3 種類 と も ほぼ 同 確率 で 洒 
| 依 す る こと が わか っ た 。 ま た 、 
| 攻撃 を ぐら っ た 時 に 起き る 自重 
| 混 依 は 、 約 3 分 の ら が 無 源 依 と い 
| う 結果 に 。 そ し て 、 残 り の 3 分 
| の 1 で 3 種類 の 悪霊 どれ か が ほぼ 
| 同 確率 で 源 依 する よう だ 。 


何 が 出る か な ? x1000 


了 ら EEEEEI 匠 着 耳 軸 村 附 
a1e | ia1 | an 84 Oo 
21.6% | 12.1% 18.1% | 17.396 | 8.4% 0.0% 


乱舞 一 何 が 出る か な ?x1000 


| し 
区" 邊 攻守 由 


197 176 1 らら 138 185 123 65 0 
19.79% | 17.6% | 18.296 | 13.29% | 18.59% | 12.396 | 6.5% | 0.0% 


に が で る か な ! x ら 50 (アイ テム x 1000) 
180 | 1sg | ig 
18.0% | 18.9% | 11.9% 
ロ 何 が 出る か な ? x1000 
本 切 了 5 


何 が 出る か な ?x1000 
318 
31.996 


自動 源 依 
| | | 時 | 


114 | 1ao | 1eo 
11.4% | 13.0% | 12.09 | 63.5% 


[ 
331 


35.09% 33.1% 


が 剣 が 出る か は 本 人 の 運 次 第 だ 。 


了 チ 


| 破 翼 史 冊 の ラン ダム で 出現 する 、 鉄アレイ と ちく わ の 出現 率 職 
| を 調べ た 。 結 果 は それ ぞ れ 226 以 下 と いう か な り 低 い 出現 率 で 
| ある こと が わか っ た 。 し か し 、 破 連 落 鳳 は 1 度 に 12 本 の クナイ 愉 重 庫 


| を 投げ る の で 、 技 中 に 鉄 ア レ 
| イ や ちく わが 宮 ま れ て いる こ 
| と は 少な く な い 。 また 、 度 に 
| 鉄アレイ や ちく わが ら つ 以上 
| 出る と きも ある ぞ 。 


破 軸 落 鳳 X 


s 計 一 竹 <MIO 党 へ で へ 難 。ONEE 公 
半 堪 弄 ridt(T 宮 へ UT へ で てい 加 


どの 悪 回 が 源 依 する か は 同 確率 。 犬 が 出る | 


mmsaooo- 昌 有 l 有 09 


HIH ヨ 3L ヨ TdHdJ VIBI HVdH ATIHH 


を 写真 


EE | 


HIH ヨ ヨ L3TdNHJ VIHBI HVg AiTIH ロ 


aimmavevwvanu-o 還 ーー 


8 凡 NDRMAL | 


19 前 NUBMAL | 


ター し て 、 戦 闘 カ アッ プ を めざそ う ! 


ここ で は 全 ら 6 キャ ラク ター に 用 意 さ れ て いる フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 対 応 技 の キャ ン セ ル タ イ ミン グ 


移動 し 始め て か ら 練 5F 目 
足 が 伸び て 移動 し 始め る 周 間 

カギ を 振り 下ろ し て 光 の エフ ェクト が 出 た 瞬間 
攻撃 発生 の 瞬間 か ら 3F 間 
攻撃 判定 が 消え る 3F 前 


トリ ニトロ トル エン 偏執 


攻撃 発生 の 瞬間 か ら 4F 間 

姿勢 を 戻し 始め る 直前 
無敵 に な っ た 凡 間 

ミサ イル が 出 た 周 間 

ミサ イル が 出 た 瞬間 か ら 3F 間 
最後 の ミサ イル が 出 て いっ た 骨 間 


0 前 NOHMALI 


1 間 NURMAL | 


122 前 NBMALI | 


X | セイ クリ ッ ド エッ ジ 


グラ ンド ヴェ イ バ ー ス ラス ト 


有 | ガン フレ イム 火 の エ フェ クト が 見 えて か ら 7、8F 目 
H』 バンディット ブ リン ガー 頂点 付近 、 手 に 災 が 見 えた 胸 間 
攻 ライ オッ トス タン ブ 壁 を 蹴っ て 蹴り が 出 た 瞬間 
ァ フ ニー ル 拳 を 突き 出し た 瞬間 
ガン フレ イム 画面 の 3 分 の 2 程度 進ん だ 瞬間 
用 EX | フレ イム ディ ッ パ ー ら 段 目 の 攻 撃 判定 が 出る 3 一 5F 前 
スタ ン デ ィ ッ パー の 段 目 を 構え た 骨 間 
ヴェ イ パ ー ス ラス ト 攻撃 後に 宙返り し 終わ る 瞬間 
EX | スタン エッ ジ ・ チ ャ ー ジ アタ ッ ク 目 の 前 に 球状 の 光 が 見 えた 瞬 間 
スタ ン エ ッ ジ (空中 ) 着地 し た 瞬間 


突進 する 光 の 合 が 見 えて か ら 5、6F 後 
攻撃 発生 の 直前 の 語 を 振り か ぶっ た 瞬間 


DPOOmOOOIODOSE ょ RODOOO 一 OO ょ SIOOOOO 


※F ニ フレ ー ム 。 作品 中 の 時 間 を 表す 最小 単位 で 、1 フ レー ム は 60 分 の 1 秒 の こと 


田 | 送 季 品 = き は させ いく ロ ハーwN TI9Hd5 に ーー 


キャ ラ 名 タイプ 技 名 タイ ミン グ 受付 幅 
[homvar] イル カ さ ん ・ 縦 ヒッ ト or ガ ー ド 時 の み 跳 ね 返る 、 そ の 瞬間 か ら 6F 間 6 
| 2 間 NOBMAL イル カ さ ん ・ 横 ヒッ ト or ガ ー ド 時 の み 跳 ね 返る 、 そ の 骨 間 か ら 6F 問 6 
13 肛 NOBMALI EX |%+⑩ あお 向け に 寝転がっ た 後 、 起 き 上 が る 早 間 3 
4 前 NHMALI EX | 拍手 で 迎え て くだ さい 手 を 振り 上 げ る 直前 8 
5 | EX | アクア ローリン グ 空中 で 体 を 丸め た 剛 間 ら 
回 EX | 山 な り ア クア ロー リン グ 空中 で 体 を 丸め た 瞬間 ら 
7 EX | ミス ト フ ァ イ ナ ー ハー ト 型 の エフ ェクト が 小さ く な り 始め た 貞 間 3 
回 問 証 議 | (0 タンデム トッ プ 髪の毛 を 円 状 に 振り 回 し た 瞬間 3 
回 ウィンガー 上 昇 後 、 急 降下 する 骨 間 3 
回 | 高速 落下 着地 し た 貞 間 3 
アイ アン セイ バー 突進 する 瞬間 6 
バッ ドム ー ン 跳ね 返っ て 、 月 の 形 が 終わ る 時間 3 
1 用 EX |⑩ プ リティ メイ ズ ミリ ア が 真横 に 体 を 倒し た 遇 間 3 
[ 用 EX | プリ ティ メイ ズ ( 空 中 ) 着地 し た 上 辿 間 3 
っ +⑬ カカ ト を 振り 下ろ し た 瞬間 ら 
⑳or⑩ イ ン ヴ ァ イ ト ヘル エディ が 手 を 振り 上 げた 瞬間 ら 
シャ ドウ ギャ ラリ ー ら 段 目 の 噛み 付く モー ショ ン の 出る 2 4 F 前 3 
ドラ ンカ ー シ ェ イド 攻撃 発生 直前 の 3 F 問 と 攻撃 発生 の 瞬間 4 
1| | し ゃ が み ⑨⑩ 振り 上 げた 拳 を 戻し 始め る 瞬間 3 
| っ +O 構え た 拳 を 突き 出す 前 ら 
| メガ フィ スト ・ 後 方 両 拳 を 突き 出し た 瞬間 と その 2 、3F 後 ら 
EX | メガ フィ スト ・ 前 方 両 拳 を 突き 出し た 遇 間 ら 
ら 


23 前 NDRMALW EX | ハン マー フォ ー ル 


両 拳 を 合わ せ た 肢 間 か ら 3 、 4F 目 


HIH ヨ ヨ L ヨ TdUJ VIHBI HV ヨ ヨ AILTIH ヨ 


HIH ヨ ヨ 3L は TdNHd VHBI HV3 ヨ g ALTIH ロ 


| 半 職 品 ミ は V+ させ VA ロ SN HH ド TN] 計 語 


還 


容 下 チッ プ が 地面 か ら 離 れ た 骨 間 に 1 
ブレ ー ド (地上 ) ら 段 目 の 攻 撃 発生 の 瞬間 に 】 

EX | 幻 騰 斬 ヒッ ト 後 相手 の 首 を 斬る 瞬間 ら 
EX | 斬 星 狼 小 ]、 9 段 目 の 突進 し て る 骨 間 4 
刺激 的 絶命 拳 タイ ミン グ ・ ガ ー ド or 空振り 時 、 硬 直 の 挑発 ポー ズ 中 40 

EX 愛 頭 を 投げ て か ら 10、1 1F 目 ら 
EX | 檎 点 遠心 乱舞 - ご ー い ん ぐま いう ぇ い 高速 で 体 を スピ ビン させ る グラ フィ ッ ク が 終わ っ た 貞 間 6 
EX 前 か ら 行 きま す よ ドア を 開け 切っ た 瞬間 ら 
EX | 後ろ か ら 行 きま す よ ドア を 開け 切っ た 周 間 ら 
ジャ ンプ @+⑩⑪ 獅子 舞 の 災 が 見 えて か ら 3ー5F 目 3 

回 り 込み 後ろ を 向い て か ら 7ー9F 目 3 

裂 凌 剣 を 突き 出し た 明 間 ら 

妖 斬 扇 扇子 が 真下 に 来る 直前 3 

EX | 畳 返し (地上 ) (※1) 暑 が 立っ た 瞬間 か ら 9 一 12F 目 (14 一 16F 目 ) 4(3 
EX 畳 返し (空中 ) 畳 が 見 えて か ら 3、4F 目 ら 
足 払い 技 が 出 た 昭 間 5 

千里 泌 鐘 光 の 拳 が 見 える 直前 3F 間 と 見 えた 瞬間 4 

鷹 盟 脚 4 段 目 の 攻撃 発生 直前 4 

EX | 通常 投げ 逆立ち し て 、 地 面 に 手 を 付い た 瞬間 2 
に ヒュ K】 突進 後 、 蹴 り 上 げ る 3F 前 ら 

EX | ディ バイ ン ブ レ イド (追加 入力 前 ) ジャ ンプ し て 手 を 振り 上 げた 時 間 3 
g2 有 NOBMAL| EX | ディ バイ ン ブ レ イド (追加 入力 後 ) 談 が 完全 に 伸び 切る 直前 どら 
23 由 NDBMALI| EX | 空中 ディ バイ ン ブ レ イド 災 が 完全 に 伸び 切る 直前 ら 


※1 カッ コ 内 は EX 


III ヨ L ヨ TdHJ VIHBI HV3 ヨ ATIH ロ 


較 | 半 隊 は させ VI ロ ハー さ M wlHHRTN に = 


較 


5 


※1 カッ コ 内 は EX 


且 


| 


キャ ラ 名 タイ ブ 技 名 タイ ミン グ 
1 に 』H) ジャ ンプ 頂点 の 前 
2 鎌 剛 軸 鎖 が 突進 し て か ら 4、5F 目 
8 電影 鎖 届 地面 に バウ ンド し た 肌 間 
本 し ゃ が み ⑩⑪ 鎖 が 地面 に 着い た 貞 間 
5 電影 鎖 撃 地面 に バウ ンド し た 有 周 間 
時 針 ・ 壱 式 上 上 昇 後 、 頂 点 付近 
【K)2 上 昇 後 、 頂 点 付 近 
針 ・ 弐 式 5 段 目 の 攻撃 発生 直前 


攻撃 発生 の 3、4F 前 


ー 誠 奥義 「 彩 」 闇 聞 が 口 に 扇子 を 当て た 瞬 間 

| EX | っ +⑩⑲ 蹴り を 出し た 瞬間 
き +⑩ (※1) 6 段 目 の 攻撃 が 出 た 瞬間 ら 
陰 ジャ ンプ 後 、 手 を 斜め 上 に 上 げた 瞬間 

疾 飛び 道具 が 見 えて か ら 3、4F 目 

| ポ ボール 生 成 (空中 ) 手 か ら ボ ー ル が 見 えた 次 の フレ ー ム か らら F 間 


L ステ ィ ン ガ ー エ イム 
ボー ル 生 成 (空中 ) 
レッ ド ヘ イル (4 段 目 ) 


剛 議 EX | ③ レ ッ ド ヘイ ル (8 段 目 ) 


| EX | レッ ド ヘ イル 


ボー ル を 打ち 出し て か ら 5、6F 目 
ヴェ ノム が 落下 し 始め る 瞬間 

4 発 目 の ボ ー ル が 地面 に 当たる 時 間 
8 発 目 の ボ ー ル が 地面 に 当たる 盟 間 
4 発 目 の ボ ー ル が 地面 に 当たる 明 間 


箇 


GO TWD DEEPmOOQOIDO へ スス mOODOGOOQOIOOQODODO 


HIH ヨ 3L3TdNHd VIHBI HVg ALTIHg 


層 | 洋 各 品 は V+ ロー TIIHd = 


較 


タイ ミン グ 


鎌 を 振り 下ろ し た 瞬間 か ら 8 一 12F 目 
地面 に 鎌 を 振り 下ろ す 時 間 

テス タメ ント が 頭 を 垂れ 始め た 瞬間 
完全 に テス タメ ント が 隠れ た 周 間 
手 か ら ド クロ が 見 えた 時 間 

カギ を 突き 出し た 骨 間 

テス タメ ント が 頭 を 完全 に 下げ た 瞬間 


宮 
衣 


イン ベリ アル レイ 
ミカ エル ソー ド 


氷柱 が 出現 し て 18、19F 目 
振り 下ろ す 早 間 

尻尾 を 突き 出し た 瞬間 

ネクロ が 地面 を た た いた 骨 間 

ディ ズィー が 真横 に 両 腕 を 広げ た 瞬間 
地面 へ 終 め 45 度 に 剣 を 振り 下ろ し た 骨 間 
ウン ディ ー ネ が 隠れ 始め て 4、5F 目 

ウン ディ ー ネ が 隠れ 始め た 周 間 

氷 の 矢 が 形 に な っ た 骨 間 

氷 の 矢 が 形 に な っ た 後 、 突 進 し て 3、4F 目 


| D ス テッ プ 


護身 を 吸う 宇宙 (不成立 時 ) 


最大 まで 後退 し 、 前 進 し た 瞬間 

口 を 開け て 硬直 する モー ショ ン の 7 一 1 0F 目 
肩 を 突き 出し た 骨 間 

地面 を 両 定 で 踏ん だ 財 間 

大 きく 後退 し た 周 間 

拳 に 光 の エフ ェクト が 見 えた 骨 間 


DDOO よ SR ょ RIOITDOPDODOREDOOOOOIOOOGOGOOQ 


EX 

EX | ケミ カル 愛情 ・ 横 (地上 & 空 中 ) 
NOHMALI EX |⑩ 狂 言 実行 

EX 

EX 

EX 


⑩ 大 木 を さす る 手 
ケミ カル 愛情 ・ 縦 (地上 & 空 中 ) 
ケミ カル 愛情 ・ 横 (空中 ) 


INOBMAL 抗 表彰 階 (地上 ) 音 待 が 見 えて か ら 4、5F 目 
NOHMAL 質 音階 (空中 ) 音 待 が 見 えて か ら 4 一 8F 目 


光 の エフ ェクト が 見 えて か ら 9、1 0F 目 (※ ら ) 
突進 が 終了 し た 瞬間 

攻撃 発生 の 5 一 7F 前 

光 の エフ ェクト が 見 えて か ら 9、1 0F 目 

光 の エフ ェクト が 見 えて か ら 16、1 7F 目 


NUBMAL (幽霊 ) し ゃ が み ⑩ 


飛ん で いっ た 幽 霊 が 弾け た と ころ 


L | EX | その まま 帰っ て こない で 下さ い (地上 ) 飛び 道具 の 幽霊 が 見 えて か らら 、9F 目 
NUBMAL EX | その まま 帰っ て こない で 下さ い (空中 ) 飛び 道具 の 幽霊 が 見 えて か らら 、 ご F 目 
EX 


工 ジャ ッ ク ド ロジ ャ ー 
定 払 い 


11 財 NUHMAL 落ち と いて くだ さい 攻撃 判定 が 出 た 後 の 3ー6F 間 
| 近づく と 逝き ます 最大 限 に 攻撃 が 伸び て か ら 剣 が 戻り 始め た 骨 間 
『 ス ター シッ プ d 段 目 の 攻撃 発生 の 瞬間 


YOYO が クマ に 変わ っ た 瞬間 
YOYO が クマ に 変わ っ た 骨 間 
足 払 い が 最 大 限 に 伸び た 瞬間 


] し ゃ が み ⑩ 
痛 カ イ 撃 
立ち ⑳⑩ 
トリ ニトロ トル エン 偏執 


mr) 


姿勢 を 戻し 始め る 直前 
無敵 に な っ た 瞬間 

攻撃 発生 の 瞬間 か ら 4F 間 
最後 の ミサ イル が 出 て いっ た 瞬間 


| 喰らっ と く カ イ ? (LV ら ) 
| 喰らっ と く カ イ ? (LV3) 
抗 販 音 階 (地上 ) 

]』 ロジ ャ ー ラ ッシュ 
スタ ン デ ィ ッ パー 


SISISISIESISI 


ミサ イル が 出 て か ら 7F 目 

ミサ イル が 出 て か ら 7ー8F 目 
音 待 が 見 えて か ら 4 一 6F 目 
タヌキ が 現れ る 瞬間 

ら 段 目 の 攻 撃 発生 の 瞬間 か ら 3F 間 


GQ DO 一 IOROOIOWOIPDODMOERERERDOOSRIODDODOODOOUDO 


※ ら EX の 空中 版 の み タ イミ ング が 違う 


HIH ヨ ヨ L3TdHJ VIHBI HV3g ATIH ロ 


aimmasavawvanyr ou 


回 


HIHH 3L ヨ TdNHd VMHBI HV ヨ ヨ ALTIHB 


思 | 湖 可 品 は V+ さく ロ ハー TI9HdS ーー 


上 


| 


三 
己 


上 


旨 
記 


に に に に に に に に に Eh: 


旧 昌 旧 腸 


3| 


団 回 


図 還 図 図 図 図 図 還 図 図 還 図 図 図 


円 


X 


剛 還 回 図 図 図 国 図 図 


拍手 で 迎え て くだ さい 
タン デム トッ プ 
タン デム トッ プ 
ドラ ンカ ー シ ェ イド 
メガ フィ スト ・ 前 方 
メガ フィ スト ・ 後 方 


疾 

抗 質 音階 (空中 ) 

その まま 帰っ て こない で くだ さい (地上 ) 
その まま 帰っ て こない で くだ さい (空中 ) 
人 喰らっ と く カ イ ? 
喰らっ と く カ イ ? 
エグゼ ビー スト 


太鼓 を 叩い た 後 の ら F 間 

頭 を 円 状 に 振り 回 し た 周 間 
頭 を 円 状 に 振り 回 し た 明 間 
攻撃 発生 の 骨 間 か ら 4F 間 
両 拳 を 突き 出し た 瞬間 

両 拳 を 突き 出し た 明 間 

足 が 下 に 振り 下ろ され た 瞬間 
段 目 の 攻撃 発生 の 瞬間 

手 を 地面 に 付け た 瞬間 

攻撃 発生 の 瞬間 か ら 3F 間 
打撃 部 分 の 攻撃 判定 が 出 た 膨 間 
音符 が 見 えて か ら 4 一 6F 目 
攻撃 判定 が 出 て か らら 、9F 目 
攻撃 判定 が 出 て か らら 、9F 目 
ミサ イル が 出 た 瞬間 か らら F 間 
ミサ イル が 出 た 瞬間 か ら 3F 間 
攻撃 判定 が 出 て か ら 4、5F 目 


オー バー ヘッ ド ・ キ ッ ス 
ダム ド フ ァ ン グ ( 不 成立 時 ) 
ポチ ョ ムキ ン バ ス ター 
妖 刺 陣 

効 楼閣 

強化 勤 楼閣 

蜂 巣 箱 

血 を 吸う 宇宙 (不成立 時 ) 


蹴り 飛ば し た 遇 問 

投げ を スカ っ た 瞬間 か ら 3F 間 
手 を 離し た 瞬間 か ら 2F 間 
攻撃 発生 の 瞬間 か ら 4F 間 

足 を 真横 に 開い た 瞬 間 

足 を 真横 に 開い た 瞬間 

ハン マー を 振り 下ろ し た 瞬間 
投げ を スカ っ た 瞬間 か ら 4F 間 


ょ の OO は RmOOOQOIWDOOOOOOOQOOGOOO ょ ROOM 


| ジャ ッ ク ド ロジ ャ ー( 地 上 ) 
誠 2 用 NOBMALI EX | ジャ ッ ク ド ロジ ャ ー( 空 中 ) 
| | USB5oo 


タヌキ が 現れ る 腕 間 
タヌキ が 現れ る 有 瞬間 
捕まえ て か ら の 5 一 8F 間 


| EX | マッ ドス トラ グル 
ER | 空中 スタ ン エ ッ ジ 
EX | バッ トム ー ン ( 出 始め ) 


攻撃 判定 が 出る た びに 発生 か ら 3F 間 
攻撃 発生 直前 の 1 一 3F 前 
攻撃 判定 が 出る 1 一 4F 前 


ト フ ァ イ ナー 中 段 (Lv1 8) 
] ミス ト フ ァ イ ナ ー・ 下 段 (Lv1 一 3) 
| @ 成 
| 空中 ボー ル 生 成 
| ライ オッ トス タン プ ブ 
_ |1@or⑳ イ ン ヴ ァ イ ト ヘル 
スラ イド ヘッ ド 


ボー ル 生 成 

よく 話し 相手 に な っ て くれ ます 
| マッ パ ハ ンチ 

| カイ 現象 

| ミス ト フ ァ イ ナ ー・ 上 段 


国 | 国 | 
較 回 還 国 国 還 国 図 国 図 


EX | バッ トム ー ン (終了 時 ) 跳ね 返っ て 月 の 形 が 終わ る 時 間 

EX | 愛 攻撃 発生 し た 瞬間 の 3F 問 
| ケミ カル 愛情 攻撃 発生 し た 瞬間 の 3F 間 
| カイ 現象 攻撃 発生 直前 の ら F 問 と 攻撃 発生 の 瞬間 
旧 ミス ト フ ァ イ ナ ー・ 上 段 (Lv1 一 3) 攻撃 発生 の 瞬間 か ら 3F 間 


攻撃 発生 の 明 間 か ら 3F 間 
攻撃 発生 の 瞬間 か ら 3F 間 
地面 に 突き 刺さ っ た 時間 
ボー ル が 出 て か ら の ら 一 4F 間 
壁 を 蹴っ て 蹴り が 出 た 膨 間 
ロボ カイ が 指 を 立て た 有 周 間 
完全 に 倒れ た 後 、 地 震 が 発生 し た 瞬間 か ら 3F 間 
追加 入力 の 切り 払う 瞬間 
頂点 か ら 落 ち て くる 骨 間 
ボー ル が 出 て か ら の 3 一 5F 間 
鳥 が 飛び 立つ 瞬間 

攻撃 発生 の 瞬間 か ら 3F 間 
攻撃 発生 直前 の 1 一 F 前 
攻撃 発生 の 瞬間 か ら 3F 間 
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ミス ト フ ァ イ ナ ー ・ 中 段 
ミス ト フ ァ イ ナ ー・ 下 段 
空中 ボー ル 生 成 


攻撃 発生 の 瞬間 か ら 3F 問 
攻撃 発生 の 瞬間 か ら 3F 間 
動作 終了 の 1 一 3F 前 


ヴォ ルカ ニッ ク ヴ ァ イ パ ー 
レス ティ ブロ ー リ ング 


1 段 目 の 攻撃 発生 の 瞬間 か ら 3F 間 
攻撃 発生 の 瞬間 か ら 3F 間 


毅 式 転移 (⑭or⑬) 転移 後 現れ た 瞬間 

帝 式 転移 (or⑪) 転移 後 現れ た 瞬間 

妖 斬 扇 攻撃 判定 が 消え て か ら 3F 間 
龍 刃 (通常 る 強化 ) 攻撃 発生 の 瞬間 

派生 龍 刃 攻撃 発生 の 瞬間 

派生 強化 能 丸 攻撃 発生 の 瞬間 

空中 龍 刃 (通常 & 強 化 ) 攻撃 発生 の 瞬間 

アク セル ボン バー 攻撃 発生 の 瞬間 

陰 ( 不 成立 時 ) ジャ ンプ し て か ら の 5ーBF 目 
陸 手 を 離し た 財 間 か らら F 間 
カー カス ライ ド ボー ル を 弾い た 明 間 

⑩ カ ー カ スライド ボー ル を 弾い た 瞬間 

スタ ー シ ッ プ 段 目 の 攻撃 発生 の 瞬間 
空中 スタ ー シ ッ プ 3 段 目 の 攻撃 が 終わ っ た 時 間 
駄目 な 奴 は 何 を や っ て も 駄目 攻撃 発生 し た 瞬間 の 3F 間 


タイ ラン レイ ブ 


1 段 目 の モー ショ ン 中 の 5F 間 


ガン マレ イ 細い レー ザー の らら 段 目 が 出る 周 間 
飛行 13 一 15F 目 と 34 一 36F 目 

秋 走 技 終了 の 5 一 8F 前 

朝凪 の 呼吸 球状 の 光 が 出 た 瞬間 
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| 肖 天 雷撃 キッ ク 


攻撃 発生 の 瞬間 か ら 3F 間 


魔神 撲滅 タッ クル 


ブレ ー キ モー ショ ン に 入っ た 明 間 


光臨 疾風 波 
落 桜 龍神 スバ イク 


飛び 道具 の 攻撃 判定 が 出 た 骨 間 
着地 し た 瞬間 か ら 3F 間 


幸 ジ ウー ブー エド (上 EV1) 気 弾 を 弾い て レオ パル ドン が 真正 面 を 向い た 瞬間 
証 愛 ー ソ ノー トド (LV8) 気 弾 を 弾い て レオ パル ドン が 真正 面 を 向い た 瞬間 
ギヤ ラー ソート (Lv3) 気 弾 を 弾い て レオ パル ドン が 真正 面 を 向い た 瞬間 
グラ ンド ヴァ イ バ パー 突進 部 分 が 終わ っ て 打ち 上 げ 部 分 に 入る 瞬間 
グラ ンド ヴァ イ パ ー 突進 部 分 が 終わ っ て 無敵 に な っ た 瞬間 

ライ オッ トス タン プ ブ 壁 を 蹴っ て 蹴り が 出 た 瞬間 

ファ フ ニ ー ル 拳 を 突き 出し た 隊 間 

サー ベイ ジフ ァ ン グ 剣 を 地面 に 突き 刺し て 談 の エフ ェクト が 出 た 周 間 
空中 スタ ン エ ッ ジ 着地 し た 瞬間 か ら 3F 間 


スタ ン エ ッ ジ ・ プ ロダ クシ ョ ン 
グラ ンド ヴェ イ バ パー スラ スト 
セイ クリ ッ ド ・ エ ッ ジ 


カイ が 手 を 地面 に 付け て 光 の 球体 が 見 えた 骨 間 
攻撃 発生 の 直前 の 語 を 振り か 応 っ た 瞬間 
カイ が 手 を 地面 に 付け て 雷 が 落ち て きた 瞬間 
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